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1* AULA
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Titulo do objeto

Controle numerico digital

Legenda livre

Terminal de g

controle numeérnico

digital

6 Terminal de
controle numérico

7 Constante
numerica

8 Funcéo de

multiplicacao

lcone

10 Controle numerico
deslizante

11 Legenda de
plotagem

12 Grafico XY

13 Via de ligacéo de

dados

14 Terminal do grafico
XY

15 Funcéo de
agrupamento

16 SubVI

17 Estrutura de For Loop
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Atividade O1

O g EIGS

Clutput

oo -— O

1 Botdes de seta de 2 Controle digital 3 Indicador digital
Incremento

Controle (entrada) = Indicador (Saida)

e Montar um programa que realize a soma de duas entradas e exiba na saida

e Montar um programa que realize as 4 operagdes basicas entre dois valores fornecidos pelo usuério

e Montar um programa que leia um valor qualquer digitado pelo usuario e converta este valor de metros
para kildmetros, hectémetros, decametros, decimetros, centimetros e milimetros.

e Montar um programa que leia um numero inteiro qualquer e exiba 0 seu sucessor e 0 seu antecessor

e Montar um programa que realize uma conversao de temperaturas. O usuario fornece o valor em Celsius
e a saida é em Farenheit e kelvin.

e Montar um programa que entre com um numero qualquer e exiba a raiz quadrada do numero, o
quadrado, 0 seno e 0 cosseno do numero.

e Montar um programa que realiza a soma de um valor qualquer definido pelo usuério e um valor
randdémico definido pelo computador.

e Montar um programa que entre com os catetos de um tridngulo retangulo e calcule a hipotenusa.

Desafio: Montar um programa que permita o usuario digitar um numero qualquer e exiba o nimero da
unidade, dezena e centena separados.

Laboratory Virtual Instrument Engineering Workbench
Prof. Gale
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Formatando Dados

(Utilizando o botdo direito do mouse)

Visible Ikems 3
Find Terminal
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Description and Tip...
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Replace
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Advanced

b . .
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EE Format & Precision

Faormat: Example:
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Digits of Precision

2z
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™ Relative Time (seconds)
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[E+! Data Range

— [ Use Defaults

Representation
If Walue is Cut of Range:
DEL
Minirnurn ISJDDE+D I Coerce ;I
Double Precision Masimum  [1,00E-+1 I Coerce =
Default IS,DEIE+IZI Increment |0,00E-+0] | CoercetoMearsst  =|

Ik I Zancel | Help |

Operadores de Comparacao

_ o—JUComparison
|

+—1HBoolean

LM+

® © & & |
> ¥ B B

Exemplo de operadores de Comparacao

Y Boolean

K

Exemplo de Formula (Structure — Formula Node (=€ ;)
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[D6L}
FOEL |
[DELk

Atividade 02

Férmulas:

1.) Hip =raiz(a*a + b*b)

2.) Delta = b2 — 4ac
X1 = (-b + raiz(Delta)) / (2 a)
X2 = (-b - raiz(Delta)) / (2 a)

3.) Area do Cilindro: (PI * raio”2) x altura
2

4.) Digite um valor em km/h e exiba em m/s

5.) monte a sua férmula

Comparacdes:
Utilize os objetos de comparagdes para efetuar comparagdes entre:
6.) dois nimeros reais

7.) um ndmero real e uma constante
Operadores Bindrios (portas 16gicas)

8.)Aand B

9)AorB

10.) Aand B or C

11.) A and (B or C)

12.) ndo (A and B)

13.) Aand Cor A and B
14)AorBand B or C
15.) B and (ndo A)

16.) ndo (A and B and C)

17.) A and (B or (A and C))

P4g. 9



Engenharia — Sistemas Computacionais — Automagao

Case Structure:

3 AULA
LABVIEW - PROF. GALE
Structures
B Structures |

[efal=] ]

Condig

ao

Tarefa 1

Tarefa 2
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Atividade 03

Formulas:

1.) Faga um programa que permita o usudrio selecionar dois niimeros e exiba o maior.

2.) Faca um programa que permita o usudrio selecionar um nimero qualquer. Se o nimero for maior que 0 exiba a raiz quadrada do
mesmo; caso contrdrio eleve o nimero ao quadrado

3.) Faga um programa que permita o usudrio escolher um nimero qualquer e exiba o médulo do niimero.

4.) Faca um programa que permita o usudrio escolher um nimero qualquer e exiba se o nimero € par ou impar.

5.) Faca um programa que calcule uma equacdo do 2°. Grau. Lembre-se: se Delta for negativo nio existem raizes reais, caso contrario
calcule as duas raizes.

6.) Uma empresa resolveu dar um aumento de saldrio aos funciondrios de acordo com a seguinte tabela:

0 = 500,00 aumento de 25%
500,00 = 1500,00 aumento de 10%
1500 > ..... aumento de 5%

Faga um programa que permita a entrada do saldrio, mostre o aumento e o novo saldrio.

Pig. 11
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Estruturas de Repeticao — While Loop

Semelhante a um Do Loop ou um Repeat-Until Loop em linguagens de programacéo baseadas em texto, um While Loop, como mostrado
acima , executa um subdiagrama até que uma condicdo seja alcancada. A estrutura de While Loop estd localizada na paleta

Functions»Structures.

Vamos ao exemplo:

Condic¢ao de Parada

Timer
250 milisegundos

Continue if true
Stop if true

Iterador (sempre
comeca do 0)

Nesta outra estrutura vocé define um valor para N que serd o valor final do seu loop decrementado de 1, pois a estrutura comega na posi¢do

0.
Mg |

Numeric 2

| gl
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Exemplo do cdlculo de uma tabuada definida pelo usuério:

Array

Atividade 04

1.) Faca um programa que mostre uma seqiiéncia de 1 a 20 de 2 em 2.

2.) Faca um programa que monte uma tabela de 1 a 20 contendo o niimero, o quadrado e a raiz quadrada do nimero.

3.) Faca um programa que exiba quantos alunos em uma sala del0 alunos, possuem idade superior ou igual a 18 anos e quantos
possuem idade inferior a 18 anos.

4.) Faca um programa que permita o usudrio digitar 10 nimeros e no final exiba quantos nimeros sdo pares, quantos impares, quantos
multiplos de 5 e quantos mdltiplos de 7

5.) Faca um programa que exiba os pares de 0 até um niimero definido pelo usudrio.

6.) Faca um programa que permita o usudrio digitar 10 valores e exiba a somatéria desses valores no final

7.) Facaum programa que permita o usudrio digitar um nimero qualquer e exiba o fatorial deste niimero:

Ex:5!=5x4x3x2x1=120
Desafio:

N!
Calcular: C =
- (N — P)!*P!
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Criacao de Sub-Vi

1°) Passo — Montamos a estrutura que se deseja encapsular.

[DEL ¥

FDEL

2°) Passo — Selecionamos a caixa situada no canto superior direito do Painel Frontal com o botao direito do mouse

3°) Passo — Selecionamos Edit Icon

i+ Icon Editor x|
File Edit Help
B Copy from:
o £ Black & White
i 2 16 Colors
(& el &3 256 Colors

[~ Show Terminals

256 Colors P— |
1 l Help |

4°) Passo — Desenhamos o icone e teclamos OK

E=! Icon Editor .
File Edit Help
o & W Copy Fram:
& ol 2 Black & White
i £ 16 Colors
16 Calors £} 256 Calars

[~ Show Terminals
(04 |
256 Col
— Cancel |

. Help |
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5°) Passo — Selecionamos o fcone gerado e pressionamos Show Connector. Ligamos os terminais com o mouse.
6°) Passo — Feito isso salve a sua Sub-Vi no mesmo diretério que ird montar o seu programa.

7°) Passo — Comece um novo programa e utilize a sua nova Sub-VI que se encontra no Diagrama de Blocos selecionando as fun¢des o ultimo
icone denominado “Select a Vi....”

Por fim, o seu novo programa, ficaria:

Podemos ainda verificar a hierarquia das fun¢des: (BROWSE — Show VI Hierarchy)

fe Hierarchy Window - |EI|5|
|Ei|e Edit Yiew Toaols Browse ‘Window Help

Atividade 05

8.) Desenvolva as seguintes Sub — Vi’s:

a.) Transforma Celsius em Farenheit

b.) Transforma Farenheit em Celsius

c.) Transforma Celsius em Kelvin
d.) Transforma Farenheit em Kelvin |::>
e.) Transforma Kelvin em Celsius I]D I: —* F

f.) Transforma Kelvin em Farenheit
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Fosigdo Desejada

6" AULA

LABVIEW - PROF. GALE
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Uma string é uma seqiiéncia de caracteres ASCII exibiveis ou ndo exibiveis. As strings proporcionam um formato independente de

Strings

plataforma para informagdes e dados. Algumas das aplicagdes mais comuns de strings sdo:
* Criar mensagens de texto simples.

* Transferir dados numéricos como strings de caracteres para instrumentos e, em seguida, converter as strings em dados

numeéricos.

* Armazenar dados numéricos emdisco. Para armazenar dados numéricos em um arquivo ASCII, primeiro é necessario

converter os dados numéricos em strings, antes de os gravar em um arquivo de disco.
* Instruir o usudrio com caixas de didlogo ou enviar mensagens a ele através delas.

Tipo de Exibicao

Tipo de
exibicao

Descricao

Mensagem

Exibigdo
normal

Exibe caracteres imprimiveis,
utilizando a fonte do controle. Os
caracteres ndo imprimiveis sio
exibidos como caixas.

There ara four display typas.

% 13 a backslash.

Exibicio de
codigos YV

Exibe codigos de barras invertidas
para todos os caracteres nao
imprimivels.

b u L= ._._1 =) K ._._1
There' sara’sfourtasdisplayhst
pea.\niheleteahsbackalash.

Pig. 17




Engenharia — Sistemas Computacionais — Automagao

Tipo de

exibicio Descricio Mensagem
Exﬂ]ll;éﬂde EEibE‘i‘LﬂlﬂﬂE’ﬂ%ED{*jPﬂrﬁ cada Wk ke dkk ok ke ok Rk hok ok ko ke okd ok od ok ke ok ok
zenha caractere, incluindo espagos. -
Exibicio Exibe ¢ valor ASCII de cada E468 6572 £520 €172 520 666F
hexadecimal | caractere em formato hexadecimal, | 7572 20684 &373 T06C 5175 2074

em ver dcpi‘épriocaractere. 7270 6573 ZEO0A 5C20 £273 2061
2062 &6l63 6B73 6Tl 7358 2ZE

Funcoes de Strings

String Length: retorna o nimero de caracteres presentes em uma string, incluindo espagos.
Concatenate Strings: concatena strings de entrada e arranjos 1D de strings em uma unica string de saida.

String Subset: retorna a substring que inicia em offset e contém um nimero de caracteres de tamanho. O offset do primeiro caractere na
string € 0.

Match Pattern: procura uma expressao regular em uma string que inicia em offset e, se localizar uma correspondéncia, divide a string em

trés substrings. Se nenhuma correspondéncia for localizada, a substring de correspondéncia ficara vazia e a correspondéncia de passagem
de offset serd —1.

Convertendo dados numéricos em strings

A fun¢do Format Into String converte argumentos de qualquer formato, como dados numéricos, em uma string. Redimensione a fungdo
para aumentar o niimero de argumentos.

Convertendo strings em dados numé ricos

A fun¢@o Scan From String converte uma string que contém caracteres numéricos validos, como 0-9, +, —, e, E e ponto final (.), em um
dado numérico. A fun¢do comeca a varrer a input string em initial search location. A func¢do pode varrer a input string em vdrios tipos de
dados, como numéricos ou Booleanos, com base na format string.

.—DZUFuncI:iuns

2=
.ﬂ.
||—||

—Uiﬂﬁtrlng

=5 H =U-0String, Array /Path Conversion

E Skring To Byte Arra

8* AULA
LABVIEW - PROF. GALE
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Arrays Bidimensionais

Um arranjo 2D armazena elementos em uma grade. Ele requer um indice de coluna e umindice de linha para localizar um elemento, ambos
com base zero. A seguinte ilustragdo mostra um arranjo 2D com 6 colunas e 4 linhas, que contém 6 - 4 = 24 elementos.

Column Index
0 1 2 3 4 5

Row Index

LA Pl = D

Para adicionar uma dimensdo de cada vez a um arranjo, clique com o botdo direito na exibi¢do de indice e selecione AddDimension no
menu de atalho. Vocé também pode utilizar a ferramenta Positioning para redimensionar a exibi¢do de indice, até que tenha todas as
dimensdes desejadas.

Vocé pode utilizar dois For Loops, umdentro do outro, para criar um arranjo 2D. O For Loop externo cria os elementos de linha e o For Loop
interno cria os elementos de coluna, como mostrado no exemplo a seguir.

Fungdes de array:

Array Size: retorna a quantidade de elementos existentes em cada dimensdo de um arranjo. Se o arranjo for n-dimensional, a saida size serda
um arranjo de n elementos. Por exemplo, a fun¢do Array Size retorna um valor size 3 para o seguinte arranjo.

7 4 2

Initialize Array: cria um arranjo n-dimensional, em que cada elemento € inicializado com o valor de elemento. Redimensione a fungdo para
aumentar a quantidade de dimensdes do arranjo de saida. Por exemplo,
a funcdo Initialize Array retorna o seguinte arranjo para um element de 4, umdimension size de 3 e um terminal dimension size.

4 4 4

Build Array: concatena vérios arranjos ou anexa elementos a um arranjo n-dimensional. Redimensione a funcio para aumentar a quantidade
de elementos no arranjo de saida. Por exemplo, se vocé concatenar os dois arranjos anteriores, a funciio Build Array retornard o seguinte
arranjo.

Pag. 19



Engenharia — Sistemas Computacionais — Automagao

-1
e
[ o]

Para concatenar as entradas em um arranjo mais longo da mesma dimensao, como mostrado no arranjo a seguir, clique com o botdo direito
no né da fung@o e selecione Concatenate Inputs no menu de atalho.

7 4 2 4 4 4

Array Subset: retorna uma parte de um arranjo que inicia no indice e contém elemento de comprimento. Por exemplo, se vocé utilizar o
arranjo anterior como a entrada, a fungdo Array Subset retornara o arranjo a seguir para um index de 2 e umlength de 3.

|

4 4

Index Array: retorna um elemento de um arranjo em index. Por exemplo, se vocé utilizar o arranjo anterior como a entrada, a fungdo Index
Array retornard 2 para um index de 0. Vocé também pode utilizar a fun¢do Index Array para extrair uma linha ou coluna de um arranjo 2D
e criar um subarranjo do arranjo original.

Para fazer isso, ligue um arranjo 2D a entrada da fungdo. Dois terminais index estio disponiveis. O primeiro terminal index indica a linha e o
segundo terminal indica a coluna. Vocé pode ligar entradas aos dois terminais index para indexar um tinico elemento ou pode ligar apenas
um terminal para extrair uma linha ou uma coluna de dados. Por exemplo, ligue o seguinte arranjo a entrada da funcio.

7 4 2

4 4 4

A funcdo Index Array retorna o seguinte arranjo para um index (row) de O.

7 | 4 | 2

Exercicios
1.) Entre com dados em uma matriz A e em uma matriz B e realize a soma dos elementos
2.) Entre com dados em uma matriz A (3 x 3) e exiba a somatoria da:
i. Diagonal principal
ii. Diagonal secunddria

iii. Soma da primeira e ultima linha da matriz

3.) Preencha duas matrizes randomicamente definidas pelo usudrio; caso possa ser feita efetue a multiplicacdo das duas matrizes
gerando uma terceira.
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Arquivos Input/OQutput

55! File 170 |

‘{}lCIglE:l

Rl
[L@J oG
A

Uma operagdo comum de I/O de arquivos envolve o seguinte processo:

{.[

}E
Hie

by)

1. Crie ou abra um arquivo. Indique o local onde um arquivo jd existente estd ou onde vocé deseja criar um novo arquivo,
especificando um caminho ou respondendo a uma caixa de didlogo para direcionar o LabVIEW até a localizagdo do arquivo.
Ap6s a abertura do arquivo, um refnum (nimero de referéncia) representa o arquivo;

2. Leia ou grave o arquivo;

3. Feche o arquivo.

Operacdes bdsicas de I/0O de arquivos:
* Open/Create/Replace File: abre ou substitui um arquivo ja existente ou cria um novo arquivo. Se o campo file path estiver vazio,

o VI exibird uma caixa de didlogo na qual vocé pode selecionar o arquivo j4 existente ou 0 novo arquivo.

* Read File: 1€ dados do arquivo especificado por refnum e retorna-os em data, em que count ¢ a quantidade de dados a ser lida. A
leitura comeca no local especificado por pos mode e pos offset e depende do formato do arquivo especificado.

* Write File: grava dados no arquivo especificado por refnum. A gravacdo inicia em uma localizag@o especificada em pos mode e
pos offset para arquivos de fluxo de bytes e no final do arquivo para arquivos datalog.

* Close File: fecha o arquivo especificado por refnum.
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Cria um arquivo nao existente
tarmanho (bykes)

o

data
String
izz0 & um exemplo Feito bem
agora.....
Gravar dados em um Arquivo
F ath newy File path
%L Citeste.bxt = | % Ciikeste. Ext |
Texto
primawvera -
Walor Mumérico
;J:I 28,00
Fraze
setermbro
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tamanho (bytes)
»

% c:\teste. txt [~

|_open ¥j—
—_— T
|Path
[ T
|| _lnewfie patn
b e
m p  e—

Valor Numérico

Frase
il
| I—. |

Faca Vocé
Painel Frontal

1. Abra um novo VI e monte o painel frontal a seguir utilizando o controle de caminho, localizado na paleta Controls»String & Path.

C \esarcisac\LV Hascs | \demcfle bt ¥

2. Monte o diagrama de Blocos
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F is P st
P vl E v Harchst
U i
0o ¥ !y---r-.-"-{!

g Flead om Fel
1L i

a. Selecione o VI Open/Create/Replace File, localizado na paleta Functions»File I/O. Esse VI exibe uma caixa de didlogo que vocé
utiliza para abrir ou criar um arquivo.

b. Clique com o botdo direito no terminal de entrada prompt e selecione Create»Constant no menu de atalho para criar a constante
Select Filename.

¢. Clique com o botao direito no terminal de entrada function e selecione Create»Constant no menu de atalho. Utilize a ferramenta
Operating para selecionar open.

d. Selecione a fungdo Read File, localizada na paleta Functions»Filel/O. Essa funcdo 1€ os bytes de dados count do arquivo,
comecando no inicio do arquivo.

e. Selecione a funcdo Close File, localizada na paleta Functions»Filel/O. Essa funcéo fecha o arquivo.

f. Selecione o VI Simple Error Handler, localizado na paleta Functions»Time & Dialog. Esse VI verificard o cluster de erro e
exibird uma caixa de didlogo se um erro ocorrer.

3.Salveo VIcomo File Reader.vi.

4. Exiba o painel frontal e utilize a ferramenta Operating para clicar no botdo Browse no controle de caminho.
5. Acesse o diretério demofile.txt e clique no botdo Open ou OK.

6. Execute o VI. O indicador String Read from File exibe o contetido do arquivo.
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Porta Paralela
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Para termos acesso a porta paralela devemos entrar em Functions — Advanced — Port I/O. Encontramos os comandos OutPort (saida de
dados) e InPort(Entrada de dados). Se vc utiliza o Windows 98 nio terd problema algum ao utilizar estes objetos; caso contrario, se utiliza
Windows XP, NT, 2000 terd que baixar um outro componente encontrado no seguinte site:

http://digital.ni.com/public.nsf/allkb/c80752c53094c296862565f3007ac765

Baixando este arquivo, instale e utilize o ParalleINT; chame-o como uma VI (externa) e funcione sem problemas algum.

~=1-Port I/0
I Ot
Port | | Part

Ao utilizar os componentes observe que o valor da porta de entrada e saida estd em decimal, neste caso a porta 0x378 (hexadecimal)
corresponde ao valor 888 em decimal.

Observe o exercicio a seguir:
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Temp alta Mivel alto
J J

Temos duas entradas de dados que sdo acionadas manualmente quando o usudrio clica sobre elas. Mudando a posi¢do destes botdes
desejamos enviar um dado para a porta paralela. Observemos o diagrama de Blocos:

Temp alta

378—
128 —

Nivel alto

Utilizamos um “Select” encontrado na “Comparacio” que possibilita enviar um ou outro sinal. Percebe-se que se acionada a chave 1 envia o
valor 1 para a porta juntamente com o que estd disponivel na outra chave, ou seja, se estiver acionada a outra chave (nivel alto) serd realizada
a soma de 128 + valor da primeira chave.

A entrada de dados se da através do objeto InPort, utilizando como porta de entrada 0x379 (hexadecimal)

Wizible [tems 2
Change to Control
Change to Indicator

Drezcription and Tip...

Create b T DEL | | SGL

Feplace 3

Data Operationz p 122 || 116 It

Alsateen p R i
u3z

R
| |ux

CGHET

Se tiver interesse em alterar o tipo de representacdo do dado, ou seja, de real para inteiro, clique sobre o objeto com o botdo direito do mouse
e escolha o melhor tipo desejado.
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LabVIEW 4 mu STOP! Distribute

Graphical Programming for Instrumentation FDHI
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Reference Guide continuousty

(J. R. Drummond, 1996)

Wiring Techniques

Tack down a wire Click
o Un-tack last point Ctrl-Click
General Editing e e ol T
Pop-Up Right-click Switch wire direction Spece
Rotate Tools tab Highlight sgement/wiremnet Click/Double-chick/triple-click
a1 -, 2 o -l
Operating = Positioning (front panel) space Tack end of wire (femporary) Double-chick
Positioming == Winng (block diagram)
MMove item cne (several) pixel(s) (Shuft)-arrow TOO |S
Increase/Decrease Conirols faster shift-click
add to nng control shift-enter _ Posi‘tion
Toggele help enoff Calh B bil;eb p
duplicate nsing positioning Tool Ctrl-drag \Scro | |
Pick Color
Diagram Editing
Create subVI when repeating Select items Edit>>
part of a block diagram Create SubVI from Selection
Create a Pop-up on function termmals ' t |
constant/control/indicator Create Constant/Control/Indicator 0 n ro S
Create a constant drag a front panel contol to bleck diagram
, - Boolean
Create a control drag block diagram constant to front panel Numeric —String & Label
List errors Pop-up on bad wires, List Errors List & Rina -Arrav & Cluster
-or- click on broken amrow icon Decorations '\\‘Graﬂh
o
i
Owpen VI front panel (block (Ctrl)-Double-chick Path & Refnum User Controls
diagram)
Delete bad wires Ctrl-b Select a Control....

Help FU nCtIOHS

Show Help (e Sensitve Structures NEr= £ g Numeric
: Array 21~ Boolean
Lock Help Hold that help! (Ctrl-Shift0-L Strmg N gr el | Cluster
[ - . .
Simple Help Contrels amount of help shown COmPa”SDn .,N\EI ath Ef.——’ Tlme & Dla|0§
- ) Instrument /O :‘ﬁi@éﬁp-ﬂ Filel/lO
Online Reference Egg&l:[edccumentmmu Communication HT“‘@%B#_‘/ Data ACQUISIUOH
\ - . ] || .
P — — Analygls e e Tutorial
line Help ustonmused Online reference for this User Libraries s — Advanced
VI . TR
Instrument Drivers #E H— Selecta V...
Abeout LabVIEW Sefware rev. & serial #
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NATIONAL
INSTRUMENTS

LabVIEW Documentation and Help Resources ~

Context Help

When you move the cursor over objects on the from panel or block diagram,
the Comext Help window displays basic information about each object
Selact Help»Show Context Halp to display the Context Help window.

LabVIEW Help

Indudes referencs information for each paletts, menu, tool, dialog bow, and

built-in ¥ or function. The LabWEW Help also includes step-ty-step instructions for
using LabVIEW features. Select HelpW1, Function, & How-To Help to access the
LablEW Help.

LabVIEW Bookshelf

Contains links to all the LabVIEW documentation in electronic format. Usa the
Labl I EVY Books heif to search PDF versions of all the LabVIEW manuals and
Application Motes. Select HelpeSaarch the LabVIEW Bookshelf to access the
Labl ' EVY Books heif.
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LabVIEW Examples

LabWIEW incudes hundreds of example Wiz you can uss and incorporate into your own Vs,
You can rmiodify an example to fit your application, oryou can copy and pasts from one

or rmors exampl ez into your owen VI, Browss or search the exampleVls by selacting
Help=Find Examplas.

LabVIEW Wab Resources

Includes a list of links to online Mational Instruments resources. Select Helps»Weab Resowrces
to access the LabVIEW resources at ni . com. Resources available to you include the following:

Products and Sarvices Support
- Upgrades - LabWIEW support
- Training courses - Manuals

- Seminars and user groups NI Davalopar Zona

Salut ions - Discussion forums
- Systerns integrators - Example code
\_ - Customer solutions J“

ni.comlabviewzone
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Keyboard Shortcuts

Aefarto the LabVIEW Halp t0 eooess this list of keyboard shoroubs.

CEITT

Bhife-cllick Ealects multiple objecis: adds object 1o curant sslsction.
== [arroe Keya) Moves sekaied objects one plael ol o fimes.
Bhifi- 1+ Miovus sekarted objects ssveral plasls at a tima.

Ehif-olhok |drag)

Cerl-clizk idragl
Cerl-Bhfe-cllok [dragi

Ehlft-reslze
Cerl-ruslze

Cerl-drag a rectangla

Cerl-&
Cerl-Dv

Double-click apsn spacs

Cerl-mouss whaal

Movas seleried objecks In one s

Duplicmiss ssleciad ok s,
Duplicaies sakerind objsct and moves i in one axis

Faslmis solkeriad objed whils malriaining sspsat ratk.
Faslms sakciud objed whils malmizining oenber point.

Insarts more working space on the front panel or Block dagram.

Ferfonmes last dlgrrnent opsestion on ob{eks.
Ferorms last disiribudon operation on objecis.

Flaces Trag labsd on the front panal or biack dagram If subomatic ool ssleatlon
Iz enabded.

Eonolls through subdiagrams of @ Cass, Evert, and Etaked Sequende srudiurg.

j Navigating the LabVIEW Environment :

Cerl-E Cisplays Block diagram or fromt pansd. Cerl-k Ebaps Inbs noda.
Cerl-# Enables or disables aligrmant grid. Gerl-~+ Ebaps over node.
CriFranch keyboards, prass the . Cerl-v Ebaps out of node.
= CiA-"» Kiys. .-y
Gerls Maximizes and restore s window.
Cerl-T Tikes fronk pansl and biock dlagram
windows, File Dperations
Cerl-F Ards objeis o teoit i
Gerl-a Baandes Wis for neod Instanos of ob{ect Cerl-N Craates new V.
or it Cerl Opens salsdng VI
Cerl-Bhlf-G Eamnchies Wis for pravious Irslanos of Cerl-W Closes W1
objack ar 1ext, Cerl-3 Seves VL
Cerl-8hlf-F Cisplays Saarch Resules window. Cerl P Prints the window.
L Cerll Juls LaEvIER.
Cerl-Tab Cyules through LEEVIESW sindows. W d e
Cerl-Bhife-Tak Cyules backevard through Lab¥EWs ’
windows.
Cerll Cisplays Wl Propardss dlalcg ba. Basic Editing
Gerl-L Cisplays Error lse window. i/
Cerl-L Undoes lasi scdon.
Cerl-¥ Displays Hisvory window. Cerl-Shilfe-Z Redoes last action
Cerl-D Rudraws Hisrarohy window. E:i g:u:l";_lbr;t'
Cerl-& Ehows all s In Hisrarchy swvindow. Cerl F'.IE'I‘H- e ]:;I
Emear * Arnds ned nede thet matches the 5 s g
seanch siring.
Shif-Entar * Arvds previous nods thal maches te
g CIID
| * Akerirdiatng & search by typing In Hlararchy wirdss | Fa
p o | CErlH Cis plays Gontent Halp window.
Cerl-8hilfeL Liks Coneane Halp sindow.
| Cerl? or F1 Dis plarys LabMWEW Halp.

iy

e
¥
¥

;':_ e The =Cirl= key Inthese shomous correapands o the (Mao OE) <0ptons or «Command= kay, [Jun) «Meioax key,
ar [Unue) =4 key.

\.

ni.comlabvisw zone
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2 Tools and Palettes :

Cerl

Bhil e

Cerl-8hile owvar
CpRn Space

Bpacskar *

Ghilfe-Tak *
Taks *

Tdoet b=

Entar
E=zi

Ewtiches 1o msod most ussful taol.
Ewstiches 10 Foshianing tool.
Ewtiches 1o Sorolling tol.

Toggkes barveman Tev0 Mot comman
bzails.

Erablas automailo ool ssactkon.

Cryoles through tools Hyou disablsd
sutomatic tool sslecdon by clickdng
the Automats Tool Salsoelon
bautton. Cthsnslzs, snables
Butomatic tool sslecdon.

Havigates tfamporary Candrals and
Funotlons peletiss.

Havigates Inbo iemporany paleits
HMawigabes out of temiporary palketis.

* If autamatic ool sslstion |z disabled

[ subvis

Dasubla-clliok
subl

Cerl-double-cl ok
subW'l

Dirag Wi loon &
Block dlagram

Bhilfe-drag Wil
lizamn i Bolock
dlagram

Cerlrlgheollok
Elock dlagram
and s=lect Vi

Cisploys sub front panel

Cisplays sub] block disgram.

Pl oz thiat Wl as & subil onthe
Block diagram

Plazes that ' as & subvl onthe
block dlagram with corsiams
wired for comrols thet have
nor-defaul values.

Openg frord panal of Ehed WV from
ihe Functlons palkits.

Cerl-R
Cerl-. *

Cerldd

Cerl-Aun hueson
Cerl-Shilfe-Eun
=111 g

Cerld *

Cerl-m*

Tals *

Bhilfe-Tak *

* Whike ¥ Is ninning

o

Fune .
Abors.

Changes b2 nun or =k mode.

Faeoompllas currant .
Fecompllas all Wiz In memory.

Mioves key foous Inskde an amay o
cluskar.

Miowes key foous cuizlde an armay
o ohasiar

Mavigeies the conrols ar Indicaiors
aocording to tabbing onder

Mavigeies backsvard through tha
contrals or Irdketore

Cirl-B

Eza, right-click,
@ ook sarmilral

Eingle-cllck wire
Dhou bls-cllck wire
Tripls-cliok wirs

A

Doy ble=cllhck

teehilla wiringl
spacsbar

Ehifi-zllck

Cerl-ollck Inpug on
functlon wieh
B0 Inputs

spacsbar

Farmicvas @l Eroksn wires.
Cancsls @ wire you stared.

Esilecks one segrmanl.
Eglects o brarch.
Ealects anlire wirs.

Dizables gutomatic wins routing
temparariky.

Tacks diowsn wins without connectineg k.

Teggkes auiomatic winng while
mizwing objects.

Uredoss lasl poird swhiens you s
awha.

Exstiches 1he 1wo Input wires.

Ewtiches the dirscilon of @ wire
Eartvasn horleomal and werdos.

Double-cllick
Trl pls-allck

Cerl
Cerl-+
Horme

End
Cerl-Homis
Cerl-End

Bhilfe-Entar

ExG
Cerl Entar

Cerl=
Cerl-

Cerla

Cerl-1 *
Cerl-z *
Cerl-3 *
Cerl4 *

* In Fant dalog bax

.,

Seleoiz single weord In =ring.
Seleols entie sting

Mo forwvard In siring by ore word.

Mbowes baclowand In Sring by one word.

Mlovaes 1o beginning of curent line
Inziring.

Mowes 1o end of oumend ling In sEdng

Mlorvass 1o Deginning of sntine sting.

Miowes 1o end of antire siring.

Agds new Hems when entering lteme
In snumerated fype conirzds and
corglEms, ring conrols and
congiams, or Cese stnasiures

Cancals cuman st In @ siring.
Ends teut enkry.

IMre@ses currenk Tort slzs.
Dacrassss cumam P ske

Displays Fone diakog bo

Displays Appllcaian for.
Displays Bystem Tonk.

Digplays Clalog font
Displays curnent Tonk

ni. comilabvisw zone

Pig. 30




Engenharia — Sistemas Computacionais — Automagao

<

Editing, Execution, and Dabugging Tools

Show Context Help Window—CDisplays
tha Coneaxz Halp window.

[Foum — R this .

Brok=n FBum —Indlcates thet te A contalrs
wrrore Clok the Duton 10 et srrors.

Rum Continuoesby —Aurs tha V1 untll you
gbori of pauss It

Abort Execurtion—Siops tha i
Immediataly.

Poupse —Pauses or resumes 2 rurring WL

=] @ | |2 2]

Aligm Olbjectes—aligns objecks along Qs

=l
T

Ligt dpplcaten Font

Driwtriburte Objecto— Epaces objucts

avanily.

--! Text Settinge —Changes the
aiiributss of teod Intha Wl

Resize (b jsote —Resizes muhiple Tram
pangl objects to the ame sl

E=N

* . | Reorder—Feonders objects Hthey ovardap,

Highlight Exscmtion—Shows tha flow of
data through the biock diagram.

Step Infto—Eteps Inta @ node, which blinks
when mady 1o saecuta

Step Crhver— Exsoules & node and pauses ol
The rext node

Step Owi— Ebeps out of @ nods and
cortinues to the rext rode

Brealpoint Tool— 5wz breakpoims on

| & @ [ [

= nodksto pauss susoutizn.
HEr Probee Tool —Crates probes an wires 1o
el dlsplay Imtermediste valuss Inoa anning W,

] H
this topdevel V1 to the opsned subvVl

- Induding mcwing Torward and micving backsard.

Call Chaiim— Usiz all the calers from

N

J

Terminal Data Typas

"

Signed Integars Bbit [1g | Boclaan WaveForm
; F&L
= 16-bit |[T2% | )
32-bit | Biring 1 Crigltal
- {mpty sting) e waweherm
Unslgried Irieoegars BBt |[TFE |
; Fathi - Drigltal
. Te-bit Jf Tl ) [<Wor & Farhs) Igha
J2-bit || U=z |
. Refarancs [T-o | V& namea
Flzaelng-Paln: Elngle [5G0 N
e Double Enumiaraead Tim= seamp
Ewterided |[E20 TP
complex Eingle [[Toc Clusear  Mumerk TR T Dvynarnlo
Fleatlng-Falne = Mixed =7
(0 + gz Double [PL0E 4310 I
Exerded || U7 -
B Array ]
— an Varlart

I-_Jr Nt Cafault valuss appsar in | ).

~
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