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14.2 CRYSTAL REPORTS



1 APRESENTACAO DO
VISUAL BASIC 5

Micres

wVisilal Basic

- Apresenta¢ o das Janelas

- Salvando um Projeto
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Controles Bésicos

1.1 APRESENTACAO DASJANELAS

. Project] - Microsoft Visual Basic [design] =
Eile Edit Wiew Project Format Debug Run Tools Add-ns Window Help |

i E A R D e e e
5v1’1v‘€l||ﬁ‘vﬂ|9€gm|ﬂ n'| ] .|&%%’i‘\'5" 2625, 1930 5505 ¥ 3045
x|

Project - Project1

General = |
& A =58 Project1 (Estoque.vbp)
xr . Project] - frmE stoque (Form) -9 Forms
Jabi| ] | o * ] frmCadClientes (frmCadClientes.fr
= Contiole de Estoque LB AmCadMercadoria (frmCadMercad
M & a i
EE B fimConsulta (frmConsulta. frm)
Ef un j """"""" - [ FrmEstoque (frmEstoque. frm)
+- [ FrLangamentovendas (FrmLangan
e =N B FrmRelatdrios (frmRelbatdrios.frm)
&~
B ety

i
Froperties - frmEstogue =]
=l

=
[frmEstoque Form

= e

e #lphabetic |Categunzed

L k::, H FrmEstogue
ppearance  1-3D

=5 =

= autoRedraw  False

5B r BackColor [ eHs000000F2.
BorderStyle 2 - Sizable

Fl @ (Caption Cantrale de Estoque
ClipControls  True

@ oo CantrolBox True
Drantode 13- Copy Pen

G Drawstyle 0- Solid
Drawwidth 1

=

Q Enabled True

S =2 H Fill alor M &Hooo000008:
Fillstyle 1 - Transparent

BR Font M5 Sans Serif
FortTransparent Trus
ForeColor W &HB000001 78
Height 3045
HelpConkextl 0
con (Icond
KeyPreview False
| e seo= |

Disposi¢c o padr o das janelas do Visual Basic

O Visual Basic 5 se tornou a mais poderosa ferramenta de
desenvolvimento de aplicacdes e o limite desta linguagem é a imagina¢ o de
cada um.

Para o programa ser apresentado para nds, precisamos dar um click
no icone “Visual Basic 5" encontrado na pasta “Microsoft Visual Basic 5.0,
como mostrado na figura 2.

() AP Text Viewer
Application Ferformance Explor
B Application Setup YWizard
& sutomation Manager
Books Online

#] Crystal Reponts

& Feadme

Femiuto Connection kg

wg, Wisual Basic 5.0

icone que da acesso ao
programa Visual Basic.

r

nager
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A Vers o 5 desta linguagem é destinado exclusivamente a criag o de
programas em 32 bits, ou seja, para Windows 95 ou superior ou Windows NT.

Mew Project HE I

' soft..--l”*E-~ ~
e 2,
Mew |E:-<i$ting| Hecentl

2% >
Actives EXE Activers DLL Activey Control
o E A E L E A
)
P
WE Application WE& Enterprise Addin Activer Document
‘izard Edition Controls DLL
[

Abrir
Cancelar

Ajuda

Fli,

[ Don't show this dislog in the future

Nesta vers 0, quando abrimos o Visual Basic, ele nos da uma séria de
opcdes sobre o que desejamos criar: um executavel, uma DLL, um ActiveX,
etc. Por padr o usaremos somente "standard EXE" que é o usual para criag 0
de programas executaveis.

1.1.1 Padronizagcao em programas para Windows

Existe uma padroniza¢ o que o programador deve obedecer quando

estiver desenvolvendo sua aplicag 0, e com certeza o0 usuario ira agradecer e
muito por esta lembranca. Veja alguns itens importante:

Em menus de Edi¢ o sempre colocar as op¢des Recortar, Copiar e

Colar.

Sempre coloque um menu HELP.

N o abuse das cores. Vocé conhece algum programa para

Windows “sério” cujas janelas s o apresentadas nas cores verde,

azul, amarela? Com certeza n o. As janelas s o quase sempre

brancas ou cinzas.
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Controles Basicos

Sempre use teclas de atalho para o usuario “cortar caminho”.
Lembre-se que nem todos usuarios gostam de usar o mouse
intensivamente. Alguns preferem, sempre que podem, usar o
teclado. Ent o dé esta op¢ o.

Sempre dé a possibilidade ao usuéario de cancelar uma altera¢ o
feita em uma determinada janela. O bot o “Cancelar” existe nos
melhores programas existente no mercado.

Quando um usuario escolhe uma aplicag o para Windows para sua
empresa e divers o, ele sabe que n o vai encontrar dificuldades na
opera¢ o do programa, pois todos s o semelhantes em varios
aspectos, ent 0 mantenha essa semelhanca.

1.1.2 Barra de Menus e Botdes

Eile Edit View Project Forrat Debug Run Tools Add-Ins Window Help

iE iEF

L === R R = NE=2 6% %%
B-a- -SR], ) e HESE R e |

Usamos as opg¢bes do menu do Visual Basic para configurar nosso
ambiente de trabalho, janelas, cores, inserir novos formularios, médulos, salvar
0 projeto, sair do Visual, etc. N o usamos 0os menus para construir nenhuma
aplica¢c o, suas opcdes s o de assisténcia. Vamos no decorrer deste livro
comentar as op¢des principais e mais usadas.

Como o acesso aos menus geralmente € um processo mais lento do
gue o acesso a botfes, o Visual Basic da a possibilidade de podermos “cortar
caminho” através da barra de botfes. As principais opcdes do Menu foram
duplicadas em forma de botfes.

13
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1.1.3 Os Controles (Caixa de Ferramentas)

9 add Form

9 Add MDI Form

2 add Module

) Add Class Module

“F add User Confral

18 &dd Property Page

Tl AaEUEER BEEMENT
Add Activex Designer
Add File,.. Cir 4D

Eemove frmEstogue.frm

¥l peforences...

Components... CirHT

Projectl Properties...

Os botdes existente no lado esquerdo
de nosso projeto, dentro de uma janela
vertical, s o chamados de controles, ou caixa
de ferramentas, e ser o esses controles que
ir o “montar” nossa aplicag 0. Através deles
inserimos 0s objetos que precisamos para
criar nossos formularios.

Quando entramos no Visual Basic
pela primeira vez, nem sempre todos o0s
controles est o disponiveis. Para podermos
configurar quais controles queremos que
apareca em noOsSsO projeto, precisamos
acessar 0 menu Project, op¢c o Components.
Sera mostrado uma lista de Controles que
podem ser anexados a Caixa de Ferramentas
para podermos usar em nosso projeto. Com
um click do mouse sobre a caixa de sele¢ o

Components ]

Cantrals |Designers I Inserkable Objects I

[ Active¥: Conference Cantral
[l Animation GIF OLE Cantral

[ BlackTharn Gradient Tadl
[ C:\WIND OWS| S STEMIKMENL, O CX

[ C\WIND OWS| 5% STEMIMMTRANSE, O

[ C:\WINDOWS\ S STEMrefedit.di
[ C:\WIND OWS| S STEMY TDC. O
[ Caixa Cambao Enteegise 2.0

[ Caixa de Texto Enterprise Yersaoes
[ Caixa de Texto Enterprise Yersio 2.0
[ Caixa de Texto Enterprise Yersio 2.0
a]

[[]Barra de Botdes Enterprise Yersio 2.0

| _’l_l I/ selected Items Only

Sempre que selecionamos
um controle, aqui
aparecera o nome do
arquivo correspondente.

=
N\

Relacdo dos controles
disponiveis para serem
selecionados e acrescidos
na Caixa de Ferramentas.

Location:  CHMWIMDOWSISYSTEMIASCTRLS, CCH

"Active Setup Control Library

OF I Cancelar fiplicar
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dos controles, pode-se marcar ou desmarcar quais controles necessitamos.
Para termos acesso a todos os controles padr o do Visual Basic,
selecionamos todos que possuem a extens o OCX. Confira no campo “Active
Setup Control Library” o nome do arquivo que possui o controle.

____ &
Gererd |

=

]
&
=
FHH
1]
(W
3]
=
HH

§|

SN

H & B W e

General

Barra de Ferramentas: Dentro dela esta todos os controles
(objetos) que podemos usar em nosso projeto. Para usar um deles
precisamos selecionar ( clicando nele com 0 mouse) e inseri-lo
dentro de nosso Formulario. Cada Objeto possui uma série de
propriedades que podemos personalizar para usar de acordo com
nossa necessidade.

Temos aqui Objetos para colocar rétulo, caixa de edigéo,
manipular Banco de Dados, caixa de Opcéo, barra de status,
inserir figura, botdo de comando, etc. Toda interface de nosso
formulario pode ser montado a partir desses controles.

Uma vez inserido um desses Objetos dentro de nosso
formulario, podemos manipular sua aparéncia e sua funcdo
através das propriedades que cada Objeto desse possui.

Dependendo da versdo do Windows que estiver usando,
alguns Controles podem néo aparecer, pois existe alguns que sdo
especifico do Windows 95.

1.1.4 Propriedades dos Objetos

Sempre que selecionamos um Objeto qualquer
aparecera no canto direito da tela uma janela de
propriedades daquele objeto selecionado. Podemos ent o
modificar as propriedades da forma que precisamos, e
algumas delas veremos o resultado ainda em tempo de
projeto, outros s6 veremos o resultado em tempo de
execug o.

15
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Properties - mE stoque

Titulo “ Properties’ e 0 nome dado para o

*formulério selecionado no projeto.

Nesta caixa aparece no canto direito o nome
dado pelo usuario ao Objeto selecionado, e
no canto direito o tipo de Objeto. No exemplo
mostramos 0 objeto de nome Forml tipo
Form (formulario). Podemos também
selecionar outro objeto que existe em nosso
formulario nesta caixa, clicando na seta para
baixo, e selecionando outro objeto que ali
esteja disponivel para selecao.

Nesta coluna aparece o nome das
Propriedades. Cada Objeto possui uma
gquantidade diversa de propriedade para
varios aspectos diferente. Como por exemplo,
a Propriedade “ Border Styler” que especifica
o tipo de borda que o Objeto tera. A
Propriedade “ Caption” que da um titulo ao
Objeto, Propriedade “ BackColor” onde se
escolhe a cor de fundo que o objeto tera.
Lembrando que essas propriedades atuam
somente no Objeto selecionado. Se queremos
mudar uma determinada propriedade de um
Bot&o de Comando por exemplo, precisamos
seleciona-lo na forma, e depois levar o mouse
até a propriedade que se quer mudar.

|frmE5tuque Farm N
Alphabetic |Categnrized I \
(Mame) B
Appearance 1-30
AutoRedigw
BackiColor S000000F: >
Biorderstyle
aption Conkttole de Estoque
ClipControls
ConkrolBox
DrawhMode
DirawStyle
Drawiiidth
Enabled
Fill Color
Fill5tyle
Fonk
FonkTransparent | True R
ForeColor B =Hs00000128
Height: 3045
HelpContextIDn |0
Icon (Tcon)
ke Previem False
Left 2625
LinkMode 0 - Mone
LinkTopic Forml
MaxButton True
MDIChild False
MinBuktan True >
Mouseloon (Hone)
MousePoinker |0 - Default
Psa shla Triia d

Esta coluna é onde modificamos a
propriedade escolhida, sgja através de uma
lissa de opgdes (ComboBox), ou digitada
diretamente.

Vamos por ora ressalvar duas propriedades que a maioria absoluta dos
objetos possuem: Caption e Name.
A propriedade Caption é responsavel pela legenda (titulo) que o objeto

terd quando aparecer em nosso formulario. Por exemplo,

num objeto

CommandButton (Bot o de Comando), o Caption é quem coloca o titulo que

ir& aparecer dentro do bot o.

A propriedade Name nomeia um objeto, e sempre que formos nos
referenciar a este objeto em qualquer etapa de nosso projeto, usamos 0 nome
dado na propriedade Name dele. Se um bot o “Cancelar” termos o nome de

16




Controles Basicos

cmdCancelar, é este 0 nome que vamos usar na codifica¢g o deste objeto. Este
nome fica atribuido ao objeto.

Para se dar nomes ao alguns objetos algumas regras tem que serem
seguidas, como por exemplo, h o pode conter espacos em branco, n o se
pode usar sinais como “ #$&+-" . Como padr 0 acostuma-se a usar as trés
primeiras letras do nome para abreviar o tipo do Objeto, para durante a
codificag 0o do programa facilitar na identificagc o de qual objeto estamos
usando. Por exemplo: Um bot o de comando é do tipo CommandButton, e
abreviamos como “cmd”, um formulario € do tipo Form, e abreviamos como
“frm”, uma mascara de edic o é do tipo MaskEdBox, e abreviamos como
“msk”. Essas abreviac¢des ficam a critério do programador.

! =13

= Feminina

Mas para compor a propriedade Name, n o colocamos somente
abreviacGes do tipo de objeto que ele representa, mas também o que se trata
0 Objeto. Por exemplo: temos duas caixa de opg¢bes (OptionButton), onde
temos a opg 0 para o usuario escolher: Masculino e Feminino. Abreviamos
este tipo de objeto como “opt”, e 0 nome destes OptionButton ficaria assim:
optMasculino, e o outro optFeminino.

Para se conhecer o tipo de cada Objeto existente na caixa de

ferramentas é so6 ficar com o mouse em cima de qualquer objeto, e o tipo
aparecera dentro de uma caixinha amarela.

17
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1.1.5 O Formulario ( Form)

. Project] - Form1 [Form]

Nesta janela é onde colocamos todos os Objetos necessarios para
montar nosso projeto. Um projeto pode ter varios formularios. Chamamos de
formulario, mas na verdade se trata de uma janela que nosso programa vai
usar, seja uma janela de cadastramento, janela principal, janela de aviso. N o
importa. Sempre que uma janela for aparecer em nosso programa, temos que
criar um Formulario (Form). Quando abrimos o Visual Basic aparece um
formulario vazio, somente com o titulo “Form1” o Menu de Controle com o
icone padr o do Visual Basic e os botdes de Minimizar, Maximizar e Fechar.
No corpo do formulario existe somente uma série de pontos pequenos
espalhados. Esses pontos n o aparece quando nossa aplicag 0 é executada.
Eles tém a fun¢ o Unica de auxiliar no alinhamento dos objetos que s o
inseridos dentro do formulario. Se n o existisse esses pontos ficaria mais dificil
colocar os OptionButton (optMasculino e optFeminino) um abaixo do outro na
mesma posi¢ o.

18
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Botao Fechar

: _.| Botao Maximizar

Botao Minimizar

A 4

Area detitulo.
Caption do

IMenu de Controle.

Area onde seréo inseridos os objetos para
criacao de nosso formulério.

Chamamos de
Control Box a unido
dos botdes minimizar,
maximizar, fechar e o
menu de controle

Para se inserir um Objeto da caixa de ferramentas para o formulério
existem dois procedimentos: Escolha o objeto que se quer usar, e de dois
clicks com o mouse em cima dele, e logo o objeto ird aparecer no centro do
formulario. Esse método n o é muito aconselhado pois o Controle escolhido
n o vai para onde vocé precisa dele, e sim sempre para o centro do formulario,
obrigando-o a ir com 0 mouse até o objeto e arrasta-lo para onde realmente
necessitamos dele.

O modo mais aconselhado para inser¢ o de objetos no formulario, é
dando um click com o mouse no objeto, e depois leve o ponteiro do mouse
para o formulario (dentro do formulario o ponteiro do mouse ira se transformar
numa cruz), e ent o clicando no bot o esquerdo do mouse faca um quadrado.
O objeto ird aparecer dentro de seu quadrado. Isto € Util pois podemos inserir o
objeto exatamente onde precisamos.

SForml e BEIE
escol ha o
s [yl obj et o do
+ tipo
i ... ||CommuandBut t
Criando o objeto, com |Soltando o botdo do| om e
botdo do mouse - |mouse, 0 objeto écriado: - || (g oque- o
apertado. na posicdo e dimensdol || 4.0 do

" |escolhida.

formul ari o.
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1.1.6 Caixa de Projetos

Dentro da caixa de projetos existe uma lista dos formularios, médulos,
bibliotecas e classes criados dentro de nosso projeto. Imagine um projeto que
contenha cerca de 8 janelas (consequentemente 8 formularios), para
acessarmos o formulario pretendido para alterar ou acrescentar algum objeto,
basta clicar no formulario escolhido dentro da caixa de projetos.

”E iNome dado ao projeto

No lado direito, entre
rmCajl(;lientzs (frTIEZaE(I:CIiCTh:tes.Fdrm}! by parentese, esta o nome do

- a ercadoria Lremia ErCadaria.rrm H b
-F1 frmCongulta {frmConsulta, Frm) \ 3!’QUIVO fisico gravado no seu
Wil rrEstoque (FrmEstaque. Frm) isco. No lado esquerdo esta
S FrmLan;ame endas (frmLangamentovendas., frm) 0 nom? .(Narre) dado para o

L[ FrmRelatérios (FriRelatorios . Frm) formulario.
Ao selecionar o formulério Selecionando um formulario, aperte este
pretendido, aperte este botdo e botdo para ver sua codificacdo. Nesta
o formulario ird aparecer no janda de codigo aparecera 0s
centro da tda. Caso o procedimentos, funcBes e eventos. Se o
componente ndo sga um componente escolhido néo tiver opgéo de
formulario, este botdo estara codificacdo, entdo este botdo estara

desabilitado. desabilitado.

1.1.7 Janela de Codificacao

Aqui é onde a programa¢ o0 no sentido da palavra comeca. A cria¢ o
da interface com o usuario n o usa nenhuma linha de cédigo, mas quando
precisamos comecar a manipular os dados digitados pelo usuério, ent o é
necessario algum conhecimento dos procedimentos, comandos e fun¢ées do
Visual Basic.

Cada objeto colocado no formulario possui eventos, e baseados nestes
eventos vamos criar nosso programa. Por exemplo: Se queremos que ao
apertar o bot o “Fechar”, o programa feche a janela, ent o precisamos, dentro
da janela de codifica¢ o criar um evento para o objeto Botdo chamado Click.
Dentro deste evento colocamos tudo que queremos que aconteca ao darmos
um click neste bot o criado.

Para acessar a janela de codificag o podemos dar dois clickes em
qualquer objeto ou apertar o bot o “View Code” na Caixa de Projetos. O mais
pratico é sempre dar dois clickes no objetos que queremos codificar, pois
assim a janela de codificac o serd aberta j4 pronta para codificar o objeto
selecionado.

20



Controles Basicos

E bom lembrarmos que cada objeto possui varios eventos diferentes, e
nossa tarefa basica € codificar cada evento que nosso programa necessitar.
Somente ocorre eventos durante a execu¢ o do programa. Por exemplo, existe
um evento chamado Click, que é para quando damos um click com o mouse
no objeto. Evento MouseMove para quando o mouse se movimentar dentro do
objeto. Evento KeyPress para quando um tecla for pressionada dentro do
objeto. Estudaremos mais detalhado esses eventos. Por ora é importante
entender a utilidade deles, e qual a finalidade deles em nossa codifica¢ o.

” JaneIaTest (0] x| [mnuimpressio 4 & [click A jj
S

Frivate Sulf mnuClients_Click()
frmCadClientes Show
End Sub -
. Lol
I |

Objeto a  ser| |Nome dos eventos
codificado. Quando| |disponivel para o
damos dois clickes| |objeto selecionado.
em um objeto, o| [Ao clicar nesta
nome dele ja vem| |caixa 0s eventos
para este campo. aparecem.

PRESTE S 2 NTENGA

Crie um Projeto novo, e no objeto Form nodifique as
propri edades:

Caption = “Janel a Teste”

Name = “frmlanel aTeste”

Em seguida insira um CormandButton no fornul &rio e nude
as propriedades tanbém

Caption = “Fechar”

Nanme = “cmdFechar”

Dé agora dois clickes no botdo “Fechar” dentro do
formul &rio. A janela de cédigo serd aberta e serd nostrado
a seguinte codificacao:

Private Sub cndFechar _Cick()

End Sub
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O Cursor ficara piscando acinma do conmando “End Sub”,
esperando vocé digitar algo ali.

Senpre que criambs um evento aparece o none “Private
Sub” sinalizando o inicio do procedinmento. Depois vem o
none do pr ocedi nent o, que no nosso caso é
“cnmdFechar _Click”. Note que é o nonme que danpbs para o
oj eto selecionado quando chamados a janela de cddigo.
Ap6s o sinal de “sublinhado” aparece o nome do evento,
i gual o que aparece na cai xa de conbi nacdo aci na.

Note na janela de codificacdo que o canpo Cbject sera o
cmdFechar, pois este objeto é quem estava selecionado
guando chanados a janela de codificacdo. Ao |ado esta umm
lista de Eventos, e o evento Click ja estara pronto para
ser codificado. Podenos trocar com o nmouse o0 evento (
Procedure ) que querenps codificar ou até o objeto (
bject ). Mas vanps manter no nosso exenpl o.

Digite o comando: Unl oad frmlanel aTeste.

O comando Unload serve para retirarnos da nmemdria a
j anel a que esta aberta.

Agora aperte o bot&o Executar para rodar a aplicacdo. Ao
apertar o botdo fechar a janela desaparecerda o voltarenps
para o Tenpo de Projeto.

Para se entender melhor em que momento do programa esses eventos
s 0 chamados, € s6 imaginar o seguinte: quando executamos uma aplicag o
Windows qualquer, o usudrio pode fazer varias tarefas (ou eventos) como
apertar uma tecla, o bot o do mouse, movimentar o mouse, dimensionar o
tamanho de uma janela, etc. Pois bem, quando qualquer um desses possiveis
eventos s o executados o Windows verifica se existe alguma codifica¢ o para
aquele evento, se existir ele executa todas as linhas até encontrar a express o
“End Sub”

M Project] - frmE stoque [Code) [ - |O) x|
I{General] j I{Declaraﬁuns] j
EEd | =
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Quando precisarmos criar uma codificag o dentro de nosso formulario
mas que tenha seu alcance estendido para todos os procedimentos e eventos
do formulario, e n o para algum determinado, escolhemos o Object “General”,
que significa Geral (na caixa de eventos aparecera o nhome “declaration”). Se
declararmos ali uma variavel ela tera validade para todo o formulario. Veremos
isto melhor no Capitulo sobre variaveis.

1.2 SALVANDO UM PROJETO

Para salvamos um projeto, primeiro precisamos entender que um
projeto € um conjunto de formularios, médulos, classes, etc., e que quando
vamos salvar o projeto que estamos trabalhando, o Visual Basic pedira o nome
do arquivo dos formularios ligado a ele e depois o nome do arquivo do projeto.

Escolhemos aqui o
diretério (pasta) onde
armazenaremos 0
arquivo de
Formulério.

Save File As Jd 3
Salvar em: IaMichsnﬂ\/isuﬁl Basic j gl
hitrnaps (A setupkit
he [3BOnline
icons winapi
include
metafile
repart
samples
setup
Lome do Salvar
arguivo: 2
t?pﬁo‘\:"ﬁr CElfiD IForm Files(* Frm) j p——
Sawve Project As 2] %]

Salvar em: Ia Temp j gl
o e do Salvar I
arguivo:

Saksar como |

fipo:

Project Files(* hp)

j Cancelar

Aqui colocamos o
nome do arquivo. Por
“ Default” ir4
aparecer o nome
dado ao formulério
na propriedade Name
acrescido da extensao
frm

Nome do arquivo do
Projeto. Por

“ Default” apareceo
nome Projectl, mas
sempre € bom
modificar para um
nome que sinalize
melhor o0 nome que
NOSSO projeto
(programa) tera.

Sempre coloque cada projeto dentro de uma pasta diferente para n o

ter problema de localiza¢ o.
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EXERCICIOS PROPOSTOS

1 - Descreva 5 botdes da barra de botdes que vocé acha mais importante:

Nome Descri¢ o

2 - Qual op¢ o do menu nos da a possibilidade de incluir mais Objetos dentro
da Caixa de Ferramentas?

3 - Explique com suas palavras o que vocé entendeu sobre:
Caixa de Ferramentas:

Objetos:

Propriedades:

Formulario:

Janela de Projetos:

Codifica¢ o:
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4 - Crie um projeto da seguinte forma:

W Cadastro de Paciente

Fechar

Object: {cmdOk = Proe [cick ]
Private Sub cmdFechar_Chick() =
Unload frmCadastroPaciente
End Sub

Private Sub ¢mdOk_Clicki)
| Print "Oba! Deu Certo!"
End Sub

KIS

0y

No Objeto Formulario
coloque dois Command
Buttom no lado direito da
janela como no exemplo.
Depois muda as
propriedades Caption do
formulario para “Cadastro de
Paciente” e Name para
“frmCadastroPaciente”. No
primeiro bot o criado passe
o Caption para “OK” e Name
para cmdOk. O Outro bot o
terd o Caption “Fechar’ e o
Name “cmdFechar”. Pronto!
A interface esta pronta.
Vamos a codifica¢ o.

Dé dois clickes no bot o “OK” e na janela de codifica¢ o escreva Print “Obal!
Deu Certo!”, como esta na janela acima. Feche a janela, e voltando ao
formulario dé agora dois clickes no bot o “Fechar”. A janela de codificag o
volta a aparecer e nos digitaremos Unload frmCadastroPaciente.

Execute o programa e veja que fizemos com que o bot o “OK” mostre na
janela a frase “Oba! Deu Certo!” e 0 bot o “Fechar” termina o programa.

O Comando Print tem a finalidade de mostrar na janela aberta a
express O gque esta na sua frente entre aspas. Na verdade numa programag o
profissional ele n o € usado, pois n o definimos sua localizag o na tela. Ele
sempre imprime a express 0 no canto superior esquerda. Estamos usando ele
aqui somente para fins didaticos. Vamos substitui-lo depois pelo Objeto Label.

5 - Qual a diferenca dos arquivos com extens o .vbp dos com extens o .frm




2 OS CONTROLES BASICOS
(A interface)
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- Form

»  CommandButton

*  Label

- TextBox

»  CheckBox

*  OptionButton

* Frame
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2.1 FORMULARIO E SUASPROPRIEDADES

A principal propriedade do Form é a propriedde Name, pois através
dela que o Visual Basic ird sugerir o nome que sera dado para o arquivo do
Formulario (*.frm), mas essa propriedade Name n o é importante somente no
objeto Form, mas em todos os objetos. O Visual Basic automaticamente
nomeia todos os objetos que s o inseridos no formulario, mas nem sempre
serve para nds. Por exemplo, quando inserimos um CommandButton no
Form ele por Default ja ira possuir o Name como “Commandl”. SEMPRE é
bom mudarmos esse padr o. A importdncia do Name nos objetos é
fundamental para quando fazemos alguma referencia ao objeto. Por exemplo,
se na codifica¢ o do programa, por algum motivo, precisarmos nos referenciar
a um bot o colocado no formulério cuja finalidade é fechar a janela, seria mais
pratico que o Name dele seja "cmdFechar”, em vez de "Commandl". Desta
forma, visualmente, saberemos que se trata de um bot o de comando cuja
finalidade é fechar algo. Ent o é importante sempre termos o cuidado de
nomearmos TODOS os objetos que colocamos no formulario com nomes bem
descritivos e que nos dé uma pista do que se trata o objeto em quest 0. As
outras propriedades vamos estuda-las no decorrer deste livro.

2.1.1 Propriedades Principais do Form

Appearance: Define se 0 modo de exibi¢ o sera 3D ou normal.
BackColor: Muda a cor de fundo do formulario. Existe dois modos de exibic o

Palette |S';.-'5I:em| Palette  System |

. Menu Text W& -
W window Text

[ Active Title Bar Text

[ Active Border

[ Inactive Border

B application Workspace —
W Highlight

[1 Highlight: Tesxt

de cores: "Palette" e "System". O "System" mostra as cores definidas no
sistema de cores do Windows. Muito Util, pois sempre existe aquela situag o
gue o usuario entra nas configura¢c o do Windows, altera a aparéncia das cores
e depois o0 seu programa n o acompanha a mudanca. Se precisar que o
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programa desenvolvido tenha as cores sempre adaptadas de acordo com o
padr o de cores escolhido na aparéncia do Windows ent o deve-se usar
sempre as cores mostradas no "System" dessa propriedade.

BorderStyle: Muda o tipo de borda do formulario. None: sem borda, sem barra
de titulo, sem menu de controle, sem bot o maximizar e sem bot o minimizar,
e n o pode redimensionar a janela.

Properties - Forml B

IFnrml Fatri j
Alphabetic |Categnrized I
(Marne) Formi =
Appearance 1-30
AukoRedraw Falze
Backolor [] aHs000000Fs:

Borderstyle 7 - Sizable
Capkion 0 - Mone
ClipCantrals 1 - Fixed Single
CantrolBox — ':-E-E||ZI|E! .

3 - Fixed Dialog
Drawiode 4 - Fixed Toolwindow
Drrawakyle 5 - Sizable Tu:n:ul'u'u'inu:h:uw;l

Fixed Single: Borda fixa. Aceita o Menu de Controle, Maximizar, Minimizar,
barra de titulo, mas n o pode ser redimensionado.

(Default) Sizable: Borda comum. Possui o Menu de Controle, Maximizar,
Minimizar, barra de titulo e pode ser redimensionada.

Fixed Dialog: Muito usada para janelas que v o manter um dialogo com o
usuario. Ela pode ter Menu de controle e a barra de titulo, mas n o terd os
botBes de maximizar e Minimizar. N o pode ser redimensionada.

Fixed ToolWindow: N o possui o menu de controle, o bot o Maximizar e o
bot o minimizar. Também n o pode ser redimensionada. Aparecera somente a
barra de titulo e o bot o Fechar proprio do Windows 95. Este tipo de formulario
n o aparece na barra de tarefas do Windows.

Sizable ToolWindow: N o possui o0 menu de controle, o bot o Maximizar e o
bot o minimizar. Pode ser redimensionada. Aparecera somente a barra de
titulo e o bot o Fechar proprio do Windows 95. Este tipo de formulario n o
aparece na barra de tarefas do Windows.

Caption: Seréa o texto mostrado na barra de titulo do formulario ( da janela ).
ControlBox: Retira ou coloca 0 menu de controle e os botdes maximizar,
minimizar e fechar da janela.

Enabled: Se esta op¢ o estiver com False, ou seja, estando o Enabled
desabilitado, isto indicara que nenhum objeto desta janela, e nem a propria
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janela, podera responder a eventos gerados pelo usuario, como clicar do
mouse, pressionamento de teclas, etc.

Font: Escolhe a fonte de letra padr o que serd usada para todos objetos
inseridos neste formulario.

Icon: Nesta propriedade escolhemos um arquivo de icone para associar a esse
formulario. Esse icone é o que vai aparecer quando a janela for minimizada e
no lado esquerda da barra de titulo ( Menu de Controle ).

KeyPreview: determina se os eventos do teclado no formulario ser o
executados antes dos eventos correspondentes aos Objetos inseridos no
formulério.

MaxButton: Habilita ou n o0 o bot o de maximiza¢ o.

MDIChild: Determina se a janela sera uma janela filha. Ou seja, terd uma outra
janela mestre que agrupara o Form que se esta criando.

MinButton: Habilita ou n o o bot o de minimizar.

Mouselcon: Sempre que o mouse for movido em cima do formulario, o icone
associado a esta propriedade aparecerd (desde que a propriedade
MousePointer esteja customizada).

MousePointer: Nesta propriedade especificamos o tipo de ponteiro que o
mouse tera quando se mover sobre o formulario. Veja os tipos existentes:

Alphabetic | Categorized | I
False =l
MaousePaointer
Moveable
MegatiateMenus é - 2”':"““"
- Cross
OLECropMade 5 - L-Eeam o
Falette 4 - Icon
Palettetode 5 - Size
Picture E\ = SiZE NE Sl'u'l'u'l
RightToleft  homzeM3 d
ScaleHeight 3240
Scaleleft 0
ScaleMode 1 - Twip
ScaleTop 0
Scaletwidth 4680
e - T T = =l - T o= ;I
0 (Default) Ponteiro padr o.
['\X‘.» 1 Ponteiro em forma de seta
_|_ 2 Ponteiro de sele¢ o exata
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I 3 Sele¢ o de escrita

4 icone
‘_1_' 5 Sele¢ o de Mover Objetos
./' 6 Redimensionamento na diagonal
I 7 Redimensionamento na vertical
" 8 Redimensionamento na diagonal
— |9 Redimensionamento na horizontal
T 10 Sele¢ o alternada
11 Sinal de ocupado.
® 12 N o disponivel ( Ocupado )
%E 13 Trabalhando em segundo plano ( Somente 32-bit Visual Basic.)

%r) 14 Sele¢ o de Ajuda. (Somente 32-bit Visual Basic.)

15 Todos os Tamanhos. (Somente 32-bit Visual Basic.)

99 Aparece o icone escolhido na propriedade Mouselcon

Name: Nome definido para o Objeto formulario.

Picture: Inseri uma figura em nosso formulario como papel de parede.
ShowlInTaskbar: Habilita ou n o a possibilidade da janela aparecer na barra de
tarefas do Windows.

Visible: Determina se quando executarmos 0 programa essa janela ira ficar
visivel ou invisivel.

WindowState: Determina se, quando executarmos o programa, a janela ira
aparecer na tela do computador Normal, Maximizada ou Minimizada.

PRESTE W 2 L7EN6A0

Crie um fornmulario Novo (opgdo File / New Project no
menu) .
No Fornul ario criado nude as propriedades:
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(janel a).
“lcon”.

pl aca de trénsito “Stop”
a figura:

Caption = “Lancanentos dos Exanes”

Name = “frnlancanent oExanes”

Configure janela para ndo aparecer o botdo de
Maxi m zar . isto mude a Propriedade MxButton para
Fal se.

Faca com que o ponteiro do nouse nude para o desenho de

um sinaleiro
nouse
MousePoi nt er

com a
formul ari o.
“Custont e

nover
deve ser

Par a

isto a

Veja a figura:

luz vernelha acesa toda vez que o
propri edade
na propriedade Musel con
identificanmbs a pasta (diretério) onde esta o arquivo de
icone que contém o sinaleiro.

Load Icon 2] %]
Examinar: I'ﬁ trafiic \ - 5
& Trtfch ico ¥ Tricico & T :
@ Trifc02.ico ¥ Trifc1Daico & Triic16.C O arquivo
@ Trifc03.ico ¥ TrifclDbiico S Tiffe1 7 ico correspondente
@ Titic0dico P Brdcisaico esta na pasta
4 Trifc05 ico Trifc11.ico B T tic1 8 ico Iconst/1Traﬁ|c e
@ TifcDé ico B Trife1 Zico I Tritc19a.ca onama
@ Tic07 ico @ Tl 3ico M Trici Ghico rffc10c.ico
4B Trifc08 ico D Trifct dico & Trifc20ico
Mum_e do ITrﬁc:1 Ocico Abrir
argurso; —

Escol ha agora o icone que sera associado ao fornuléario

A propriedade que usarenps para este fim seréa
Procure o arquivo que contem o desenho de uma

contida na pasta “Conputer”. Veja
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Pr ont o.

Load lcon
Examinar: I'ﬁ computer
KeyhrdZ.ico Mac04ico

Keybrdl3.ico
Keys01.ico
o Keys02ico
Vi Keyvs03ico
)] ke ico
D) hiac?.ico

i
G

Bome da
arguivio:

nMdichild.ico
Fibddipamtico
B Monitrd1.ico
B tousell ico
B Mousel2ico
% Mouseld.ico

“Mouseldico

50 biox01 .ico
€ Msghox02ico
(Misghox3ico
O 1sghoxdico
[BlPciiico
&Pcllico
EPciiico
B Pcidico

ﬁTrashm.icu

& TrashZa.ico
B Trash0?b.ico
S Trashi3.ico
T Trashidaico
) Trashidh.ico
2 wismbx01 ico
MWWk 2 ico

| i

AW
(W,

beghox0l.ico

Abrir

Rode sua aplicacédo de veja

0 gque acontece.

2.1.2 As Propriedades Principais do CommandButton
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O Bot o de Comando executa determinadas a¢fes estabelecidas pelo
programador. Um conselho: N o coloque botbes de varios tamanhos dentro do
formulario. Se temos dois botdes: “Cancelar” e “OK”, n o sera porque o bot o
“OK” tem um titulo menor que seu tamanho sera menor. Nivele-o pelo nome
maior.

w Form?2

IS[=]E3

Cancelar |

W Form?2

O] x|

Cancelar
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IEummandl CommandButton

Alphabetic | Categatized |

by

(Marne)
Appeatance
EackCalor
Cancel

Default
DisabledPicture
CrowenPicture
Draglcon
Draghode
Enabled

Fank

Height
HelpContextID
Index

Left

MaskCalar
Maouselcon
MaouseFaoinker
CLEDropMode
Ficture

Right ToLeft
Skyle
TabIndex
Tabstop

Tag
TaoolTipText
Top
UsemMaskColar
visible
WwhatsThisHelpID
Width

Commandl

1-3D

[ &H3000000F:
False

Command1

False

(Mone)
(Mone)
(Mone)

0 - Manual
True

M3 Sans Serif
735

0

630

[ eHooCOCOCOR
(Mone)

0 - Default

0 - Mone

(Mone)

False

0 - Standard

u]

True

900
False
True

1905

Cancel: Se esta op¢ o for ajustada como
verdadeira, o bot o sera associado a tecla
ESC, e sempre que pressionarmos esta
tecla sera como se tivéssemos apertado o
bot o.

Caption: O titulo que sera exibido dentro
do bot o.

Default: Estando o bot o com essa
propriedade como True indica que este
bot o0 serd o Padr o da janela, e sempre
gue apertarmos a tecla Enter serd como se
tivéssemos apertado o bot o.

Enabled: Determina se o bot o sera
habilitado para pressionamento por parte do
usuarioou n o.

Font: Escolhe a fonte de letra que o
Caption tera.

Name: O nome que daremos para o0 Objeto
bot o de comando.

Visible: Determina se o bot o seréa visivel
para o usuario quando o programa estiver
em execug o.

Style: Escolhe se o bot o tera elemento
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grafico em seu interior. Se escolher Style do tipo "Graphical" o CommandButton
aceitara figuras, e elas devem ser inseridas na propriedade Picture do objeto
CommandButton

IEmdlIlk CommandButkon j
Alphabetic | Categorized

RightTaoLeft False
[ - Skandard|

1 - iaraphical

Top 675
|JseMaskColor  False
Wisible True =

PRESTE W& 8 ATENGAO

Em um fornul &ri o novo acrescente dois bot 6es de comando.
Mude as propriedades del es da seguinte forma:

Propri edade bot aol Bot 402 Expl i cacao

Capti on XK Cancel ar titulo para o botéo
Narme crmd Ok cmdCancel ar nomear o bot &o
Cancel Fal se True habi litar ESC

Def aul t True Fal se habi | i tar ENTER

ICmtICancelar j t\?lick j

Option Explicit =

Private Sub CmdCancelar Clicki)
Frint "Vocé Apertou a Tecla ESC”
End Sub

| -

== | o
Dé dois clickes no botédo Cancelar. Ira aparecer a janela

de codificacdo para o botdo Cancelar. Digite: Print “Vocé

apertou a tecla ESC'.
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Estando ainda na janela de codificacdo, leve o ponteiro
do nmouse até o topo desta janela onde esta o none: bject.
Na frente estard o nome do botédo que estavanps trabal hando
na codificacdo. Aperte o botdo. Ira aparecer o none dos
obj etos que tenos: cndCancel ar, cmdCk, Form e Ceneral.

frmLangamentoExames 1 =] B3
Object  |cmdCancelar j Proc: |C|il:k j

General

Priva_  cmdCancelar lick() =
Py cmdOk cla EsC”
End S|Form
[+ | 1

Nesta cai xa de conbi nagcdo dé um click no objeto cnmiOK
Com isto sera criado automaticanente um evento Cick para
este objeto.

Object |cmdOk =zl Pros [oick =

Private Sub cmdCancelar_Click() =
Print "Vocé apertou a tecla ESC"

End Sub

Private Sub emdOk_Click()

End Sub _
KN .z
Digite: Print “Vocé apertou a tecla Enter”
Object |cmdOk = Proe [click =
Private Sub cmdCancelar Clicki() =
Print "Vocé apertou a tecla ESC"
End Sub

Private Sub cmdOk_Click()
Print "Vocé apertou a tecla Enter"
End Sub _

KV 5z
Com isto, crianbs um evento para o botdo OK e para o

Bot &0 cancel ar. Execute agora a aplicacdo e aperte a tecla
ENTER e depois a tecla ESC.
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SiF Langamento dos Exames 1 [=1 3
“océ apertou atecla ESC
“océ aperou atecla Enter

Ok Cancelar

O resultado sera a nmesnm coisa que apertarnmos o botéao
K e o boté&o cancel ar.

2.1.3 Propriedades Principais do Label
A

z

Esse objeto é um texto, n o editavel, que usamos geralmente para
rotular outros Objetos. A Finalidade basica dele é de colocar um texto na forma.
w Lancamento dos Exames [0 ]

Alignment: Determina o alinhamento que o texto tera dentro do label.

ncamento dos . =] B3 Properties - frmLangamentoExam._. &
2| |Labell Label i

cl

AutoSize: Com esta propriedade habilitada indicamos ao Controle para
automaticamente dimensionar seu tamanho ao tamanho do texto do label.

Note na figura que, quando o AutoSize foi passado para True, as marcas de
sele¢ o do label foi ajustado para o tamanho do texto “labell”.

BackColor: Escolhe a cor de fundo que envolvera o label.

BackStyle: Escolhe entre o fundo Transparente ou Opaco para o label.
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BorderStyle: Escolhe entre colocar uma moldura envolvendo o label ou n o.
Caption: A propriedade principal do label. Determina o texto que sera exibido
dentro do Objeto.

Enabled: Habilita ou desabilita o objeto. Quando esta em False fica com a cor
de seu conteudo acinzentada.

Font: Escolhe a fonte de letra que tera o texto digitado na propriedade Caption.
ForeColor: Escolhe a cor da fonte de letra

Name: Nomeia o Objeto label. Como ja foi dito é importante que todos os
objetos seja nomeado. A inicial do label é “Ibl”.

Visible: Indica se o objeto sera visivel ou n o para o usuario.

WordWrap: Quando o AutoSize esta em true, n o0 é possivel expandir o texto
digitado na propriedade Caption em outras linhas. Mas se passarmos essa
propriedade WordWrap para True isto podera ser feito, bastando para isto
dimensionarmos o label.

w Langamento dos E___ [M[=] [E3

Properties - frmLangame.. B

N s - [lLabell Lakel =]
- dNome do Pacientes I _

e oo e & Visible True ;l
S hhats ThisHelp 0

il FR-tata]

Wv'ordvirap False}

-~ -Nome do
1 Paciente

Properties - frmLancame... B

[Labell Lakel =l
isible True =]
YWhatsThisHelp 0

1070

-

2.1.4 Propriedades Principais do TextBox
[ab]

Exibe uma caixa de texto onde o usuario ira digitar dados diversos.
Quando inserimos esse Objeto, ele automaticamente coloca a express o
“Textl” dentro da area de digitag 0. Logicamente, sempre teremos que
remover essa express 0, pois n o faz sentido deixar uma caixa de texto com
“Textl” em seu interior. O usuario de seu programa ficara sem entender a
finalidade.
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| it Lancamento dos Exames I[=1 k3

BackColor: Escolhe a cor de fundo da Caixa de Texto. Geralmente é branco.

BorderSytle: Tipo da borda: Fixa e simples, ou sem borda.

Enabled: Estando False o objeto n o estard habilitado para interagir com o

usuario.

Font: Escolhe a fonte de letra que sera mostrada dentro da caixa de texto.

ForeColor: Escolhe a cor da fonte de letra.
Locked: Estando em false trava qualquer digita¢ o na caix

a de texto

MaxLength: Quantidade maxima de caracteres dentro da caixa de texto.

MultiLine: Habilita a possibilidade de se digitar mais de uma linha na caixa de

texto.

Name: Nomeia o objeto TextBox. Geralmente com a inicial txt. Exemplo: Se
formos usar essa caixa de texto para que o usuario digite 0 nome do paciente,

poderiamos abreviar assim: txtNomePaciente.

PasswordChar: Se durante a digita¢ o de qualquer dado na caixa de texto,
quisermos que o Visual Basic mostre outro caractere no lugar do caractere
digitado, € sO especificarmos aqui qual queremos que seja mostrado. Muito

usado para digita¢c o de senhas.

ScrollBars: Estando a propriedade MultiLine habilitada, € interessante
colocarmos um ScrollBars na caixa de texto, pois ele acrescentara uma barra

de rolagem que podera ser:

1 - Horizontal

st Langamento dos Exames M =1E3 /

Textl

2 - Vertical

-

i

3 - Both: Horizontal
e Vertical juntos.

Text: A propriedade Text € a mais importante deste Objeto. Todo o texto

digitado pelo usuario dentro da caixa de texto € incorporado nesta propriedade.

PRESTE W 2 ATENGAD

40



Controles Basicos

Col oque 3 cai xa de texto emnosso formul ario, de form
gue a disposicdo das nmesmas fiquem cono na figura abai xo.

Usarenbs a prineira caixa de texto para digitarnbos o
none do paciente. A segunda para digitarnbs o sexo dele
(Masculino ou Fenminino) e a terceira para ser digitado o
none do exane que ele vai fazer.

Para tanto, vanpbs nudar al gumas propriedades destas 3
cai xas de texto.

Propri edade | Text1l Text 2 Text 3

Narme Txt Nonme t xt Sexo Txt Exanme

Text “dei xar vazi 0" “dei xar “deil xar vazi 0"
vazi o”

MaxLengt h 30 9 15

For eCol or Ver nel ho Preto Preto

Col oque agora 3 Objetos Label no fornul ario na seguinte
di sposi ¢éo:

% Lancamento dos Exames I =] 3

Ok Cancelar
Pr opri edade Label 1 Label 2 Label 3
Narme | bl NonmePaci ent e [ bl Sexo Lbl Exame
Caption None do Paciente Sexo Exane a ser feito
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Aut 0Si ze True True True
Appear ance 3D 3D 3D
% Langamento dos Exames M =] B3

Cancelar

Oresultado sera una janela conb a figura acina.
& Lancamento dos Exames I =] S

MNome do Paciente

ILiDnardD Fonseca Paiva

SEXD Exame a serfaito

IMasu:uIinD Raio*

Ok Cancelar

Pratique nesta janela e veja se o none real nente esta
como limte de 30 caracteres.

2.1.5 Eventos relacionados ao Objeto TextBox

Irei citar aqui alguns dos principais eventos relacionados a caixa de
texto. Lembramos que todos os Eventos ocorre quando o usuario faz alguma
a¢ o. Por exemplo: se ele aperta um bot o aciona o Evento Click, se ele digita
algo numa caixa de texto, aciona o evento Change e KeyPress, se ele
movimento o mouse sobre um objeto, aciona o evento MouseMove.

Vamos explicar esses eventos aqui, mas antes € importante
entendermos que cada movimento ou a¢ o do usuario dispara um evento no
programa. Mas esses eventos somente ter o alguma rea¢ 0 se programarmos
isto na janela de codifica¢ o.

Change: Ocorre sempre que o usuario altera o valor contido na caixa de texto.
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Click: Ocorre quando o usuario pressiona o bot o esquerdo do mouse sobre a
caixa de texto.

DIbClick: Se o usuario apertar duas vezes o bot o esquerdo do mouse sobre a
caixa de texto

KeyDown: Ocorre quando o usudrio aperta uma tecla no teclado.

KeyUp: Ocorre quando o usuario solta a tecla apertada.

KeyPress: Ocorre quando uma tecla é pressionada e solta. Como argumento
possui uma variavel cujo conteGdo é a tecla pressionada (cédigo
correspondente na tabela ASCII).

Cod. Cod. Cod. Cod.
0 32 Espaco 64 @ 96 )
1 33 ! 65 A 97 a
2 34 " 66 B 98 b
3 35 # 67 C 99 c
4 36 $ 68 D 100 d
5 37 % 69 E 101 e
6 38 & 70 F 102 f
7 39 ' 71 G 103 g
8 Backspace 40 ( 72 H 104 h
9 Tab 41 ) 73 I 105 i
10 42 * 74 J 106 i
11 43 + 75 K 107 k
12 . 44 , 76 L 108 I
13 Enter 45 - 77 M 109 m
14 46 . 78 N 110 n
15 a7 / 79 (0] 111 0
16 48 0 80 P 112 p
17 49 1 81 Q 113 q
18 50 2 82 R 114 r
19 51 3 83 S 115 S
20 52 4 84 T 116 t
21 53 5 85 U 117 u
22 54 6 86 \% 118 %
23 55 7 87 W 119 w
24 56 8 88 X 120 X
25 57 9 89 Y 121 y
26 . 58 : 90 4 122 z
27 Esc: 59 ; 91 [ 123 {
28 60 < 92 \ 124 |
29 61 = 93 ] 125 }
30 62 > 94 A 126 ~
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31 . 63 ? 95 127

Estes caracteres n 0 s o0 aceitos pelo Microsoft Windows.

MouseMove: Ocorre quando movemos o ponteiro do mouse sobre a caixa de
texto.

MouseDown: Ocorre quando o usudrio aperta o bot o do mouse (seja da
direita ou da esquerda) sobre a caixa de texto.

MouseUp: Ocorre quando o usudrio solta o bot o do mouse (seja da direita ou
da esquerda) sobre a caixa de texto.,

PRESTE S 2# ATBNGAO

Conhecendo os eventos e sabendo para que eles servem
vanos comecar a usa-los. No fornul ario frmrlancanent oExanes
que ja crianps posicione o cursor sobre a caixa de texto
“txtNone” e dé dois clickes com o nouse. lra aparecer unma
janel a assim

i frmLangamentoExames - O]
Ohbject: IbdNume j Proc: IChange j
Private Sub cmdCancelar Click() Al

Print "Vocé apertou a tecla ESC"
End Sub

Private Sub cmdOk_Click()
Print "Vocé apertou a tecla Enter"
End Sub

Private Sub txtome_Changei])

End Sub =
K| 17

O hjeto ativo serd o “txtNome” e o evento serda o
“Change”. Para caixa de texto esse evento é 0 que prineiro
aparece. Vanpbs nuda-lo passando para o evento “KeyPress”.
Para fazer isto, leve o ponteiro do nouse até a caixa de
conbi nacdo que esta o none Change e clique no botao que
esta do lado direito da janela. Aparecerd a lista de
Eventos disponiveis para a caixa de texto. Cick sobre o
none “KeyPress”. Ele ir& agora criar um outro procedi mento
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de evento chamado “Private Sub txtNome_KeyPress(KeyAscii
As Integer)”. Vanps usar esse evento no objeto txtNome
para ndo aceitar o usuario digitar nuneros nesta caixa de
texto. A linha de conmando ficara assim

: frmLangamentoExames —[Of x|

Ohject It""lN':'“"B j Proc: IChange
Private Sub cmdCancelar_Click() Change

Print "Vocé apertou a tecla ESC Click .
End Sub DhlClick |
DragDrop
Private Sub emdOk_Click() DragOver
Print "Wocé apertou a tecla Ente GotFocus
End Sub KeyDown =

Private Sub txtNome_ Changeil)

End Sub =
]| 17

Private Sub txtNone_KeyPress(KeyAscii As |nteger)
i f Keyascii >= vbKeyO and Keyascii <= vbKey9 then

Keyascii = 0

endi f

EndSub
Chject: It)ctNume j Froc: IKeyPress j
Private Sub cmdCancelar Clicki() =

Print "Voce Apertou a tecla ESC"
End Sub

Private Sub cmdOK_Click()
Print "Vocé apertou a tecla Enter”
End Sub

Private Sub txtNome_KeyPress{KeyAscii As Integer)

If KeyAscii »F vbKey0 And KeyAscii == vbKey9 Then

KevAscii= 0
End If
End Sub -
| 17

Pronto! Quando o usuério digitar um digito numérico no
teclado el e sera ignorado pela caixa de texto.

Exi stem al gumas expressdes novas conmp “KeyAscii”, “If”,
“vbKey0” e “vbKey9”. Vanos falar nel hor del es nos préxinos
capitulos. Por ora, para se ter um entendi mento nel hor do
que ocorreu durante a execucdo deste evento vanpos explicar
rapi danente essas novas expressdes:
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7

KeyAscii : €& uma variavel criada pelo evento “KeyPress
cujo cont eudo sera o} val or (na tabela ASCII)
correspondente a tecla digitada.

VbKeyO : Uma constante que sinboliza o nuanero Zero
vbKey9 : Uma constante que sinboliza o ndnero nove

If : Comando condicional. Significa “Se”. Qu seja, se a
tecla digitado for maior ou igual a zero e tanbém nmenor e
i gual a nove entdo faca al go

Rode o programa e verifique que a caixa de texto ja esta
devi danmente codificada para ndo aceitar nuneros.

Para nelhorarnbs ainda nmais nossa aplicacdo, vanps
anal i sar o seguinte: Nido podenps deixar o usuario digitar
0 sexo do paciente antes de digitarnbs o nome dele! Tenops
que fazer uma codificacdo que verifique se 0 wusuario
digitou o nome, e sonente depois liberar a digitacdo do
sexo. OK? Vanos | a!

Selecione o hjeto |IblSexo e nude a propriedade
“Enabl ed” dele para False, e o Objeto txtSexo.Enabled
tanbém para Fal se

|tx'lSexn TextBox j
DataField 2]
DataSource
Draglcon (Naone)
Craghdode 0 -tdanual

False LI
Font M3S Sans Serif
ForeColor AHB000000BE
Height 348
HelpContextiD |0 =l

Not e que quando executarnos o progranma o |abel *“Sexo”
estard na cor cinza e a caixa de texto abaixo ndo aceitara
di gi tacao.

Ent &0 vanos agora col ocar uma codificacdo que verifique
se na caixa de texto txtNome existe algo digitado. Se
existir, libera a digitacdo do Sexo, se néo existir
continua sem|iberacéo.

Dé dois clickes com o nmouse no bjeto “txtNome” e veja
se o0 evento Change esta ativo para ser configurado. Se néo
tiver leve o nouse até a cai xa de conbinacdo com a lista
dos eventos e sel ecione a pal avra “Change”.

46



Controles Basicos

s frmLancamentoExames
Ohject: IbclNume j Prok

Private Sub txtlome_Change() M

End Sub

Private Sub txtlome_KeyPress(KeyAsci As Integer)

If KeyAscii »= vbEey0 And KeyAscii == vbEKey9 Then
KeyAscii=0

End If -

] | AW

Cono foi explicado acinmm, esse evento € acionado
senpre que o usuario altera um valor digitado na caixa de
texto. Mas isto nao significa que na cai xa de texto
obrigatorianmente tem que existir um valor para ser
alterado. Na verdade quando esta vazia e digitanps algo
ali estanos alterando seu conteudo.

Com isto, concluinms que senpre que digitarnos algo ali
(letra, nunero, barra de espaco, delete, Backspace, etc.)
0 evento “Change” sera aci onado.

Digite o seguinte cédigo na janela de codificacéo
abert a:

i frmLancamentoExames M=l E3
COhject: ItxtNume j Froc: IChange j
End Sub =

Private Sub txtlome_Change()

If xtlTome.Text = "™ Then
blSexo.Enabled = False
txtSexo.Enabled = False

Else
1blSexo.Enabled = True
txtSexo.Enabled = True

End If

End Sub

KN [

O prograna ira policiar a caixa de texto “txtNone”. Se a
sua propriedade “Text” (que contém o que O usuario
digitou), for igual a vazio (“"), entdo as propriedades
“Enabl ed” do IblSexo e do txtSexo serdo desabilitadas,
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caso contrario ( Ese ), essas propriedades seréo
habi | i t adas.

Not e que podenps nudar a propriedade de um Objeto tanto
a nivel de codificacdo em tenpo de execucdo, conp em tenpo
de projeto.

Execute o programa, o digite seu nonme na caixa de texto
“Nome do Paciente”. observe que quando Vvocé conecar a
digitar autommticanente a caixa de texto “Sexo” seréa
| i ber ada.

Agora use a tecla “Backspace” para voltar a digitacdo e
apagar o none digitado. Veja que quando se apaga o ultinp
caractere e a caixa de texto fica vazia as propriedades
“Enabl ed” do “Sexo” s&o desabilitadas autonaticanente.

2.1.6 Caixa de Texto para varias linhas

Se quisermos configurar uma caixa de texto para receber vérias linhas
de digita¢c 0, e n 0 uma linha como no exemplo acima, temos que fazer as
seguintes mudancga no objeto:

w Form1 =] E3

Aumente o tamanho da caixa de texto na vertical, para darmos
espacos para as novas linha que ser o inseridas. Mude as propriedades:

Pr opri edade Text 1 Descri céo

Mul ti Li ne True Habilita nmultiplas |inhas

Text “Vazi 0" Tira o texto “Text1l”

Scrol | Bar s 2 - Vertical | Coloca barra de rol agem
verti cal
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w Form1 =] E3

I -

[

No fim de cada linha o cursor passara automaticamente para a linha de
baixo.

2.1.7 Propriedades Principais do CheckBox
I~

Exibe uma caixa de checagem (ou verificag 0) onde o usuario podera
ligar ou desligar uma determinada op¢ o.

Usamos o CheckBox para mostrar varias op¢des ao usuario para ele
escolher uma, algumas, todas ou henhuma.

No nosso exemplo de “Langamento de Exames” esse objeto poderia
substituir com vantagens a caixa de texto onde digitaremos o Exame que o
paciente fara. Sabendo de antem o que o laboratério possui somente exames
de Raio X, Sangue, gravidez e espermograma podemos criar 4 caixas de
checagem, sendo cada uma para um exame diferente. Com isto, poderiamos
selecionar ou n 0 0 exame em vez de digita-lo.

Alignment: Especifica se o texto ficara do lado esquerdo da caixa.

w Form1 =] E3 | % Formi M [=] E3
[T Check3 Checki T
I™ Check2 I~ Checkd Check2 ™ Checkd

Caption: O texto anexado ao Objeto CheckBox.

Enabled: Habilita ou n o esse Objeto. Estando desabilitado n o aceitara que o
usuario faca evento com a caixa de checagem.

Font: Escolhe uma fonte de letra para o texto digitado no Caption

Name: Nomeia o Objeto. A inicial abreviada para este tipo de controle é “chk”.
Value: Determina o estado o objeto: 0 - Unchecked, 1 - Checked e 2 - Grayed.
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w Form1 _[O] =]

Value estd com valor
1, de selecionado ou

checado. Check? M Checkd T

| ¥ Checkd I~ valor 0,

foi escolhido.

Value esta com

de

desmarcado, ou ndo

PRESTE S Z# ATENCAG

No exenplo “Lancanmento de Exanes”, Elimne a caixa de
texto “txtExanes” e o label “IblExames”. Em seu |ugar
coloque 4 caixas de checagem Mude as seguintes
propri edades:

Propri edade | Checkl Check?2 Check3 Check4
Nanme chkRai oX chkSangue chkGravi dez chkEsper nmo
gr ama
Capti on Rai o X Sangue G avi dez Esper nogr
ana
% Lancamento dos Exames 1 ] 3

MNome do Paciente

SEXD
I " Raio ® [T Grawvidesz

[T Sangue [ Espermograma

Ok Cancelar

Pronto! Agora ficou mais féacil escolher o exame que o
paci ente quer fazer. Na codificacdo do programa, senpre
que qui sernbs saber se al gum desses exanes foi escol hido é
s6 verificarnos se a propriedade “Value” de cada um del es
esta “Checked”, ou seja, selecionado.

Note que podenps marcar um exane, alguns, todos ou
nenhum Fica a critério do usuario. Mas no nosso exenplo
vai ser dificil um paciente entrar em nosso |aboratério e
ndo fazer NENHUM exane. Se o none dele esta sendo
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z

processado no conputador é porque pelo nenos um exane ele
vai fazer. Depois vanos fazer uma rotina que verifica
i sto.

Al gumas outras alteracdo terenps que fazer também conp
por exenplo ndo deixar o programa aceitar que um paciente
do sexo masculino faca exane de Gavidez, ou do sexo
fem nino fazer Espernmograma. Mas antes de trabal harnos

7

ni sto é necessari o conhecernos mai s um objeto inportante.

2.1.8 Propriedades Principais do OptionButton

‘o

Este bot o de op¢ o é usado para o usuario poder escolher entre uma
opc o ou outra. Quando ele escolhe uma a outra € desmarcada.
Diferentemente da Caixa de Checagem onde poderiamos ter varias marcadas
ou nenhuma, o Objeto OptionButton exibe que somente uma op¢ 0 seja
marcada.

Por exemplo, precisamos criar um objeto em que o usuario cologue se

uma determinada pessoa € Casada, Solteira, Divorciada ou Vilva.

w Forml =] E3 ]l ® Form1 =] E3
Quando o usuario
" Casado Solteiro  passa para| & Casado
& S «—|Casado o Objeto bowdo| | 2o i,
de Op(;ao desnarca 0
¢ Divarciado anterior para marcar o " Divorciadao
£ Vitva atual: Casado. £ Vit

Seja la qual estado civil seja, quando mudar a outra deixa de existir.
Uma pessoa n o pode ser Casado e Solteiro ao mesmo tempo. Ent o neste
caso o usual € o Bot o de Opc o, pois se colocassemos a Caixa de
Checagem, o Objeto aceitaria que escolhéssemos dois ou mais estado civil.
Alignment: Determina se o texto ficara do lado direito ou esquerdo do bot o de
op¢ o.
Caption: O texto que sera anexado ao Objeto.
Enabled: Habilita ou n o o objeto. Estando desabilitado o usuario n o podera
selecionar a op¢ 0, e a cor do texto sera acinzentado.
Name: O nomeia o Objeto. A inicial abreviada que se usa € “opt”.
Value: True para quando a op¢ o esta selecionada e False para quando a
op¢ o n o esta selecionada.
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Para nosso programa de “Lancanento de Exanes” vanps
trocar a caixa de edi¢do onde o usuario digita o Sexo do
paciente por dois botdo de opcdo. Compb s6 existe dois
ti pos de sexo e uma pessoa ndo pode ter mais de um sexo (
pel o nenos teoricanente! ), nossa aplicacdo mmis pratica
se usarnos esse objeto.

Apague o “I bl Sexo” e o “txtSexo” e coloque em seu | ugar
doi s Control es OptionButton.

Propri edade Optionl Opti on2
Nare opt Mascul i no | Opt Feni ni no
Capti on Mascul i no Fem ni no OsBotoe@deOpgao
guando sdo
inseridos no
u Lancamento dos Exames =] 3 formulario
Mame de Beeinie automaticamente
| sdo conjugados, de
maneira que
_ : . guando
M | " Raio X [~ Gravidez X
FSEHing selecionamos um o
" Feminino [ Sangue [~ Espermograma outro é
desmarcado. Ndo
Cancelar [ importa quantos
sgjam.

Vanos agora ponderar alguns pontos: Se o usuario nao
digitar o none do paciente prineiro, ele n&o poderéo
escol her o sexo, e se ndo escol her o sexo ele nado podera
escol her a exane que o paciente fard, pois o tipo de exane
necessita do sexo do paciente, para evitar que alguém do
sexo masculino faca exanme de gravidez.

Entdo para corrigir esses problemas, vanbs prineiro
passar todas as propriedades “Enabled” dos (Objetos
OptionBottum e CheckBox para “False”. Comisto, senpre que
se entrarnos no fornul &rio pela prineira vez esses objetos
estarado indisponivel para o usuario manipular até que ele
cunpra al gumas det er m nagdes.

Vanos agora |liberar a escol ha do Sexo depois que um none
tiver sido digitado na Cai xa de Texto “txtNone”.

52



Controles Basicos

Chame a j anel a de Codi fi cacéo e na rotina
“txt None_Change()” altere para ter as seguintes |inhas de
conando:

i frmLangamentoExames M =] E3
Object: IbclNume j Proc: IChangE j
Private Sub txtlome_Change() ZI

If txtNome.Text = ™ Then
optMasculino. Enabled = Falze
optFeminino.Enabled = False

Else
optMasculino. Enabled = True
optFeminino.Enabled = True

End If

-

N 2w

Rode o prograna e teste para verificar se esta tudo
correndo bem Todas o0s objetos de escolha estéo
desabilitados até que um none seja digitado. Neste nonento
a escol ha do Sexo do paciente é |iberado.

Vanos agora fazer o nesnb com os Objetos “OptionButton”.
Vanos criar um evento Cick para eles, de nmneira que
guando o wusuario escolher um determ nado sexo para o
paci ente seja |liberado os exames correspondente.

Dé dois clickes com o nmouse no objeto “optMasculino”. A
janela de codificacdo sera aberta e o evento Click ja tera
sido cri ado.

Vanos entdo habilitar os exames para esse (bjeto:

i frmLangamentoExames M =] E3
Object: IuptMﬂscuIinu j Proc: ICIic:k j
Private Sub optMasculino_Click() ZI

chkRaioX.Enabled = True
chkSangue.Enabled = True J

chkEspermograma.Enabled = True
chkGravidez.Enabled = Falze

End Sub
[« | 2y
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Col ocanos “Enabl ed = True” para os exanes |iberados para
0 objeto “optMsculino” e “Enabled = Fal se” para os exanes
que ndo estédo |iberados.

Faca a mesma coi sa para o “opt Fem ni no” agor a.

Object: IuptFemininu j Proc: ICIic:k j
Private Sub optFeminino_Click() ZI
chkRaioX.Enabled = True

chkSangue.Enabled = True J

chkEspermograma.Enabled = False
chkGravidez.Enabled = True

End Sub

-

KN 2w

Execute o programa. Esta funcionando perfeitanente.
Tentanos tirar o maxinb de possibilidades de erro que um
usuari o pode coneter.

2.1.9 Propriedades Principais do Frame

D
Esse objeto € muito Util para nos ajudar na criag o de uma interface

mais limpa para o usuario. Podemos criar molduras que agrupar o outros

objetos. Essas molduras possuem formato 3D embelezando ainda mais nossa

janela.

Caption: Coloca um texto no topo da moldura. N o é obrigatério.

W Forml (O] x]
—Framel
Caption com texto digitado. | | Caption sem nenhum texto.
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Enabled: Determina se todos todos os objetos colocados no interior da
moldura estara ou n o disponivel para o usuario.

Name: Nome dado ao objeto. A inicial abreviada é “fra”. Cuidado para n o
colocar “frm” é a abreviatura do Objeto Form.

PRESTE S 2 LTENGAG

Vanos fazer uma ultinma alteracdo em nosso programa de
“Lancamento de Exanes”. Nossa interface esta precisando de
uns retoques, e para fazer esse increnento vanps col ocar
um objeto “Frane” envolvendo os “OptionButton” e os
“CheckBox”.

u Lancamento dos Exames =] B3

Mome do Paciente

Sexo——————— Exames:
 Masculino [ Raiox [ Gravidez
Ll " Sangue " Espermograma
Ok Cancelar

Perceba que a aparéncia de nosso programa nel horou muito
agora. E ainda usanpbs a propriedade “Caption” do “Frane”
para rotul ar as op¢cdes de escol ha do sexo e do exame

Val e conentar que para que os objetos que estardo dentro
do “Frane” seja real mnente anexados a ele, é necessario que
esses objetos sejam criados dentro dele. Assim senpre que
nmover nos a nol dura, os Obj et os aconpanhar am

Ent &0, para que no nosso exenpl o as coisas funci onem com
perfei ¢cdo, devenns apagar o0s objetos “OptionButton” e
“CheckBox”, inserir as duas nolduras em seus respectivos
lugares e somente depois criar (dentro do “Frame”) os
obj et os apagados.
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EXERCICIOS PROPOSTOS

1 - Explique a finalidade dos Objetos:
Form:

CommandButton:

Label:

TextBox:

CheckBox:

OptionButton

Frame:

2 - Explique:

' Form1 IS [=] 3
Object {Cpmmandi =l Proe |Click N =
Priv Sub Commandl_Clicki) ﬂ

b

d Sub

3 - Quais as abreviaturas que usamos para os Objetos:
Form:

CommandButton:

Label:

TextBox:

CheckBox

OptionButton

Frame:

56



Controles Basicos

4 - Pela aparéncia descreva que tipo de Borda possui os formularios abaixo:

w Formi _[O] =]

5 - Explique a finalidade das Propriedades do Formulario Mouselcon e
MousePointer:

6 - Qual a importancia da propriedade AutoSize do objeto Label?

7 - Descreva as propriedades do objeto TextBox relacionadas abaixo:
Font

Locked

Name

Text

8 - O que é um Evento?
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9 - Explique a diferenca entre o Evento Change e o KeyPress do objeto

TextBox:

10 - Em que situa¢ o podemos usar uma Caixa de Checagem e um Bot o de

Op¢ 0? Exemplifique.

11 - A propriedade Enabled existe em quase todos Objetos, e sua finalidade é:

() Deixar o Objeto invisivel
() Mudar a cor do Objeto

( ) Fazer com que o Objeto n o aceite interferéncia do Usuario.

12 - Crie um novo formulario que contenha as seguintes especificacdes:

% Cadastro de Clientes

Mame do Cliente

—Primeira Compra?
' Sim = MNEo

Yalor da Compra

—Tipo de Fatura

™ Avwista
[~ 30 Dias

[” &0 Dias

“Yendedar:

" Joaguim Mareira

' Emesto da Silveira
" Maria Fiorentina Silva
' Carlos Sikva Sikveira

Alguns pontos
deste Nosso
simples programa
tem que ser levado
em considera¢ o:
Se for primeira
compra o cliente
pode comprar
somente a vista.
Se o valor da
compra for maior
que 200 reais ele
podera  comprar

com 60 dias. Logicamente que no campo valor n o podera aparecer letras.
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ANOTACOES PARA NAO ESQUECER
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3 SELECIONANDO ITENS

'J‘.fhcms

ﬁ%ll Basic

- ListBox
- ComboBox
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i

ANOTACOES PARA NAO ESQUECER
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3.1 OOBJETOLISTBOX
=B

Caixa de Lista € um objeto onde pode-se adicionar ou remover varios
itens, e o usuario pode selecionar um ou varios destes itens.

% Forml H=1E - -
Caixa de Lista
Caixa de Lista Maria da Silva - Vf:\;a com
VaZI a, %%?Eéﬁ:z;egﬁ\fa ;/r?;?i?josno na
nenhum texto > Pedro Persira ) ropriedade
digitado em seu Peter Norton Souza prop
interior. Bill Gat ; List

Este tipo de objeto é muito Gtil para mostrarmos uma relac o de nomes
ou coédigos para se um (ou varios) seja selecionado, e sempre que a
gquantidade desses itens superar o tamanho do ListBox um ScroolBar Vertical
automaticamente ird aparecer.

E bom ressalvar que este objeto, internamente, cria um indice
comecando com 0 (zero) até na quantidade existente de itens. Exemplo: se
temos 4 nomes dentro do ListBox, “Maria, José, Cornélios, Pedro e Peter”,
ent o o indice criado sera 0 para Maria, 1 para José, e assim sucessivamente.

Este indice serd usado sempre que for referenciar aos nomes contido dentro
do ListBox.

3.1.1 Propriedades Principais do ListBox

Columns: Determina a quantidade de colunas que a caixa de lista tera.
Quando esta com 0 (zero) significa que tera somente uma coluna e a barra de
rolagem sera vertical. Se o valor desta propriedade for 1 sera formado também
somente uma coluna mas a barra de rolagem sera horizontal. Valor 2 significa

que os itens inseridos no ListBox ser o ajustados em 2 colunas, e assim por
diante.

W Form1 B=1E3(F e Formi M= ® Formi IS[=] 3

Jose Pereira =] haria da Silva Maria da Silva  [SIEEENE )

Comélios Sikva lose Pereira lJose Pereira Joaguim Portug
Fedro Pereira Comelios Sikva Cormélios Sikva

Feter Marton Souza Pedro Pereira FPedro Peraira

Bill Gates Sikva Eeter Noton Souz: Feter Norton Souza

Joaguim Porugal 2 4| | |

t t

Columns ajustado para 0. Os

nomes ficam em 1 coluna de
forma vertical.

Columns ajustado para 1. Os
nomes ficam e 1 coluna de
forma horizontal.

Columnsigual a 2. Os nomes
ficam dispostos em duas

colunas de forma horizedtal.
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Enabled: Habilita ou n 0 o ListBox para o usuario selecionar algum item no

objeto.
IntegralHeight:
ser exibido de forma parcial.

Determina a possibilidade dos itens dentro da caixa de lista

W Form1 19 [=] w Forml 19 [=]
IntegralHeight _

] D Bdaria da Silva Bill Gat

Joaquim Portugs com TRUE Jose Pereira Joaguit
Cornélios Sikva Cornélios Sikva
Pedro Pereira . FPedro Pereira

Feter Moron Souza Integral Haght Feter Moron Souza
I com FALSE KT — 5

List: € o Local onde digitamos os itens que estar o dentro do ListBox.

o
PDPEIES — = Os nomes digitados nesta
ILlst2 ListBiox j edad g p
=] Bl Gates Sivg |&]  Propriedade em tempo de
— =l 1 |comélios Sikve projeto sdo automaticamente

inseridos dentro do ListBox,

Mouselcon

(Nane) Joaguim Paruge

MeusEReinied NsDefaut Jose Pereira mas existe outro processo de
= T | piane o Silve seincluir dados no objeto
Sarted True SHro TereIr em tempo de execug&o.
Tabindex 0 Feter Norton Soy

= Ad|

MultiSelect: Quando esta propriedade esta habilitada significa que a caixa de
lista aceitard multiplas selecdes, ou seja, podera ser selecionado mais de um
item. As op¢cBes s 0 0 - None para sele¢ 0 somente de 1 item. 1 - Simple para
sele¢ o de varios itens usando apenas o clicar do mouse ou barra de espaco. 2
- Extended é o padr o do Windows para multiplas seleces. Para selecionar
mais de 1 item usa-se a combina¢ o de tecla CTRL + Click do mouse ou barra
de espaco.

Name: Nome que o Objeto ListBox terd. A abreviag o padr o é “Ist”.

Sorted: Classifica os itens existente dentro do ListBox em ordem alfabética ou
numérica ascendente. Esta propriedade em tempo de execu¢ o tem a
finalidade de informar o estado que se encontra o Sorted.

fiistt Lstoo =il Exemplo do ListBox H=]

Alphabetic |Categorized I

False

0 - Standard

Lionarda
|| Stella

Stella
1 - Checkbox

Style: CheckBox Style: Standard

Style: O Estilo Standard é o padr o, e o Visual Basic 5 acrescentou o Estilo
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CheckBox, onde os itens existentes no ListBox s o acompanhados de um
quadradinho do lado esquerdo para se fazer a sele¢ o dos itens. Para multiplas
selegBes esse tipo de ListBox é mais intuitivo para o usuario.

PRESTE S 2 ATENGCAE

Col oque um Objeto ListBox no fornul &rio, e dé um none
para o objeto de “IstNones”, e na propriedade “List”
Digite os nonmes contido na figura abai xo.

Joaguim Porugal =]
Jose Pereira,
Pedro Pereira
Peter Marton Souza
Cormélios Silva
haria da Silva

Bill Gates Silva

[
Execute o programa e veja conp ficara a disposicao dos
nones digitados dentro do njeto.

Note que podenps selecionar sonente um none. Vanops
tentar selecionar varios nones. Habilite a propriedade
Multi Sel ect com 2 - Extended. Rode o programa novamente e
vej a que agora vari os nones podem ser sel eci onado.

Vanos agora col ocar esses nonmes em 2 colunas. Para isto
a propriedade Colums deve conter o valor 2. Mide o
I ntegral Hei ght para False para nelhorar a aparéncia. Em
tenpo de execucdo vocé vera o resultado.

Mude a propriedade Sorted para True e todos o0s itens
ficard na ordem al fabéti ca.

3.1.2 Propriedades em tempo de execucao

Existe algumas propriedades que n o aparecem em tempo de projeto
na janela de Propriedades, e podemos nos referenciar a elas somente através
da janela de codifica¢c 0, e ser 0 executadas em tempo de execug o.

ListCount: Retorna a quantidade de itens existente dentro de um ListBox.
Listindex: Retorna o nimero correspondente ao indice do item selecionado.
NewlIndex: Retorna o numero correspondente ao indice do ultimo item inserido
no ListBox.
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SelCount: Quando a propriedade MultiSelect esta ativada, possibilitando a
sele¢c o de vaérios itens dentro da caixa de lista, o SelCount retorna a
quantidade de itens que foi selecionado.

Selected: Retorna True ou False sinalizando se algum item foi selecionado. E
necessario informar o indice correspondente. Exemplo: Selected(2): Se o item
gue possui o indice 2 for selecionado retornard True, se qualquer outro for
selecionado retornara False.

Text: Retorna o texto do item selecionado. N o necessita de indice.

List: Retorna o texto do item especificado no indice. Exemplo: List(2) ira
mostrar o texto existendo na lista referente ao indice 2.

PRESTE S 2# ATENGAG

No exenplo que crianps
inseridos nele, vanobs fazer
mai s 3 botdes no fornul ari o.

aci ma, um ListBox
al gunmas nudancas.

com nones
Acrescent e

Propri edadades | Bot aol Bot 402 Bot 403

Caption Quant i dade I ndi ce Text

Nane cndQuant i dade Cmdl ndi ce cndText
Vanos Colocar 3 objetos Label no fornuléario. A

di sposi ¢cdo do fornul ario ficaria assim

. [Joaguim Portugal
. |José Pereira

-+ |Pedrao Pereira

. |Peter Norton Souza
o |Cornelios Sikva

- Lahel

S0t Cammand]

- |Maria da Silva

- Label?

: CDmmanle

Propri edadades | Label 1 Label 2 Label 3

Aut 0Si ze True True True

Capti on “dei xar vazi 0” | “dei xar vazi o’ | “dei xar vazi o0’
Nane I bl Quanti dade Lbl I ndi ce | bl Text

Vanos agora codificar
o botéo

apertar

66
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“I ndi ce” nost rar o indice correspondente ao item
sel ecionado. O botdo Texto ira nmostrar o texto sel eci onado
dentro do ListBox. Veja os Codigos a serem usados:

i Forml =13
Object |cmdText =l Proe |Click =
Option Explicit =

Private Sub cmdIndice_Click()
IblQuantidade.Caption = lstNomes. ListIndex
End Sub

Private Sub cmdQuantidade_Click()
IblQuantidade.Caption = lstNomes. ListCount
End Sub

Private Sub cmdText Chck()
IblQuantidade.Caption = lstNomes. Text
End Sub

K 2w

Note que as propriedades estdo retornado valores que
estdo sendo inseridos no Objeto |blQuantidade e na sua
propri edade Capti on emtenpo de execucéo.

3.1.3 Eventos do ListBox

Somente um evento do ListBox veremos agora: O DbIClick. Este
evento executara alguma a¢ o quando dermos duplo click em algum item de
nossa caixa de Lista.

N o use o Click! Para este tipo de objeto é mais intuitivo usar o Duplo
click que o click. Enquanto o usuario esta escolhendo qual item selecionar, ele
ficard “passeando” com o0 mouse entre os itens existente, dando click em
algum deles e clicando no ScrollBar.

3.1.4 Métodos Addltem, Removeltem e Clear

No exemplo dado anteriormente digitamos os itens que iriam compor o
ListBox através da propriedade List em tempo de projeto. Mas nem sempre
acontece de sabermos quais os itens que far o parte do objeto antes de sua
execu¢ 0. O mais natural €é que esses itens sejam inseridos durante a
execu¢ o. Para que isto aconteca temos que usar o Método Addltem.
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O Método Removeltem retira do ListBox o item selecionado, e o Clear

limpa todo o Objeto.

PRESTE S Z# NTENGAE

Vanos criar umfornmul &rio novo (Menu Fil e/ New Project).

Dentro do fornul &ario inserir

trés botdes de comando, unmm
caixa de lista e unma cai xa de texto.
Propri edadades Bot o1 Bot 02 Bot &03
Capti on Adi ci onar Renover Li npa Tudo
Narme CndAdi ci onar cnmdRenover CrmdLi npaTudo

Propri edadades

Cai xa de Lista

Cai xa de Texto

Nane Lst Nones t xt None
Text “Dei xar Vazi o”
u Relacdo de Nomes O] x| As propr i edades
| do fornmul ario
sera “Rel acdo de
Adicionar Remowver | Limpar Tudo | Nonmes” para o
Caption e

fr mRel acdoDeNones
para o Nane.

Veja ao | ado conp

ficara a janel a.

O programa funcionara da seguinte forma: Digita-se um

none na Caixa de Texto e ao teclar o
contetdo sera transferido para a Caixa de Lista.
algum item
O botéo

qui ser nos
bot &o

renover
“Renover”

contetudo do Li st Box.
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 fmrRelagGoDeNomes

Ohject: I(General)

[

I [=]F3

Proc: I (declarations)

Option Explicit

e

Private Sub cmdAdicionar_Click()
IstNomes . AddItem txtNome.Text
End Sub

Private Sub emdLimparTudo_Click()
lstNomes.Clear
End Sub

Private Sub emdRemover Clicki)
IstNomes.Removeltem lstllomes.ListIndex
End Sub

KIS

-

M

Execute o programa e digite alguns nones,

renovendo al guns e depois |inpando
Al guns probl enas apareceram

Do
nones em branco.

execucéao,
item sel ecionado. Qu seja,
item que se quer apagar.

confirmcédo dos nones digitados.

t udo.

O método Addltem requer na
sua sintaxe O texto que sera
adicionado ao ListBox.
Chamamos entdo o objeto
txtNome e sua propriedade Text
gue contém o texto.

O método Removeltem necessita
do ndmero do indice que o item
existente dentro ListBox possui.
Para se obter este indice usamos
a propriedade ListIndex.

adi ci onando,

Senpre que adi ci onanos
algo o ultinm none digitado na caixa de texto continua |a.

jeito que o programa esta ele aceita adicionarnos
Se apertarnos o botdo “Renover”
um nomes no ListBox selecionado ele

semter

retorna um erro de
pois a propriedade Listlndex retorna o indice do
tem que haver
A tecla ENTER ndo é aceita na

uma sel ecdo do

Nossa! Quantos problemas. Mas vanps entao resolver
t odos.
\fmrRelagioDeNomes M[=] 3
Ohject: It)clNclme j Proc: W O njeto txtNone
ZI tem sua propriedade
Private Sub cmdAdicionar_Click() ]| |Text adi ci onada ao
Istiomes. AddItem txtNome.Text | st Nones, e em
txtNome.Text = ™ . , .
End Sub seguida € igualada a
|| [um cont etdo vazi o.
KNI A
Resolvemrbs o0 prineiro problema. Rode o programa €
conprove isto! Agora tenps que desabilitar o botéo
“Adi cionar” e sonente dei xa-lo habilitado quando o usuario
digitar algo na caixa de texto (objeto txtNonme). Sendo

assim ndo correnbs o risco de algo vazio ser

cai xa de |ista.

inserido na
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Primeiro passo serd selecionarnbs em tenpo de projeto o

bj et o “cndAdi ci onar”.
para “Fal se”.

Va4 na propriedade “Enabled”

e passe

Crie agora um evento “Change” para a caixa de texto
“t xt None” :
fmrRelagiioDeNomes 1 [=] 3 -
Object: Itx'anme j Proc: IChange VeJ a que na
Private Sub txtNome_Change() 7] codi ficacdo verificanos
If txtlome. Text = ™ Then se o] t xt None esta
Els(;mdAdlcmnar.Enabled = False vazi o. Se tiver
cmdAdicionar.Enabled = True desabilita 0 bot &o
. gnsd {)f J Adi cionar, e ndo tiver
Al 1L . . . ~
~|[ [vazio habilita o bot &o.
KN il

Usanbs o Evento “Change”
verificacdo constante do que
texto. Senpre que digitanos,

f oi

porque ele é o responsavel
di gi tado
al teranps ou apaganos al go

pel a
na cai xa de

nuna cai xa de texto o evento “Change” é chanmdo.

Not e agora que se conecarnps a digitar
Se apagarnpbs o0 conteudo
0 bot&@o é desabilitado.

na cai xa de texto o boté&o aparece.
di gitado, com del ete ou backspace,

Para resolver o terceiro problens,
sonmente aceitar o neétodo
sel eci onado. Se nao houver
Ent &0 vanbs a |lutal

Em tenpo de projeto mude a propriedade

botao “Renobver” para False. Irenos
quando um item for
obj eto | st Nones.

ISi[=] E3

Froc: ICIick

\ fmrRelagGoDeNomes
Ohject: Icdeemnver j

Private Sub ecmdRemower_ Click()

lstNomes.Removeltem IstlNomes.ListIndex
cmdRemover.Enabled = False J
End Sub
<] | [
fmrRelagioDeNomes - [O] x|

Object [IstNomes | Click

Private Sub lstlomes_Clicki)
| cmdRemovwer.Enabled = True

End Sub
1 ,

Froc:

<LILL1

B
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el e ndo executa esse nmétodo.

um none qual quer

terenps que prineiro

se houver um item

“Enabl ed” do
habilita-lo sonente

sel eci onado usando o evento click do

No evento dick do
objeto | stNones é
solicitado ao
pr ogr ama par a
habilitar o] bot do
renover. Depoi s,
guando o} usuari o
apertdo o botédo e
renover o] item
pr et endi do,
col ocanos o] bot do
renover novament e
desabi |l i t ado.
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Rode o progranm e veja o que acontece.

z

Para o usuario que esta digitando é desconfortaste ter
que digitar umnome e ter que usar o nmouse (tirar a ndo do
tecl ado) para inserir um nome e depois clicar novanente na
cai xa de texto para digitar outro none. Para resolver esse
probl ema é sinples. Selecione o botdo “Adicionar” e nude a
propri edade “Default” dele para “True”. Assim senpre que o
usuario digitar um nonme e teclar ENTER serd conb se

tivesse apertado o botéo “Adicionar”.
Agora o programa estéa pronto! Pode vendé-| o!

3.2 O OBJETO COoMBOBOX

B

Este objeto é na verdade uma combinac o0 da caixa de texto e da caixa
de lista. Uma diferenca que este Objeto possui em rela¢ o a caixa de lista é
que ele n o aceita multisele¢ 0. Somente é acessado um item de cada vez.

w Relagio de Nomes S [=] B Objeto ComboBox com sua caixa de
Lista recolhida. Ela somente é
| 2 acessada ao darmos um click com o
mouse na seta para baixo do lado
direito. Da forma em que esta podemos
digitar na caixa de texto apresentada.
u Relaco de Nomes - [0 x|
ComboBox com a caixa de lista
| _ [ expandida. Pode-se escolher um nome
gg:fnffgza ————qualquer na lista que €e sera
Alreu Braulio automaticamente levado até a caixa de
Melson Pereira texto.

Uma das grandes vantagens da Caixa de Combina¢g o0 € a economia
de espacos na tela. Podemos colocar uma rela¢ o enorme de itens dentro de
uma caixa de combina¢ o que ela sera apresentada somente com uma caixa
de texto, e a relag 0 aparece somente se 0 usuario necessitar, digitando assim
na seta para baixo do Objeto.
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3.2.1 Propriedades Principais do ComboBox

O ComboBox usa as mesmas propriedades que aprendemos para o
ListBox. A diferenca esta somente em duas que veremos agora.

Style: Aqui escolhemos o tipo de Caixa de Combina¢ o iremos colocar no
formulério:

Properties - fmrRelagioDeNomes %]

ICumbcﬂ ComboBox j
tMousePointer 0 - Default ;I
MName Combol

Sorted False

Tablndex

TabStop L

Tag 2 - Dropdown List J
Text

Ton 336 =

0 - Dropdown Combo: é a op¢ o padr o do Objeto. Aqui pode-se digitar
gualquer nome na area de digita¢c o, clicar a seta para baixo e escolher
qgualquer um dos itens que ele serd automaticamente inserido na area de texto.
1 - Simple Combo: Caixa de Combina¢ o simples. Aparece em destaque a
area de edic o de texto, onde podemos digitar algum item; ou selecionar
gualquer um que esteja na caixa de lista, que serd inserido na area de texto. O
bot 0 em forma de seta para baixo n o existe neste tipo de ComboBox. Se
aumentarmos o tamanho da Caixa de Combina¢ o na vertical, aparecera a lista
e esta ficara fixa. Caso deixamos ela somente do tamanho da &rea de texto,
ent o a listan o aparecera, e se quisermos saber quais nomes existe teremos
que apertar no teclado a seta para baixo ou para cima, para que os itens
existentes dentro da Lista aparecam.
W Relacdo de Nomes M=l E3

Maria Souza
Fiorentina,
Abreu Braulio
Melson Pereira

2 - Dropdown List: Neste tipo de Caixa de Combina¢ o o usudrio pode somente
escolher um item relacionado na lista, n o podendo digitar nada. A area de
texto n o aceitara digita¢ o.

Text: Nesta propriedade digita-se um texto que ficara, como padr o, fixo na
area de texto na caixa de combina¢ o. Geralmente deixa-se em branco.
Podemos usar essa propriedade também, em tempo de execug o, para saber
gual texto o usuario digitou ou selecionou.
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3.2.2 Os Métodos

Usamos para o ComboBox os mesmos métodos usados para o

ListBox: Addltem, Removeltem e Clear. O modo de manipula-los na janela de
codificag o também é o mesmo.

PRESTE W& & ATENGAO

Crie um fornul ario novo e coloque nele um ConboBox e um

| abel conforne figura abaixo:

| [+ nonei e a Cai xa de
. | conbi nacio para cboNomes e
“|[dei xe a propriedade Text
“llvazia. O label nonei-o
lpara | bl Nones, o Caption
dei xe vazio e o0 AutoSize
cono True.

Crie um evento “Load” para o fornulario da seguinte

f or ma:

Ohject: IFurm j Proc: ILuad j

Private Sub Form_Load()

| cboNomes.Addltem "Maria da Silva"
cbolNomes.Addltem "Fiorentina"
choNomes.Addltem “"Alberto Roberto"
chollomes.AddItem "Reginaldo Costa"

End Sub

-

K 0P
O Evento “Form Load” do forrmulario €é o prinmeiro que é

lido pelo programa assim que a janela aparece na tela em
tenpo de execucdo. Tudo que for codificado para este
evento serda, entdo, executado antes da leitura pelo
programa de qual quer objeto inserido no fornulario.

Defina a propriedade “Style” do cboNones comb 2. Assimo

usuari o ndo podera digitar nenhum nonme, sonente escol her
na |ista.

Crie umevento “dick” para o cboNones:
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Ohject: chnNumes j Froc: ICIick j

Private Sub choNomes_Click() _
IblNomes.Caption = "Nome escolhido " & cholNomes.Text
End Sub

o v

Estanpbs solicitando ao programa para quando O usuario
der umclick na lista de nones aparecer a nensagem que ele
escol heu determ nado none. O sinal de “& que aparece na
codificacdo € o responsavel pela concatenacdo (juncéo,
enenda)da expressdo “Nonme escol hido” com o conteludo de
“cboNones. Text”.

w Forml - [Of x|

MNome escalhidao Fiarentina,
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EXERCICIOS PROPOSTOS

1 - Descreva as seguintes propriedades do ListBox:
List:

Sorted:

MultiSelect:

Selected:

ListCount

Listindex:

2 - Qual a diferenca entre as propriedades em tempo de execu¢ o0 e as em
tempo de projeto.

3 - Marque Verdadeiro ou Falso para as afirmacoes:

a) As propriedades existentes em tempo de projeto n 0 é possivel usa-las em
tempo de execug o. ()

b) A propriedade NewlIndex retorna o ultimo indice entrado na caixa de Lista. (

)

¢) A propriedade Name e Caption possuem o mesmo valor. ()

4 - Explique os métodos:
Addltem:

Removeltem:

Clear:
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5 - Quais s o as diferencas entre o ListBox e 0 ComboBox?

6 - Na propriedade Style quais os tipos existentes:

7 - Explique o evento Form_Load:

8 - Desenvolva um cadastro de mercadoria, onde o usuario digitara a descri¢ 0
das mesmas (TextBox) e elas ser o incluidas dentro de uma lista (ListBox).
Crie os botGes Adicionar e Remover. Na mesma janela, quando o usuario
selecionar qualquer das mercadorias dentro da Caixa de Lista, dando duplo
click, a descri¢ o da mercadorias sera mostrada num label. Veja a disposi¢ o
da janela:

®Forml =100x]
ITexﬂ ....................
............................................. Command
Listl Ll
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4 O FOCO

'J‘.fhcms

ﬁ%ll Basic

- Tablndex
- GotFocus e LostFocus

- SetFocus

- Mnemonico
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ANOTACOES PARA NAO ESQUECER
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4.1 OFoco

Foco é o termo usado para descrever o objeto que esta em destaque
no momento. O objeto que esta sendo usado pelo usuario. Um objeto pode
perder ou ganhar o foco. Quando estamos manipulando-o ele ganha o foco, se
apertamos a tecla TAB ou clicarmos com o mouse em outro objeto o foco é
transferido para outro objeto, ou seja, um ganha o foco e outro perde o foco.

A sequéncia que a tecla TAB usa para dar foco aos objetos no
formulario é a ordem que eles foram inseridos no formulario. Se vocé inseri um
bot 0 de comando e depois insere uma caixa de texto, ent o quando
executarmos o programa o primeiro a receber o foco sera o bot o de comando.
Quando apertar a tecla TAB o foco sera ent o transferido para a caixa de texto.
Podemos também passar o foco para um determinado objeto usando o mouse.

4.1.1 Propriedades Tablndex e TabStop

Estas duas propriedades existem na maioria absoluta dos objetos, e
com elas podemos manipular a ordem de tabula¢c o (passagem do foco) entre
0s controles existentes no nosso formulério.

A propriedade Tablndex possui uma seqiiéncia numérica que
representa a ordem de tabula¢ o dentro do formulario. O primeiro objeto
inserido possui sempre o numero 0, e assim que outros s 0 também inseridos
este nimero vai sendo incrementado em mais um, independente do objeto
inserido.

|Properties - Form1
e * e .|Cummand1 CaommandButtan J
;i Command] s il D

: : 20 20 Commandl =]

....................... 3 0
-+ [Tahstop True

BN

S Top 168

* : PasswordChar
i ScroliBars

)
[m]
3
3

|g_
=

:

m

2

_|

m

=

(ma]

2

[ f L

0-Mone
B o True

LT
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ol
-
m
]
=
2]
[n1]
g;\_
m
g

AN

(Mone)

0 -Default
Checkl

2

True

L

Neste exemplo, quando o programa € executado e apertamos a tecla
TAB o foco é passado do bot o de comando para a caixa de texto e depois
para a caixa de checagem. Mas se quisermos alterar esta ordem € s6 mudar o
numero existente na propriedade Tablndex.

Vamos passar a ordem de tabula¢ o destes objetos para: Bot o de
comando, caixa de checagem e depois caixa de texto.

Para fazer isto basta alterar a propriedade da caixa de texto para 1.

A propriedade TabStop possui a finalidade de fazer a tecla Tab ignorar
0 controle na tabula¢c o. Ou seja, 0 objeto que tiver TabStop = False, n o
recebera o foco via teclado, somente se o usuério clicar com o mouse no
objeto.

Quando o objeto esta com a propriedade Enabled = False ou Visible =
False, o foco n o passa por eles, nem via teclado nem via mouse.
O Objeto Label n o possui foco, pois ele n o interage com o usuario.

4.1.2 A Tecla Enter

O Windows possui a tecla TAB para mudar o posicionamento do Foco,
porém a grande massa de usuarios que sempre acostumou usar a tecla
ENTER para passar o foco de um objeto para outro n o se adaptou ainda. Se
vocé quizer fazer um programa que habilite a funcionalidade da tecla ENTER
para mudanca de foco, aqui vai a dica:

80



Selecionando ltens

PRESTE S 2 LTENGAD

Crie um fornul ario e acrescente nele al gunas cai xas de
texto conop no exenplo a seguir:

& Forml HE R

Mome do Cliente Il

Endereco I

Walor da Compra I

[rata da Compra I

 WendaaVista & Prazo Fechar |

A propriedade Tablndex desses objetos devem estar na
ordem crescente. O foco ira aconpanhar exatamente o que
for inserido nesta propriedade. Se colocar o botdo Fechar
com o Tablndex 1, ele sera o segundo a receber o foco.

Defina a propriedade KeyPreview do fornuléario para
ver dadei ro.

|Furm1 Form j
Alphiabetic |Categnrized I
Forecalor B cHooooooize =l
Height 2420

HelpContextIDn 0

Tcon (Icon)
FevPreview True hd

Lefk ]
LinkMode 0 - Mone
LinkTopic Formi =

Com isto, o programa dara prioridade aos eventos de
teclado do fornmulério cono um todo antes de verificar os
eventos de teclado de cada objeto inserido no form

Uma vez feito isto, precisanps agora criar o evento de
teclado para o fornulario. Entre na janela de codificacao
e chanme o evento KeyPress do Form Repetindo: Do Forml
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IFnrm j IHeyPress j
Option Explicit -

Frivate Sub Form_KeyFress{KevAscii As Integer)

End Sub
== | ol 4
Os codigos digitados neste evento sera avaliado a cada
pressionamento de tecla. Crianbps entdo a seguinte
codi fi cacéo:
IFurm j IHeyFress j

=

Frivate Sub Form_keyPressiKeyAscii As Integer)
If keyhscil = vbkeyRetum Then

Sendkeys ("TAB")

Keyasci =0
End If

End Sub

-

==l 37

O Programa verifica se foi pressionado a tecla ENTER que é
referenciada aqui pela constante VbKeyReturn. Se foi
pressionado ¢é chamado a funcdo SendKeys que forgca o
pressionanmento da tecla TAB, ou seja, seria comb Sse O
progranma di ssesse para a naquina: Se 0 usuario apertar a
tecla ENTER troque pela tecla TAB.

Por fim usanmpbs "KeyAscii = 0" para cancelar o Beep que
é emitido senpre que a tecla ENTER é pressi onado.

4.1.3 Método SetFocus

O método SetFocus move o foco para o objeto especificado. Veja sua
sintaxe:
NomeDoObjeto.SetFocus
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NomeDoObjeto: Um objeto Form que representa um formulario, ou um
objeto Control que representa um controle no formulario ou folha de dados
ativo

Use o método SetFocus quando vocé quiser que um determinado
campo ou controle tenha o foco, para que toda a entrada do usuario seja
direcionada para esse objeto. De modo a ler algumas das propriedades de um
controle, vocé precisa assegurar que o controle tenha o foco. Algumas
propriedades s6 podem ser definidas quando o controle n o tem o foco. Por
exemplo, vocé n o pode definir as propriedades Visible ou Locked de um
controle como False quando esse controle tem o foco.

Vocé n o pode mover o foco para um controle se sua propriedade
Enabled estiver definida como False. Vocé precisa definir a propriedade
Enabled de um controle como True antes de poder mover o foco para esse
controle. Vocé pode, porém, mover o foco para um controle se sua propriedade
Locked estiver definida como True.

4.1.4 Eventos GotFocus e LostFocus

GotFocus : Ocorre quando um formulario ou controle recebe o foco.
LostFocus : Ocorre quando um formulario ou controle perde o foco.

Esses eventos ocorrem quando o foco é movido em resposta a uma
ac¢ o do usuario, como o pressionamento da tecla TAB ou o clicar no objeto, ou
guando vocé usa o método SetFocus no Visual Basic.

Um controle s6 pode receber o foco se suas propriedades Visible e enabled
estiverem definidas como True. Um formulario sé pode receber o foco se n o
tiver controles ou se todos os controles visiveis estiverem desativados.

Vocé pode especificar o que acontece quando um formulario ou
controle recebe o foco executando um procedimento de evento quando o
evento GotFocus ocorrer. Por exemplo, anexando um procedimento de evento
GotFocus a cada controle de um formulario, vocé pode guiar o usuario através
de seu aplicativo exibindo breves instru¢des ou mensagens em uma caixa de
texto. Vocé também pode oferecer indicagfes visuais ativando, desativando ou
exibindo controles que dependam do controle que tem o foco.

Também Pode-se usar um procedimento de evento LostFocus para
validar dados inseridos conforme o usuario move o foco de um controle. Vocé
também pode reverter ou alterar as condigcbes que vocé define no
procedimento de evento GotFocus do objeto. Outros usos para o0s
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procedimentos de evento LostFocus e GotFocus s o ativar, desativar, ocultar e
exibir outros objetos.
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PRESTE S 2 TENGAG

Crie um novo projeto e coloque no formulario os objetos

rel aci onados abai xo

W Form1

S | S b EE LR

* Commandl |1

< Lahel?
s ITe)dIE

" Command?|:::

Frame1 Framez

. Optien G| Cooptions i
rOptiunE L - . PR
@i | S BIEE

...... Cancelar

Estado Civil Setor
 Casado | Industrial
* Soeiro S| Administrativa
" invo
o T

Os botdes de opcdo OptionButton para estado civil
para todas as trés opcdes.
Basi c perguntara se vocé esta criando um array de

none de opt EstadoC vi
0 Visua

For mul ari o:
Capti on: Recur sos
Hurmanos

Nane: f r mRecur sosHuma
nos

Cai xa de Texto 1:
Text: <dei xar vazi o>
Nane: t xt NonmeFunci ona
rio

Cai xa de Texto 2
Text: <dei xar vazi o>
Nanme: t xt Car go

Cai xa de Texto 3:
Text: <dei xar vazi o>
Nane: t xt NoneConj uge
Enabl ed = Fal se

Label 1:

Capti on: Nore do

Funci onari o

Label 2:
Capti on: Car go
Label 3:
Capti on:
Conj uge
Enabl ed: Fal se

Nane: | bl NomeConj uge
Frame 1:
Capti on: Est ado Ci vi
Frame 2:
Capti on:

None do

Set or

dé o
Comisto
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controle, e pode responder que sim Fazendo isto, crianos
uma matriz de nome optEstadoCivil com 3 elenmentos, sendo
que o elenento 1 representa a opc¢do casado, elenento 2
representa opcdo Solteiro e el enento 3 opcédo Viuvo.

A ordem de tabul acdo é a seqiéncia dos objetos di spostos
no formulario. Os dois botédo de comando deve ter o TabStop
= Fal se, pois nao serdo incluidos na tabul agcao.

A caixa de texto txtNomeConjuge esta desabilitada, e
sonmente poderda ser habilitada se o estado civil do
funcionario for casado. Para isto a seguinte codificacéo
para o objeto optEstadoCivil deve ser feito:

s frmRecursosHumanos M [=] E3
Object |optEstadoCivil x| Proc [Click =]

=
Private Sub optEstadoCivil Click(Index As Integer)
IblNomeConjuge. Enabled = optEstadoCivil([0). Value
txtlomeConjuge . Enabled = optEstadoCiwil(0). Value
If Index = 0 Then
txtNomeConjuge.SetFocus

End If
End Sub
[ | M

Note que usanmpbs o0 SetFocus para, no caso do usuario
escol her a opcdo Casado, o foco ir para a caixa de texto
t xt NomeConj uge.

Para entender nelhor esse evento, veja que o Visual
Basic criou automaticanente um argunento chamado |ndex do
tipo integer. O contelddo deste argumento é o nunmero do
indice correspondente a opgcdo da matriz opt EstadoCi vil.

Vanos criar um evento LostFocus para txtNoneConj uge:
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s frmRecursosHumanos M [=] E3
Object: It)ctNumeCunjuge j Proc: ILDstFucus j

=
Private Sub txtNomeConjuge_LostFocus()
If txtNomeConjuge = ™ Then
MsgBox "Preenchimento Obrigatério”
txtNomeConjuge.SetFocus
End If

End Sub

(40| 2y

7

Este evento é aci onado senpre que o objeto perde o foco,
ou seja, codificamps para no nonento que tiver perdendo o
foco verificar se o none do co6bnjuge foi preenchido. Se
ndo foi da umm nensagem avisando que é obrigatério o
preenchimento e retorna o foco para a caixa de texto para

gque o nome seja entdo digitado.

Rode o prograna e veja o resultado.
Col ocanbs o método SetFocus dentro de um evento

Lost Focus para denpstrar sua utilizacdo, mas esta € unmm
pratica nao reconendada, pois inmmgine se vocé clica na
opcdo “casado” por engano, e quer voltar para a opcéo
solteiro (que seria o correto). O programa ndo deixari a,

pois exigiria a digitacdo do nonme do c6énj uge.

4.1.5 Mnemonico (Tecla de Acesso)

Mnemonico é a letra sublinhada onde, via teclado, podemos fazer um
acesso diretamente ao objeto, apertando a tecla ALT e a letra correspondente.

Para criar um Mnemaénico usamos a propriedade Caption dos objetos,
e anexado a letra escolhida digitamos o simbolo “&” (sempre do lado direito da
letra). Por exemplo, se temos um bot o de comando “Cancelar” e queremos
que a letra “n” seja a Mnemédnica, ent o no Caption alteramos para
“Ca&ncelar”. Assim aparecera no video como : “Cancelar”, e se o usuario usar
a combinag¢ o de tecla ALT+N passara o foco para este objeto e 0 acessara.

Este recurso vale para todos os objetos que possuem a propriedade
Caption, mas é bom lembrar que alguns objetos n o faz sentido colocar o
Mnemodnico, como por exemplo para um formulario.

Sempre que possivel use as mesmas teclas de acesso em todo seu
programa. Se numa janela vocé tem o bot o “Cancelar” com o mnemdonico na
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letra “n”, ent 0 sempre que este bot o aparecer em outras janelas tente repetir
atecla de acesso usada.

Outra dica: N o use tecla de acesso para op¢les perigosas, como por
exemplo um bot o “Apaga Tudo”. Se colocarmos uma tecla de acesso ALT+P
nele corremos o risco de do usuario apertar esta combina¢g o por engano e
limpar tudo. Estas opg¢8es delicadas sempre € bom obrigar o usuario a usar o
mouse ou a tecla TAB para ele ter certeza do que esta fazendo.

PRESTE S 2 LT7ENGAG

Usando o exenplo anterior, vanps colocar teclas de
acesso nos objetos:

& Forml HE R

Mome do Cliente Il

Endereco

Walor da Compra I

[rata da Compra

" WendaaVista A Prazo Fechar |

Perceba que agora é s6 apertar a tecla ALT e a letra
sublinhada para que o0 objeto seja acessado. Entretanto
para que o programa combine o objeto |abel no objeto mais
proxi no, que no nosso exenplo sdo as caixas de texto, €
necessario que a ordem do Tablndex esteja rigorosanente
crescente.
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Alguns controles do Visual Basic necessitam de uma explica¢ o mais
profunda devida a sua grande utilidade dentro da linguagem de programag o.
Habitualmente estes controles s o pouco tratados em literaturas sobre o Visual
Basic, e devido a isto vamos aprofundar mais sobre eles aqui.

51 MASKEDBOX

e

Este objeto é semelhante a uma caixa de texto, entretanto ele possui
alguns recursos adicionais, como a possibilidade de colocar uma mascara para
o0 texto que ira ser digitado e validar a digitag o0 automaticamente.

Vejas as principais propriedades:

AllowPrompt : Determina se o caractere informado como prompt é
vélido durante a digita¢ o.

AutoTab : Determina se quando o usuario terminar de preencher a
mascara do objeto o foco é automaticamente passado para o objeto seguinte,
sem necessidade do usuario apertar TAB ou 0 mouse.

ClipMode : Determina se, diante de um evento de copiar ou recortar
dados do objeto Maskedit para a area de transferéncia, devem ser enviados 0s
dados digitados com os caracteres que compdem a mascara ou n o.

|MaskEdBuul MaskEdBo:x =|
Alphabetic | Cateqgorized I
AukoTab False 2l
BiackiColor [] sHE0000005%,
BorderSkyle 1 - mskFixedsingle
ClipMode 0 - mskIncludeLiterals
DataBindings 0 - mskIncludeliterals
DiataField 1 - mskExcludeLiterals
CakaSource
Crraglcon (Mone)
Draghlode 0 - vwbManual
Enabled True
Fonk M3 Sans Serif
ForeColor B =Hs0000005%
Farrnak
Hainhk A7 _TI

* ClipText : Retorna o texto digitado no objeto sem os caracteres que
compdem a mascara.

90



Selecionando ltens

Format : Determina o formato que os dados ser o exibidos. Seque os
mesmos padrfes estabelecidos para a fungc o Format (veja no capitulo
Funcfes Auxiliares)

Use a propriedade Format para exibir dados em um formato
consistente, ou seja, os dados ser o exibidos neste formato, mesmo que o
usuario digite os dados diferentemente do formato. Por exemplo, se vocé
definir a propriedade Format para “dd/mmm/yyyy”, todas as datas digitadas
ser o exibidas no formato 18/Set/1995. Se o usuario digitar a data como
18/09/95 (ou qualquer outro formato de data valido), o Visual Basic convertera
a exibic o para o formato estabelecido, que é dia / més-por-extenso-abreviado
/ ano-com-4-digitos.

A propriedade Format afeta apenas a maneira como um valor é exibido
e n o como ele é armazenado. Da mesma forma, um formato de exibic on o
€ aplicado até que o usuario termine a digita¢c o e o controle perca o foco.

Nada é exibido no campo para sugerir ou controlar o formato no qual

os dados s o inseridos.
Se vocé precisar controlar a maneira como os dados s o digitados, use uma
mascara de entrada além de ou ao invés de um formato de exibic o de dados.
Se vocé quiser que os dados sejam exibidos exatamente como foram
inseridos, n o defina a propriedade Format.

* FormattedText : Retorna o texto digitado, incluindo os caracteres que
compdem a mascara.

Mask : Mascara que moldara o controle.

O Visual Basic fornece duas propriedades que produzem resultados
parecidos: a propriedade Format e o Mask.

Use a propriedade Mask para exibir caracteres de exibi¢ o literais no
campo com espacos em branco a serem preenchidos. Por exemplo, se todos
0s numeros de telefones que inserir em um campo tiverem o mesmo formato,
vocé podera criar uma mascara de entrada:

() e () - (062) 621-3862

Uma mascara de entrada garante que os dados se ajustem ao formato
definido e vocé podera especificar os tipos de valores que poder o ser
inseridos em cada espaco em branco. Por exemplo, a mascara de entrada
anterior solicita que todas as entradas contenham exatamente os digitos
necessarios para completar um codigo de area e nimero de telefone, e que
somente digitos possam ser inseridos em cada espa¢o em branco.

Vocé pode definir uma mascara de entrada usando 0s seguintes
caracteres.
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0 Digito (de 0 a 9, entrada requerida, sinais de mais (+) e menos (-) n o
permitidos).

9 Digito ou espago (entrada n o requerida, sinais de (+) e menos (-) n o
permitidos).

# Digito ou espaco (entrada n o requerida, 0s espacos s o exibidos
como vazios enquanto os dados s o editados, mas s o removidos
quando perde o foco, sinais de mais e menos permitidos).

L Letra (de A a Z, entrada requerida).

? Letra (de A a Z, entrada opcional).

A Letra ou digito (entrada requerida).

a Letra ou digito (entrada opcional).

& Qualquer caractere ou espaco (entrada requerida).

C Qualquer caractere ou um espaco (entrada opcional).

, ; - /| | Marcador de posi¢ o decimal e separadores de milhares, de data e de
hora. (O caractere realmente usado depende das configuracbes do
Painel de Controle do Windows).

Faz com que todos os caracteres sejam convertidos para mindsculos.
Faz com que todos os caracteres sejam convertidos para mailsculos.

\ Faz com que o caractere seguinte seja exibido literalmente (por

exemplo, \A é exibido simplesmente como A).

Quando vocé define uma mascara de entrada e a propriedade Format para o
mesmo objeto, a propriedade Format tem precedéncia quando os dados s o
exibidos. Isso significa que mesmo vocé tendo salvo uma mascara de entrada,
ela é ignorada quando os dados s o formatados. O dado original como foi
digitado n o é alterado; a propriedade Format s6 afeta a maneira como 0s
dados s o exibidos.

MaxLength : Determina a quantidade maxima de caracteres que o
MaskEdBox pode ter.

Name: Nomeia o objeto. Geralmente inicia 0 nome com “msk”

PromptChar : Escolhe o caractere padr o que serd exibido
simbolizando o estado vazio. Por default possui o caractere “_”, e aconselho a
substituir pelo caractere de espaco. Esta propriedade n o aceita vazio.

Promptinclude : Determina se o caractere inserido na propriedade
PromptChar sera incluido na propriedade Text.

* Text : Contém o texto digitado pelo usuéario no objeto.

Evento ValidationError : Este evento ocorre sempre que O USUArio
digita alguma entrada que n o corresponde a mascara estabelecida.

PRESTE W 2 L7EN6A0
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Crie umnovo projeto e insira 1 MaskEdBox e 3 | abels:

Noneie o nmaskedit para
“mskCCC’ e coloque altere a
propri edade Mask par a
CH#. B HHH] B #7H .

Rode o programa e veja o
resul t ado.

Vanos ver agora conp
al gumas propri edades recebem
o conteldo digitado. Abra a
janela de codificacdo e

digite:
Object |mskCGC x| Proc: |Change =]
Option Explicit =

Private Sub mskCGC_Changel)

Labell.Caption = mskCGC. Text

Label2.Caption = mskCGC.FormattedText
Label3.Caption = mskCGC.ClipText -
End Sub

K1 2w

Cada propriedade recebe o contelddo de unma naneira.
Quando precisar armazenar ou apresentar esse conteludo é sé
escol her a forma que necessitar.

Perceba que os pontos e a barra esta fixa, mas aparece
um inconveniente sinal de “_". Para retira-lo nude a
propri edade PronptChat para “ “(uma barra de espaco).
Agora sim aparece sonente nossa fornmatacéo.

Vanos agora criar um evento ValidationError para quando
0 usuario digitar algum tecla invalida o Visual Basic dar
um al ert a:
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+ Form1 (=] E3
Object |mskCGC =l Poe |validationEmor =]

FY

Private Sub mskCGC_ValidationError{InvalidText As St
MsgBox "Erro de digitacdo'|
End Sub

-

R 2w

Numa nméscara onde se exige a digitacdo de ndanmeros, se
digitar uma letra do alfabeto ou tentar digitar nmis
digitos que a nmascara suporta, a nensagem de adverténcia
ird4 aparecer.

52 CoOMMONDIALOG

O Visual Basic traz algumas caixas de dialogos prontas para Abrir
arquivo, Salvar, Imprimir, escolher Cor, ou escolher fontes de letra. Sua
utilizag o é simples e basta inserirmos o objeto CommonDialog no formulario
para ativarmos os dialogos. Na codificag 0 do programa usamos a propriedade
Action para o Visual Basic abrir o diadlogo pretendido:

* Action : Determina o tipo de didlogo que sera exibido:

0 Nenhum dialogo.

Mostra caixa de didlogo Abrir Arquivo

Mostra caixa de didlogo Salvar Arquivo

Mostra caixa de didlogo Escolher Cor

Mostra caixa de didlogo Escolher Fonte de Letra
Mostra caixa de didlogo de Impress o.

Executa o WINHELP.EXE.

O O WN PP

As principais propriedades deste objeto podem ser acessadas
selecionando (Custom) ou clicando no bot o direito do mouse e selecionando
“Propriedades” no menu:

Open/SaveAs: Aqui definimos as caracteristicas do arquivo que
sera aberto ou salvo.
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Propriedades de Common Dialogs Control | %]

Open / Save As |CDIDr | Fant I Print I Help I

DialogTitle: | Elags: IIJ
FileMarme: I DefaultExt: I
InitDir: | MaxFileSize:  |260
Filter: I Filterlndex: ID

[~ CancelError

Ok I Cancelar AnliEar

DialogTitle: Determina o texto que ira aparecer na barra de titulo.

FileName: Nome e Caminho padr o para um determinado arquivo.

InitDir: Diretério padr o onde sempre sera iniciado o dialogo

Filter: Especifica os tipos de arquivos que poder o ser selecionados.
Veja a regra de uso desta propriedade:

Descri¢ o | Tipo de arquivo |

Primeiro usamos um texto descritivo para 0 arquivo que sera
selecionado. Depois uma barra vertical (]), e a extens o que este arquivo usa e
finaliza com outra barra.
Textos (*.txt) | *.txt | Documentos (*.Doc) | Figuras (*.bmp,*.pcx) | *.bmp;*.ico |

Colocando desta forma veja como ficara a caixa de didlogo:

Textos Importantes 7] %]
Exarminar: Ia Windows j gl I_
I 1AmbRede [ Cursors [ Java
3 Apw_data [ Desktop [ Media
|0 Arquivos de Intemet tempararios [0 Favoritos [ Menu Iniciar
I Asym [(dFonts [ Microsoft Intel
|- Command [(dFarms (O Msapps
|1 Config [OHelp (O Msremate.sfs
1 Cookies i QFif
|1 correio lnternet [dRecent
1] | i

Soea® | e |
;\gggwosdo [Textos (b) = Cancelar |

Dcumentos *.doc)
Fiouras (*bmp,* pcx)

Color: Definimos as caracteristicas da janela para escolha de cores.
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Propriedades de Common Dialogs Control

Open / Save As Color |FDnt IPrint IHeIp I

Caolor: IE
Flags: ID

[~ CancelErar

(0]4 I Cancelar ApliEar

Color: Especifica a cor selecionada no dialogo. Essa propriedade serve

n o so6 para capturar a cor escolhida como para levar para a janela Color a cor
em uso.

Cor 2] x|

Cores basicas:

4

datiz: Werm.: IU—
Sat: IU— Werde: IU—

| St Eares FEreEEl e ad = I Cor | Slida | .- ID Azul: ID

(8] I Cancelar | Adicionar cores personalizadas |

Font: Janela para defini¢ o de fontes de letra.
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Propriedades de Common Dialogs Control | ]
Cpen f Save As' Color  Font |Print | Help |
Syl
FantMNarme: || tyle
[~ Bald
FontSize: IB hdin: ID b e ID [~ halic
- IIJ Fc E [~ Undetline
ags:
e SUIEEIEAEY [ Strikethru

Q. I Cancelar AnliEar

FontName: Nome da fonte corrente, usado no momento em que a

janela de escolha de fonte foi chamada. Também informa qual o nome da
nova fonte escolhida.

FontSize: Determina o tamanho da fonte corrente e o novo tamanho
escolhido.

Min e Max: Tamanho minimo e maximo que um usudrio pode escolher
para uma determinada fonte de letra.

Flags: Determina algumas opg¢8es para a caixa de didlogo. Coloque 1.

Style: Determina como sera o tipo da fonte de letra.

Fonte HE|

Fonte: Estilo da fonte: Tarmanho:
il INormaI (o]'4 |
" Avial Black = itdlico Cancelar
B Arial MT Black Megrito 16
T Avial Narrow MNegrito talico 18 J
F Arial Rounded MT Bold 20
F AvantGarde Bk BT 22
T AvantGarde Md BT = =lijea =l

—Exemplo

AaBbYyZz
Script:
IOcidentaI j

Print: Janela de configuragc o de impressora e impressora.

Obrigatoriamente temos que usar quando enviamos algum relatério para ser
impresso.
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Propriedades de Common Dialogs Control

Copies: Determina a quantidade de coépias padr o para serem
impressas.

FromPage: Pagina inicial a ser impressa.

ToPage: Pagina final a ser impressa.

Min: Limite minimo de um intervalo de impress o

Max: Limite maximo de intervalo de impress o.

PrinterDefault: Determina se o usuario podera alterar a impressora
padr o do Windows.

Métodos Aplicaveis ao Controle: Podemos usar métodos para exibir
as caixas de dialogo.

NomeDoObjeto.ShowColor Exibe janela para escolha de cores.

NomeDoObjeto.ShowFont Exibe janela para escolha de fonte de
letra.
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NomeDoObjeto.ShowOpen Exibe janela com opcdes de abrir
arquivo.

NomeDoObjeto.ShowSave Exibe janela com opcdes para salvar
arquivo.

NomeDoObjeto.ShowPrinter Exibe janela com opcdes de
impress o.

PRESTE S 2 ATENGA

Crie umfornul ari o da seguinte forna:

Teste doz Dialogos

Testando o Label:

buudar a cor da Letra tudar a Fonte de Letra

Nonei e 0os obj et os:

Ti po de Objeto Name

Label Lbl Test e
Commandl CndCor Letra
Command?2 cndFont e
ConmonDi al og D al ogo

Crie a seguinte codificacdo para os bot des:
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It:mtIFuntE j ICIick j

Option Explicit -

Frivate Sub cmdCorlLetra_ Click()
Dialogo ShowColor

IblTeste ForeColor = Dialogo. Color
End Sub

Frivate Sub cmdFonte Click)

Dialogo . Flags = &H1 '[suporta somente fonte de tela)
Dialogo. ShowF ont]

lblTeste FontBold = Dialogo FontBold

lblTeste Fontltalic = Dialogo Fontltalic

IblTeste FontMame = Dialogo FontMame

lblTeste FontSize = Dialogo FontSize

End Sub

== | H

Com isto o usuario podera escolher a cor da letra que
para o |abel assim conmb nudar a fonte de letra e o
tamanho. Repare que wusanmps o "Flags = &H1" para forcar o
Visual Basic a ler sonente as fontes de tela. Consulte o
Hel p para ver os outros Fl ags possiveis.
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6 MENUS

'J‘.fhcms

ﬁ%ll Basic

- Criando Menus

- Menus Instantaneos
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ANOTACOES PARA NAO ESQUECER
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6.1 MENuUS

Sy S0ld | FrOCEHUTE)
Procedure Atributes. ..

s eru Editor. CIrHE

Optians. ..

T-S0L Debugging Options. ..

A maioria das aplicacbes possuem menus para facilitar o usuéario na
localiza¢ o de todas as janelas que compdem um programa.

Para criar menus, usamos o0 menu TOOLS op¢ o Menu Editor.

Sempre que criarmos menu temos que seguir algumas regras como
colocar acesso Mnemdnico em todos os itens e seguir um padr o, como, pbr
exemplo, o menu Arquivo colocar o sublinhado na letra “A”, colocar *“...”
quando este menu abre uma janela de didlogo, estabelecer uma Tecla de
Atalho para as principais op¢des do menu e colocar um traco de separa¢c o
para separar se¢es dentro de um mesmo menu, como pbr exemplo, no menu
ao lado, usou este recurso para separar algumas opcoes.

6.1.1 Criando Menus

Caption: I Ok |
Mame: I Cancel |
Indes: I_ Shorteut: I{I‘-.Iu:une]l j
HelpCaontextID: ID— MNegotiatePosition: Im
[ checked ¥ Enabled v wisible [~ windowList

ﬂﬂﬂﬂ Mlext I Insert | Delete |

.|

Veja as principais propriedades do objeto menu:
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Caption : Nesta propriedade definimos o titulo do item que ira aparecer
no menu. Nesta propriedade prefixamos um letra com o simbolo “&” para que
0 Visual Basic destaque a letra com sublinhado. Se for um item da barra de
menus, ao teclarmos ALT e a letra destacada, 0 menu desse item sera aberto
automaticamente. Se for um item de uma menu ja aberto, basta acionarmos
somente a letra destacada para executarmos a fun¢ o vinculada ao mesmao.

Name : Usamos esta propriedade para definirmos o identificador para o
item. Nomeamos cada item de um menu para podemos manipula-los através
de codificagba. Para menus usamos abrevia¢ 0 “mnu”

Index : Permite criar uma matriz para identificar os itens do menu. Para
que a matriz seja estabelecida o name deve ser igual para os que v o compor
a matriz.

ShortCut : Determinamos uma combina¢ o de tecla para que o menu
seja acessado de forma mais rapida. Quando definimos tecla de atalho para
um item do menu, a rotina anexada é chamada independente do local onde o
foco esteja.

WindowList : Quando esta propriedade esta habilitada, numa
aplicac o com varias janelas, o Visual Basic cria uma lista das ultimas janelas
que foram acessadas.

Checked : Sempre que o usuario clica no item que possui esta
propriedade habitada para True o Visual Basic coloca um sinal de marcado “ "
ao lado do nome. Se clicar novamente esta marca é retirada. Usamos esta
propriedade quando queremos mostrar para 0 usudrio o estado Ligado ou
Desligado de algum item do menu.

Enabled: Habilita ou n o um item do menu. Quando esta desabilitada
o0 Visual Basic coloca o texto do Caption acinzentado.

Visible : Quando necessitamos que um determinado item do menu
exista mas que fique invisivel para o usudrio até que determinada condi¢ o
seja estabelecida, usamos esta propriedade.

Usamos os botdes de setas para Baixo de para Cima para movermos
um item de lugar depois de criado. O bot o seta para Direita transforma o item
selecionado em submenu item imediatamente acima. O bot o seta para
esquerda volta o item um nivel.

O bot o Next & o default, ou seja, ele é acionado sempre que
digitamos ENTER. Ele passa para o proximo item de menu a ser digitado ou na
sequéncia.

Insert é usado para inserir um item de menu entre outros ja criados e
Delete apaga o item selecionado.

PRESTE W 2 L7EN6A0
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Num projeto novo vanmDs criar um menu para um progranm de
controle de estoque. Vanos prineiranente definir as opc¢les
mestre que vado ficar no topo do nenu.

W Controle de Estoque =] B3

Cadastro  Lancamento  Relatdrios  Ajuda

Para criarnps estes itens basta abrirmbs a janela de
criacdo de nmenu e fazer os |lancanentos conforne
est abel eci do abai xo:

Menu Editor B

o

Captian:

Mame: |mnuCadastrD Cancel

Index: I Shortcut: I(Nune)
HelpContextiD: ID MNegotiatePosition: 0-Mane -

" Checked ¥ Enahled ¥ Yisikle IV Svincdowlist

LG

Mext Insert | Delete |

&Relatarios
8AJuda

Pronto. Execute o programe e veja O nmenu ja criado
aut omati camente. Mas | ogicamente precisanbs agora criar
subi t ens em cada uma dessas opgoes. Sel eci one
“&lLancanment 0” e aperte a tecla “Insert” e depois o botéo
seta para a direita. Fazendo estarenos criando subitens
para o item “Cadastro”. Vanobs criar as opc¢des “Mercadoria”
e “Fornecedor”. Note que quando apertamps ENTER para o
préoxino ele ndo insere um novo item Tenpbs que repetir a
operacdo “lnsert” e “Seta para Direita”.
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Menu Editor

Caption: I&Furnecedur

o

ImnuFDrnecedDr

HelpContextlD: ID

[~ Checked ¥ Enahled

MName:

Incex:

Shortcut:

MNegatiatePosition:

v %isible

Cancel

I(None)

JEE)

0-MNone -

[ Windowlist

Insert

| Delete |

o] ] ] o] oo ]

& Cadasto
- & Mercadoria

& Formecedor
&Lancamento
&Relatarios
&Ajuda

w Controle de Estoque M=1E3
(8 Lancamento Felatorios Ajuda
bercadona
Fornecedar
Agora repita o processo para criar subitens para
“Lancanment o” de nones “Entrada” e outro “Saida” e col oque

uma tecla de atal ho para cada um conforne nodel o:
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Menu Editor E3

Caption: I&Saida

Mame: ImnuSaida

Inclex: I Shortcut:
HelpContextlD: IIJ MegotiateFosition: ID-NDne vl

[T Checked v Enabled v Yisible ™ Windowlist

ool els] o] _vom | oo |

&.Cadastro

~&Mercadoria

~&Fornecedar

&Langamento

~-&Entrada Cirl+E

&Ajuda

W Controle de Estoque =13
Cadastro BEENEEGEGEN Belatdrios  Ajuda

Entrada Cil+E

Saida  Ctrl+3

Criar um nmenu é sinples, e o Unico evento que existe
para os nenus € o “Cick” que é exatanente igual ao evento
“Cick” usado para CommandButton.

Se emtenpo de projeto dernps umclick numitem de menu
o Visual Basic abre a janela de codificacdo para
digitarnmbs alguma rotina de programacdo para o0 nenu.
Afinal, um menu ndo é sonente enfeite. Cada item seu teve
ef etuar um det er mi nado evento.

Vanos criar um evento Cick para as op¢cdo “Entrada” e
“Sai da“ bastante sinples:
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Object |mnuSaida = Proc [Click -
Private Sub mnuEntrada_ Click() ZI

MszgBox "Menu Lancamento de Entrada de Mercadoria Acionado"
End Sub

Private Sub mnuSaida_Click()
MsgBox "Menu Lan¢amento de Entrada de Mercadoria Acionado'|
End Sub -

K 2

Execute o programa e veja que clicando nas opgdes com o
nmouse ou apertando as teclas de atal ho correspondentes o
MsgBox é aci onado.

Vanos agora voltar ao Editor de Mnu e na opcao
“Cadastro” inclua no final o item“Sair”. Vanos col ocar um
item “Separ ador” par a esteticanente ficar mai s
apresentavel. Este item é colocando inserindo o caractere
“-* no caption.

Menu Editor B

Captian: I- o]

MName: |mnuSepara§ﬁD Cancel

Index: I Shortcut: I(Nune)
HelpContextiD: ID MNegotiatePosition: 0-Mane -

[ Checked ¥ Enahled ¥ Yisikle [ Svinclowlist

ﬂﬂﬂﬂ ’TI Insert | Delete |

&Cadasto

- &Mercadona

& Fornecedor
-
R=1-111

&Langamento

- &Entrada CHrl+E

-8 Saida CHrl+3

&Relatorios

SAjuda

LG
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w Controle de Estoque (O] |
C st

Langamento  Belatdrios  Ajuda

Mercadora
Fomecedor

Sair

Crie umevento para o item“Sair”:

s Form1 - (O] x|
Ohject: ImnuSﬁir j Froc: ICIil:k

o =N

Private Sub mnuSair Click()

End Sub =
KI 207

O Conando “END’ encerra a aplicacéo.

6.1.2 Menus Instantaneos

O Windows 95 usa com muita frequéncia este tipo de menu. S o
menus que se abrem sempre que um apertamos o bot o direito do mouse
sobre algum objeto. Para esses menus surgirem na tela usamos o comando
PopupMenu no evento MouseUp de qualquer objeto. Veja como usar essas
rotinas.

PopupMenu : Neste comando especificamos o nome dado ao Menu
que contém submenus e que ira aparecer ao acionarmos este comando.

Exemplo: PopUpMenu mnuLancamento

Ira aparecer os subitens do menu Lancamento, ou seja, Entrada e
Saida.

MouseUp (Button as Integer, Shift As Integer, X as Single, Y as
Single): Sempre que o usuario aperta um bot o do mouse este evento é
chamado. Usamos os argumentos que o evento oferece para sabermos qual
dos botdes foram apertados, se foi em conjunto com alguma tecla e qual
coordenada estava o ponteiro do mouse no momento que o evento foi
chamado.

Button : retorna um ndmero inteiro que informa qual dos bot6es foram

apertados:
1 Bot o esquerdo pressionado.  vbLeftButton
2 Bot o direito pressionado. vbRightButton
4 Bot o do centro pressionado.  vbMiddleButton
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Shift : retorna um ndmero inteiro que informa qual tecla estava
pressionada no momento em que algum bot o do mouse também foi
pressionado.

1 SHIFT pressionado. vbShiftMask
2 CTRL pressionado. vbCtrIMask
4 ALT pressionado vbAltMask

X : Coordenada para linha
Y : Coordenada para Coluna

PRESTE W& & MTENGAO

Na aplicacdo anterior coloque no formulario um
ConmandButton e crie um evento MuseUp para ele com a
segui nte codificacéo:

Ohject: ICummandI j Proc: IMouseUp j

B
Private Sub Commandl_MouseUp(Button As Integer, Shift As InJ
If Button = 2 Then

PopupMenu mnuCadastro
Endif
End Sub -

0 ay

Conb ndo especificanbs as coordenadas, conp padrdo o
Vi sual Basic estabel ece a posicédo atual do nouse.

Not e que pedi nbs para o nenu “mmuCadastro” ser carregado
senpre que apertanbs o botdo direito do nouse sobre o
objeto “Commandl”. Se chanmarnbos este evento sobre o
formul &ri o ou qual quer outro objeto nada acontecera.
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7 VARIAVEIS E MATRIZES

Micres

ff\lisﬁ%I Basic’

- Numérica

- Texto

- Data

- Byte

- Boolean
- Object
- Variant

- Matrizes

111



Lionardo@base.com.br

112



Variaveis e Matrizes

7.1 ASCARACTERISTICASDE UMA VARIAVEL

As variaveis possuem uma importancia fundamental dentro de
qualquer linguagem de programa¢ o. Elas armazenam os dados que v o para
a memoria do computador, e sempre que referenciamos a elas, esses dados
retornam da meméria. E quando est o na memoria podem fazer célculos e
executar determinadas funcdes.

Para uma variavel receber um contetdo qualquer é necessario anexar
esse conteudo ao nome que daremos para a variavel. Exemplo:

Aluno = “Jodo Batista da Silva”

Note que usamos o sinal de igual para que o nome do aluno fosse
inserido na variavel Aluno, que estara agora na memoria do computador, e
sempre que nos referenciarmos a Aluno sera como se tivéssemos referenciado
ao “Jo o Batista da Silva”.

Para darmos nomes a uma variavel é necessario seguir algumas
regras basicas:

1. Sempre iniciar com letras (A até Z). N o use ndmeros ou simbolos para
iniciar o nome de uma variavel.

2. Pode-se usar até 255 caracteres para compor o nome da variavel, ent o
batize-as com nomes bastante claros, para que, apenas lendo seu nome,
saibamos do que se trata e para que serve. Exemplo:
“NomeDependenteFuncionario”. Parece grande demais, mas so de |é-lo ja
saberemos que se trata de uma variavel que ira armazenar o nome do
dependente de um funcionario.

3. Na composi¢ 0 do home n o podemos usar espa¢go em branco, sinal de
hifen, simbolos como @#*&"$% ou sinais de pontua¢ o. Pode-se usar
somente Letras do alfabeto, nimeros e o sublinhado.

4. Cuidado para n o usar nomes reservados pela linguagem. Exemplo: If,
Caption, Name, Sub, End, etc.

7.1.1 O Comando Dim

Sintaxe: Dim NomeDaVariavel As TipoDeVariavel

NomeDaVariavel: Representa um nome valido como descrito acima
gue usamos sempre que precisarmos nos referenciar ao seu contetdo.

As TipoDeVariavel: Cada variavel tem um tipo predefinido, e na
criac o dela, usando o comando DIM, aconselha-se a ja definir para o
programa que tipo de dados essa variavel ira guardar. Exemplo: NUumeros,
Dados, Textos, etc.
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O comando DIM é usado para declararmos para o0 programa a
existéncia de uma variavel e o tipo que ela é.

Este comando é obrigatério e podemos declarar as variaveis no
momento em que estamos necessitando delas, ja em uso. Exemplo:

Function CalculaFormula()

x=10
y=13
CalculaFormula = x*y+30

End Function

Este exemplo bem simples é somente para mostrar que usamos duas
variavels chamadas x e y e n 0 as declaramos. Precisamos delas e usamos.
Caso fosse usar o comando Dim, esta mesma fun¢ o ficaria assim:

Function CalculaFormula()

Dim x As Integer

Dim y As Integer

x=10

y=13

CalculaFormula = x*y+30

End Function

A express o Integer significa tipo de variavel numérica que podera
aceitar somente numeros inteiros. Veremos melhor esses tipos adiante.

Este método é extremamente Util, pois imagine um programa onde
existe uma imensa quantidade de variaveis. Se todas foram previamente
declaradas saberemos de antem o os nomes dela e para que servem.

Podemos forcar o Visual Basic a aceitar em nosso programa somente
variaveis que foram declaradas. Para tanto temos que acessar o TOOLS no
menu principal, op¢ o0 OPTIONS:
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options @

Editar |Edit0r Farmat I General | Docking I Envvironment I Advanced I Environment. habilite a
1

—Code Settings

¥ auto Quick Info
¥ Auto Data Tips

No menu options, janela

¥ &uta Indent Variable Declaration’

Tab ‘Width: I 4 .
\ Declarada). Assm
|| sempre que usar uma

opcéo “Require

(Requer Variavel

variavel que nao foi

—Window Settings
¥ Drag-and-Drop Text Editing
v Default ta Full Module Yiew
|7 Procedure Separatar

declarada pelo
comando Dim e ndo tem
seu tipo definido o
Visual Basic
apresentara uma janela
de alerta. Faca isto

(o4 I Cancelar | Ajuda |

agora!

Usando isto, o Visual Basic ira exigir a declara¢ o das variaveis, e n 0
corremos o risco de, quando digitarmos o nome de alguma variavel errada, ele
aceitar. Exemplo: Criamos uma variavel de nome: ClienteCadastrado. E em
algum canto de nossa codifica¢ o digitamos: ClienteCadastado. Faltou a letra
“r'. Se a op¢ o0 “Require Variable Declaration” estiver habilitada o Visual Basic
nos avisara que este nome n o existe como variavel. Caso contrario, o Visual
Basic ird imagina-la como uma nova variavel e aceitara o erro. N o corra risco!

7.1.2 Os Tipos de Variavel

Nome Descri¢c o Abrangéncia

Integer Numeérico Inteiro -32.768 a 32.767

Long Numeérico Inteiro -2.147.483.648 a 2.147.483.648

Byte Numeérico Inteiro 0a 255

Single Numeérico real -3,402823E38 a -1,401298E-45
1,401298E-45 a 3,402823E38

Double Numérico real -1,79769313486232E308 a 4,94065645841247E-
324
4,94065645841247E-324 a
1,79769313486232E308

Currency | Numérico - -922.337.203.685.477,5808 a

Valores monetéarios 922.337.203.685.477,5807

String Texto 2.147.483.648 de caracteres nos sistemas 32
bits
65.536 de caracteres nos sistemas 16 bits

Date Data e Hora entre 01/01/100 a 31/12/9999

Boolean True (verdadeiro) False (falso)
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Object | | Contém um objeto

Variant | | Pode ser numérico, string, objeto ou valor nulo.

7.1.3 As Variaveis Numericas

As variaveis Integer, Long, Byte, Single, Double e Currency armazém
em eu contetdo somente nimeros. A diferenca entre elas est o na
abrangéncia de cada uma e se aceitam ou n o casas decimais. A variavel
Currency € mais especifica para tratar valores monetarios, e ela ja converte os
valores no formato estabelecido no Painel de Controle (Configuracdes
Regionais) para moeda.

Sempre é bom verificarmos o tipo de nimero que ira conter a variavel
numeérica que estamos criando. Se for conter somente ndmeros inteiros, e no
maximo 10.000 registros, ent 0 a Integer esta de bom tamanho. Se vamos
criar um contador que ira contar até 100, ent o a variavel mais cabivel é a byte.

A escolha correta da variavel numérica é importante no consumo de
recursos de processador de seu computador. Se vocé escolhe o tipo Double
essa variavel ird consumir os recursos de sua maquina para que possa
trabalhar com nimeros dos tipo “4,94065645841247E-324”. Mas se Vocé vai
somente armazenar na variavel nimeros na casa do milhar, ent 0 a maquina estara
absorvendo do processador mais recursos do que vai usar.

Acostume a definir uma determinada variavel como numérica somente quando
esta variavel sera objeto de calculos.

7.1.4 Variavel String

Esta variavel armazena textos. Esses textos podem ser caracteres
alfanuméricos, simbolos, etc. Sempre que formos nos referenciar a express o
gue estd contida na variavel string temos que colocar “" (aspas). Exemplo:
NomeEscola="Modelo Informatica”.

Neste tipo de variavel podemos fazer comparacgdes, concatena¢ o de
duas variaveis string, ou até extrair uma parte do contetdo.

O que é concatenacao?

E ajunc o de duas variaveis ou expressdes texto. Exemplo: “12” + “13”
resultard em “1213". “Editora” + “Terra” resultard em “Editora Terra”.

Entretanto, apesar de podermos usar o operador “+” para fazer
concatena¢ 0, vamos usar em seu lugar sempre o operador “&”. Esse
operador, em detrimento ao outro, forca a concatena¢ 0 mesmo quando 0s
dados s o incompativeis. Exemplo: “12" + 13 resultard em 25. Observe que
uma express o era String e a outra numérica, e o operador “+” forcou a soma.
Se usassemos neste exemplo “12" & 13 resultaria em “1213” apesar da
express 0 13 ser numérica.
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Quando criamos uma variavel do tipo String podemos delimitar
previamente o tamanho que ela tera. Veja a sintaxe:

Dim NomeEscola as String * 30

Criamos uma variavel de nome “NomeEscola” do tipo String (texto) e
que tera no maximo 30 caracteres. Se colocarmos mais que isto em seu
conteldo o excedente sera ignorado. Se colocarmos menos que isto sera
preenchido com espacos em branco.

7.1.5 Variavel Boolean

Este tipo de variavel contém somente dois valores: True ou False.

Indicado como resultado de comparacgdes. Exemplo:

Dim Comparacédo As Boolean

Dim NomeEscola As String

NomeEscola = “Modelo Informética”

Comparacao = (NomeEscola = “Informatica”)

A variavel Compara¢ o resultar4 em False.

As propriedades dos objetos que temos que informar True ou False
(como por exemplo Enabled) s o do tipo Boolean.

7.1.6 Variavel Date

Como o proprio nome diz, s o variaveis que armazenam Datas.
Entretanto podemos também armazenar horas. Para sinalizar para o programa
que vamos armazenar uma data numa determinada variavel usamos o #.
Exemplo: Hoje=#15/07/96#. Veja o0 que acontece se usarmos de forma
diferente:

Hoje = 15/07/96

O programa ira imaginar que estamos na verdade dividindo 15 por 7 e
depois dividindo por 96.

Hoje = “15/07/96"

O programa ira ter seu conteddo como uma string (texto) no formato de
uma data.

Uma variavel data aceita alguns tipos de célculo como por exemplo:

a = #15/07/96#

b = #30/07/96#

b - a =15 (Uma data menos outra retorna o intervalo em dias)

a + 3 = #18/07/96# ( uma data mais um valor numérico soma a
quantidade de dias na data)

a - 3 = #12/07/96# ( uma data menos um valor numérico subtrai a
quantidade de dias na data.
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7.1.7 Variavel Object

O Visual Basic trabalha com objetos. Nossa caixa de ferramentas esta
cheia deles. Mas temos também objetos Database, Fonts, etc.

Se precisarmos inserir esses objetos em uma variavel usamos um
comando chamado Set, e n o o sinal de igual. Exemplo:

Dim BancoDeDados As Object

Set BancoDeDados = OpenDatabase(“C:\Visual Basic\BIBLIO.MDB")

7.1.8 Variavel Variant

Este tipo de variavel n o possui um tipo definido. Ele se transforma em
qualquer tipo dependendo de seu contetdo.

Usamos uma Variant quando n o sabemos que tipo de dados tera a
variavel ou se ja sabemos de antem 0 que o contelido vai necessitar passar
por transformacdes nos tipos de dados armazenados.

7.1.9 Null

Quando o contelido da variavel é um dado invalido ela retorna a
palavra-chave Null.

7.2 ABRANGENCIA E TEMPO DE VIDA DE UMA VARIAVEL

Variaveis criadas dentro de uma rotina valem somente para a rotina
que a criou. Por exemplo, quando criamos um evento para um bot o de
comando, estamos criando uma rotina (procedure) chamada Private Sub:

Private Sub Command1_Click()

Dim Nome as String

NomeTeste = “Fechar”

Command1.Caption = NomeTeste

End Sub

A variavel NomeTeste que criamos dentro do Private Sub possui
validade somente dentro desta rotina de codigo. Chamamos de variavel Local.
Quando encerrar (comando End Sub) a variavel sera retirada da memoria do
computador e n 0 mais existira. Outro Exemplo:

Private Sub Command1_Click()

Dim NomeTeste as String

NomeTeste = “Fechar”

End Sub
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Private Sub Command2_Click()
Command2.Caption = NomeTeste
End Sub

Repare, a variavel NomeTeste foi criada dentro da rotina Private Sub
Command1 e na outra rotina Private Sub Command?2 fazemos referencia a ela.
Como ela foi criada dentro da Private Sub Commandl ela tem validade
somente la. Este exemplo nosso retornard um erro, pois NomeTeste n 0 existe
para Private Sub Command2.

Entretanto, se queremos que uma variavel tenha uma abrangéncia em
todas as rotinas criadas dentro do formulario, ent o na janela de cédigo do
formulario na parte superior mude o Object para “General” e o Proc para
“declarations). As variaveis que forem criadas ali valera para todas as rotinas
criadas para o formulario e seus objetos anexados a ele.

Object: I(General) j Froc: I(declarﬁtiuns) j

Option Explicit TI

4 | AW
Exempilo:

Option Explicit
Dim teste As String

Private Sub Command1_Click()
teste = "Testando a Variavel"
Print teste

End Sub

Veja que a variavel teste foi criada fora da rotina Private Sub, mas
possui abrangéncia dentro dela.

Se criarmos um outro formulario e pedirmos para imprimir a variavel
teste ira ocasionar um erro, pois a validade desta variavel € somente dentro do
formulario em que ela foi criada.

Caso precisamos de uma variavel de carater publico, que tenha
validade Global, em todos os formularios e rotinas de nossa aplica¢ o, sera
necessario inserir um moédulo (Menu Insert op¢ 0 Module) e dentro dele criar a
variavel com o comando PUBLIC no lugar de DIM. Veja exemplo:

Public Teste as String
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g Ajj Fartm Menu
&dd MDI Form Project | Modulel |
Ohbject: I(General) j Proc: IE
1 Add Class Module Janela de Option Explicit
T8 Add User Confrol i =
El = cod|f|ca(;a9 do Public Teste as String
15 Add Praperty Page modulo criado
"@ S e B e b
- f
Resumindo:

Veja ent o as formas de se declarar uma variavel:

Variavel publica a todo o programa: podemos declarar uma variavel
publica, especificando-a com o comando Public na se¢ o
Declarations de qualquer modulo.

Variavel publica ao modulo: através do comando de declara¢ o Dim
na se¢ o Declarations do médulo desejado, especificamos que
uma variavel sera publica apenas ao médulo onde fora declarada.
variavel local a rotina (Sub ou Function): declarando uma variavel
com o comando Dim dentro de qualquer procedimento Sub ou
Function a mesma sera reconhecida apenas pelo procedimento.

PRESTE S 2# ATENGAE

Crie um novo projeto e coloque nele um botdo de comando
e dois Labels. Nao esqueca de habilitar no Menu
Tool s/ Options a opcédo “Require Variable Declaration”.

Codi fi que o botéao da seguinte forna:

- Walor daVariawvel Teste:

Segundo Label. Deixar
. Caption Vazio e Ligar o
................ : AutoSize. Nome: IblTreino

Teste de Variavel

Vanos agora codificar o botdo. Dé dois clickes nele e
digite os seguinte comandos:
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+ Form1 ==l E3
Chject: IcdeesteVariavel j Proc; ICIick j
Option Explicit =

Private Sub cmdTesteVariavel Click()

Dim Teste As String
Teste = "Modelo Informatica"
1bITreino.Caption = Teste

End Sub
KN

Execute o progranm e aperte o bot &o.

-

AV

Foi criado uma
variavel de nome Teste,
e seu contelido ¢é
“Modelo Informatica” .
Assim, sempre que
fizermos referencia a
Teste ira aparecer o
valor contido nela.

Onde estava o Label

“I bl Treino” iré& aparecer o conteldo da vari avel .

Como crianmbs a variavel dentro da rotina “Private Sub
cndTesteVariavel Cick” ela tera validade sonmente ali
dentro.

Para conprovar isto, crie outro boté&o:

w Form1 1H[=1 E3
- Walor daVWariavel Teste:
Teste de Variawvel Segundo Teste
Crie a seguinte codificacdo para este bot do:
Ohject: IcmdSegunduTeste j Proc: ICIick j
= Nesta codificacéo

Private Sub cmdSegundoTeste Click()

[bITreino. Caption = Teste <

do segundo botédo
apenas mandamos

End Sub

Private Sub cmdTesteVariavel Click()

Dim Teste As String
Teste = "Modelo Informatica”
IblTreino.Caption = Teste

End Sub

-

AV

KN
Rode o programa e aperte o segundo bot ao.

uma nmensagem de erro alertando que a vari avel

exi st e:

inserir o contetdo
da variavel Teste
para o Label

I rd aparecer
“Teste” néo
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Object: IcmdSegunduTeste j Proc: ICIick j

Private Sub cmdSegundoTeste_Click()

IblTreino. Caption =

End Sub

Private Sub cdeesteVanavel_ =
Dim Teste As String /_\ : :
Teste = "Modelo Informatica™ Variable notdefined

IblTreino.Caption = Teste

End Sub

[« | a7

Agora apague a linha “Dim Teste as String”. Va4 até o
“Object” (Caixa de Conbinacdo na parte superior), chane a
opcdo “General”, e digite:

Ohject: I(Generﬂl) j Froc: I(declaratiuns) j Colocando _ (0]
Option Explicit = comando I_Dlm
Dim Teste As String] +— no object
“ General”
Private Sub cmdSegundoTeste_Clicki) todas as
variaveis
IbITreino. Caption = Teste \_ criadas ali tem
[~ A -
e abrangéncia em
nc -u toda a janela de
Private Sub cmdTesteVariavel Click() codifi C"j“?_ao do
formulario
Teste = "Modelo Informatica™ ¢ (todas as rotinas
IbITreino.Caption = Teste | existentes).
End Sub _
4«1 | 1%

Rode 0 pr ogr ama e aperte o] segundo bot 4o
“cmdSegundoTeste” e veja 0 que acontece: A nensagem de
erro que aparecia antes ndo aparece nmis, pois agora a
vari avel abrange esta rotina tanbém

Mas ndo exi ste nenhum conteldo para a vari avel Teste até

o monento em que o0 botdo “cndTesteVariavel” seja
pressionado. A variavel Teste terd um contelddo sonente
guando o botdo “cndTesteVariavel” for pressionado. Até

7

entdo, a vari avel existe nmas seu conteudo é vazio.
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Para entender nelhor, nude a codificacdo do botéo
“cmdSegundoTest e” para:

{Form1 = [=]
Ohiject: IcmdSegunduTeste j Froc IClick j
Option Explicit <

Dim Teste As String

Private Sub cmdSegundoTeste_Click()

Teste = "Segundo Botéio']
IblTreino.Caption = Teste

End Sub
[EN [ Ml
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7.3 MATRIZES

Nas matrizes podemos armazenar varios dados (seja texto, nimeros
ou datas) em uma Unica variavel. O que diferencia essencialmente uma matriz
de uma variavel é que a primeira possui niveis dentro de si, e em cada nivel
podemos armazenar dados. Veja o exemplo de uma declara¢ o e inicializa¢ o
de uma matriz:

Dim NomeCliente(3) as String

NomeCliente(0) = “Fernando Henrique”

NomeCliente(1) = “Fernando Collor”

NomeCliente(2) = “José Sarney”

Criamos um matriz de nome NomeCliente e definimos como sendo
uma String. Entretanto, definimos também que essa matriz terd 3 niveis
somente. Em cada nivel podemos colocar um elemento (um conteddo) dentro
dele.

Todos os elementos da matriz precisam ser do mesmo tipo
estabelecido no comando Dim. Porém, se declararmos um matriz do tipo
Variant, cada elemento podera ser de um tipo de dado diferente.

Para acessarmos um determinado conteddo temos que especificar o
namero que acompanha o nome da matriz. Chamamos esses numeros de
indice, e s o estes indices que localiza os elementos dentro da matriz.
Exemplo: Se desejamos imprimir a matriz que contém o nome “José Sarney”
temos que digitar:

Print NomeCliente(2)

Se digitar somente NomeCliente o Visual Basic n o ird retornar um erro
em tempo de execug O:

Froject]

& Type mismatch

Este erro acontece porque uma vez definido NomeCliente como matriz,
ela podera somente ser chamada como uma matriz (com seu indice).

A abrangéncia e tempo de vida de uma matriz segue as mesmas
regras estabelecida para as variaveis.

As regras de nomeac 0 de uma matriz também s o as mesmas
aplicadas as variaveis.
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7.3.1 Matrizes Unidimensional

Quando vamos criar uma matriz colocamos logo no inicio a quantidade
de elementos que ela podera conter. Essa quantidade colocamos entre
parénteses e assim é criado na memdria do computador espacos reservados a
todos os elementos que iremos usar.

Veja o exemplo abaixo, onde temos uma matriz de nimeros inteiros contendo
10 elementos:

Dim Contador(10) as Integer

O primeiro elemento sera referenciado com o indice 0, ou seja,
Contador(0); o segundo elemento como Contador(1l), e assim por diante. O
indice do Ultimo elemento sera sempre um a menos que a quantidade
especificada entre os parénteses na declara¢ o. Isto acontece porque como
padr o o Visual Basic inicia sua contagem para indices em 0. No exemplo, o
indice varia de 0 a 9. Mas isto n o quer dizer que n o podemos mudar esse
padr o. Para isto usamos o comando Option Base, adicionado a seg¢ o
Declarations. Option Base 0 faz com que o indice das matrizes inicie em 0, por
outro lado, como Option Base 1, o valor inicial para para 1.

Chject: I(General) j Froc: I(declﬁratinns) j
Option Explicit g
Option Base 1

]| 1

Se quiser personalizar as matrizes para algumas comecarem a partir
de um determinado numero de outras a partir de outro, podemos especificar na
criag 0 0 menor e 0 maior indice que a matriz teré:

Dim Contador (1 to 10) as Integer
Dim NomeCliente( 5 to 10) as String

O primeiro exemplo tera um indice de 1 a 10 e no outro um indice de 5
a 10. Qualquer nimero informado fora desse intervalo retornara um erro.

7.3.2 Matrizes Multidimensional

Imagine matriz multidimensional como sendo uma matriz dentro de
outra. Por Exemplo:

Option Base 1
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Dim Contador(3,2) as String.

Significa que temos um matriz de nome Contador, possui 3 elementos
e cada elemento possui 2 elementos. Ou seja, no total, essa matriz tera 6
elementos. Veja como ficaria:

Contador(1,1) = “Janeiro”

Contador(2,1) = “Fevereiro”

Contador(3,1) = “Marg¢o”

Contador(1,2) = “Venda Ruim”

Contador(2,2) = “Venda Regular”

Contador(3,2) = “Venda Boa”

Veja como ficaria a representa¢ o grafica dessa matriz

Coluna 1 Coluna 2
Linha 1 Janeiro (1,2) Venda Ruim (1,2)
Linha 2 Fevereiro (2,2) Venda Regular (2,2)
Linha 3 Marco (3,1) Venda Boa 3,2)

Perceba que esses tipos de matriz s o multidimensional porque criam
subdivisGes dentro de cada elemento. Poderiamos ter matrizes do tipo:

Dim Contador(3,5,8) as Integer

Esse monstro que criamos significa essa matriz possui 3 elementos.
Cada Elemento se subdivide em outros 5 elementos. Cada elemento desses
cinco elementos se subdividem em outros 8 elementos, formando no total 120
elementos (3X5X8). Confesso que a primeira impress o € horrivel. Mas a
possibilidade existe e o bicho n o é t o feio. Podemos usar matrizes
multidimensional como uma planilha eletrénica de célculo.

7.3.3 Matrizes Dinamicas

As vezes necessitamos de criar uma matriz mas n o sabemos de
antem o quantos elementos ela tera, assim, n o poderiamos especificar no
comando Dim o valor maximo do indice.

Para isto, o Visual Basic criou as Matrizes Dindmicas. Elas n o
possuem tamanho fixo. Podemos variar seu tamanho de acordo com nossa
necessidade na execu¢ o do programa. A cria¢ o de uma matriz assim usa a
seguinte sintaxe:

Dim NomeCliente() as String

Veja que entre parénteses deixamos vazio para durante o programa
preenchermos.
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Usamos o comando ReDim para fazer esse Redimensionamento da
matriz. Exemplo: Se precisarmos incluir mais 1 elemento na matriz
NomeCliente usariamos o comando:

ReDim NomecCliente(1)
NomeCliente(1) = “Jo&o Figueiredo”

Se depois precisarmos colocar mais 2 elementos usariamos:

ReDim NomeCliente(3)
NomeCliente(1) = “Jodo Figueiredo”
NomeCliente(2) = “José Sarney”
NomeCliente(3) = “Fernando Collor”

Neste exemplo quando redimensionamos pela segunda vez tivemos
gue colocar um conteddo novamente para o NomeCliente(1) pois o comando
ReDim sempre apaga os dados armazenados anteriormente.

Quando n o queremos que isto aconte¢ga usamos a clausula Preserve
Juntamento com o ReDim. Assim 0s conteddos anteriores s o preservados.
Veja:

ReDim NomeCliente(1)
NomeCliente(1) = “Jodo Figueiredo”

Se depois precisarmos colocar mais 2 elementos usariamos:
ReDim Preserve NomeCliente(3)

NomeCliente(2) = “José Sarney”
NomeCliente(3) = “Fernando Collor”
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7.3.4 Matrizes no ComboBox e no ListBox

Insira no formul&rio um
ListBox e nomeie-o para _93ket [Command1 =]  Pos click -l
IstPresidentes. Coloque | Option Explicit =

também um botdo de | Option Base 1

comando. Veja ?‘0 Ia,do Private Sub Commandl_Clicki)
como ficara a

codificacéo. Print IstPresidentes.List(1)

wW Form1 !El End Sub

Private Sub Form Load|()

lstPresidentes. Addltem "Jodo Fiqueiredo"
lstPresidentes AddItem "José Sarney"
lstPresidentes . AddItem "Fernando Collor™"
1stPresidentes . AddItem "Fernando Henrique"

End Sub -

Commanc |
3 3 | KT '

Objetos como o ComboBox e o ListBox usam matrizes para fazer
referencia ao seu conteddo através da propriedade List. Veja este exemplo:

Note que na propriedade List existe um indice que usamos para
referenciar aos dados contido no Objeto ListBox. Este indice sempre inicia com
0 e vai até o ultimo existente dentro da Caixa de Lista. A propriedade
NewlIndex do objeto retorna o indice do ultimo item que entrou no ListBox, € a
propriedade ListCount retorna a quantidade de itens existentes. No nosso
exemplo, o Newlindex seria igual a 3 e o ListCount igual a 4.

LstPresidentes.List(3) retorna a express o “Fernando Henrique”.

Print IstPresidentes.List(IstPresidentes.NewIndex) retorna a express o
“Fernando Henrique” também.

7.3.5 A Propriedade Index dos Objetos

Todos objetos que s o inseridos no formulario, e possuem 0 mesmo
nome, o Visual Basic automaticamente o0s converte para matriz, e na
propriedade Index € inserido o nimero correspondente ao seu indice. Isto
acontece porque n o podemos ter dois ou mais objetos com 0 mesmo nome
(propriedade Name) em nosso projeto.
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Por exemplo, vamos colocar dois Labels no formulario e mudar sua
propriedade Name para “IbITestaMatriz”. No primeiro o Visual Basic aceitara o
nome sem problemas, no segundo Label quando tentarmos colocar o0 mesmo
nome ja usado anteriormente por outro Label, o Visual Basic avisara que o
nome ja existe e pergunta se n 0 queremos usar uma matriz:

Microsoft Yisual B asic H

& Y'ou already hawve a control named 'lblTestabatriz'. Do wou want to create a control array?

=
[uity
a

I
=
0
o

Se optarmos pelo sim ele criara uma matriz e renomeara o objeto para
IbITestaMatriz(0) e IblTestaMatriz(1). A propriedade index de cada um possuira
0s nimeros 0 e 1 respectivamente.

|IhITestaMatriz{l]} Label j
Alphabetic |Categnrized I
(Mame) IbiTestamMatriz j

Alignment 0 - Left Juskify
Appearance 1-30

AukoSize False

EackiColor [] aHs000000Fs:
Backstyle 1 - Cpague

Border Skyle 0 - Mone

aption Labell =l

Usando uma matriz o nosso objeto agora tera que ser referenciada
com o seu indice para podermos saber qual objeto estamos querendo usar:

Se formos fazer alguma codificac o para este objeto, teriamos que
sempre colocar o indice correspondente ao objeto que estamos trabalhando.

+Form1 - [O] x|
Object: IIbITestaMatriz j Proc: ICIick j
Option Explicit =

Private Sub IblTestaMatriz_Click(Index As Integer)

IbITestaMatriz(Index).Caption = "Ambas as duas juntas"

End Sub _
| [
Note que o evento click que criamos para o Label possui um
argumento “Index As Integer”. A variavel index tera em seu contetido o nimero

do indice correspondente ao Objeto clicado. Ou seja, se chamarmos o evento
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click através do Labell o nimero do indice serd 0. Se usarmos o Label2 o
indice sera 1.

PRESTE N 2 ATENGA

Crie um novo fornmulario e nele coloque 4 bjetos
CheckBox com as segui ntes propriedades:
Propri edades Checkl Check?2 Check3 Check4
Narme chkNorme chkNome chkNorme chkNorme
Capti on Fi guei redo José Sarney | Collor FHC

Col oque também no fornul ario um Label. Deixe o Caption
vazi o, 0 Autosize em True e noneio “l bl Teste”.

w Form1 (O] x|

‘I Figueireda

‘I José Samey

Crie uma codificacdo para o objeto CheckBox da seguinte
forma:

s Form1 |M[=] E3
Object |chkNome =l Proe [ciick =]
Option Explicit =

Private Sub chklNome_Click{Index As Integer)
Iblteste. Caption = "Opcéo acionada: " & chkNome (Index).Caption|

End Sub =
| o[
Para conseguirnbs o nesnob efeito sem wusar matriz

terianps que criar
CheckBox.

um evento click para cada opcdo do
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EXERCICIOS PROPOSTOS

1 - Cite trés regra que temos que respeitar na cria¢ o0 de uma variavel:

2 - Expligue o comando DIM:

3 - Quais os tipos de variaveis existente?

4 - O que vocé entendeu de variavel LOCAL?

5- Ase¢ o “declarations” da janela de codifica¢c o tem qual finalidade?

6 - O que vocé entendeu de Matriz?

7 - Qual a diferenca de Matriz Unidimensional e Multidimensional?
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8 - O que é uma matriz Dinamica?

9 - Qual a diferenca da propriedade Newlndex e ListCount?

10 - Explique a propriedade Index dos objetos.
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8.1 OPERADORES

A finalidade basica dos operadores s o para comparar, calcular,
igualar, concatenar... enfim, fazer operacfes envolvendo variaveis ou campos
de Banco de Dados.

8.1.1 Operadores Matematicos

Estes tipos de operadores possuem a finalidade de efetuar calculos e
ja s o bastante conhecidos, principalmente para quem usa calculadora.

Operador | Descric o Exemplo
+ Soma Var = 18+5
- Subtra¢ o Var = 18-5
* Multiplica¢ o Var = 18*5
/ Divis o Var = 18/5
\ Divis 0. Resultado serd um nimero inteiro Var = 18\5
n Exponencia¢ o Var = 18”5
Mod Resto da Divis o Var = 18 Mod 5

Esses operadores respeitam uma ordem de precedéncia universal:

13, Exponencia¢ o

22, Multiplica¢ o e Divis o

32 Adic o e Subtrag o

Caso precisamos de efetuar um calculo: 3+4*272/4-1+5 resultara em
11. Se por algum motivo precisarmos que o programa efetue a soma primeiro,
ent o devemos coloca-la entre parénteses: (3+4)*2"2/4-(1+5) = 1. Usamos 0s
parénteses para mudar a ordem de precedéncia dos operadores.

Os operadores atuam n o somente em nimeros, mas também nas
variaveis cujo conteudo seja valores numéricos. Exemplo:.

Ohject  |cmdCalcula A Proc:  |Click

Option Explicit

Private Sub cmdCaleula Click() = Form1 M=
Dim Indice As Integer “
Dim Valor As Currency

Valor = 2450
Indice = 2.5

Print Valor * Indice / 100

i Caloula

End Sub
KN
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8.1.2 Operadores Relacionais

Estes operadores fazem comparacdes entre variaveis ou expressoes.
O retorno desta compara¢ o serd sempre True (Verdadeiro) ou False (Falso).
Nos exemplos abaixo todas as comparacdes ser o verdadeiras.

Operador | Descric o Exemplo
> Menor 3<5

< Maior 5>3

<= Menor ou Igual 3<=5
>= Maior ou Igual 5>=3

= Igual 5=5

<> Diferente 3<>5

8.1.3 Operadores Logicos

Enquanto que os operadores matematicos retornam o resultado de um
célculo, os operadores légicos sempre retornam True quando a logica é exata,
ou False quando a légica n o é exata.

And: Usamos quando precisamos comparar duas relacdes e ambas
tem que ser verdadeira.

20>10and5=5

O Resultado sera verdadeiro ( True ). 20 é maior que 10 e 5 é igual a

20>10and5=4
O Resultado sera falso (False). 20 € maior que 10 mas 5 n o é igual a
4. Somente 1 das duas expressdes deram certo.

Or: Usamos quando precisamos comparar dois relacionamentos e pelo
menos um deve ser verdadeiro ( ou um ou outro ).

20<100r5>4

O resultado sera verdadeiro. 20 n o é menor que 10, mas 5 é maior
que 4.

20<100r4>5

O resultado sera falso. 20 n 0 € menor que 10 e nem 4 é maior que 5.

Not: E um operador que inverte o resultado, passando algo que seria

verdadeiro para falso e vice-versa.
Not(10 > 5)
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O resultado sera falso. 10 é maior que 5. Seria Verdadeira a
compara¢ o, mas como possui o Not, e ele inverte o resultado, o retorno é
falso.

Xor: Este operador exige precis o. N o admite confus o na
compara¢ o dos relacionamentos. Ou é uma coisa ou outra. Nunca as duas.

8>10 Xor 8>6

Retorna verdadeiro, pois o resultado das duas comparacdes foram
diferentes. A primeira é falsa e a segunda é verdadeira.

8>10 Xor6>8

Retorna falso, pois o resultado das duas comparacdes foram
semelhantes. A primeira é falsa e a segunda também.

10>8 Xor8>6

Retorna falso, pois o resultado das duas comparacdes foram
semelhantes. A primeira é verdadeira e a segunda também.

Eqv: Abreviatura de Equivalente. Faz uma equivaléncia l6gica entre
duas expressoes.

10>8Eqv8>6

Retorna verdadeiro, pois ambas comparacfes s o iguais.

8 >10Eqv8>6

Retorna falso, pois as comparacdes retornam valores diferentes.

Imp: Abreviatura de Implicag o (uma coisa implica em outra). O
resultado sera False somente se a primeira compara¢ o for True e a segunda
for False. Nos outros casos o resultado serd sempre True. Este operador é o
Unico onde a ordem dos operandos fazem diferenca.

10>8Imp6>8

Retorna Falso, pois a primeira compara¢ o é Verdadeira e a segunda é
falsa.

10>8Imp8>6

Retorna Verdadeiro.

8>10Imp6>8

Retorna Verdadeiro.

8.1.4 Operador de String

O mais simples de todos. E o simbolo “&” que serve para juntar duas
expressdes ou variaveis texto. Exemplo:

“Lionardo “ & “Fonseca Paiva”

Resulta em “Lionardo Fonseca Paiva”. O operador “+” também pode

ser usado, mas n o é aconselhado, uma vez que o0 “&" possui uma
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abrangéncia maior, convertendo expressfes de outros formatos para o string
para forgar a concatenag o.

PRESTE S 2 LTENGAE

Crie umfornul ari o conforne nodel o abai xo.

Resultado

Vanbs criar um programa em que 0 usuario ira digitar um
val or qual quer, ele valor serd multiplicado pelo nunero
informado e o resultado era apresentado no "Label 4"
juntanmente com o none do usuari o.

Nonei e as cai xas de texto par a t xt Val or,
txtMultiplicado e txtNome
Icm(lResuIta(In j ICIick j

Option Explicit =

Private Sub cmdResultado_Click()
Labeld Caption = tdMome Text & " Calculou " & tdWalor Text ™ bdMultiplicado Text

End Sub

==l | QP
Vanos codi ficar o botao "cndResul t ado":

Isto fara com que o programa cal cule o val or informado
e concatene este valor como nome do usuari o.
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= Forml | - [o) =]

Digite um valor  [120

Muttiplicado por ~ [®

Digite seu Nome HONARDD _ Resultado

LIOMARDO Calculou 720

I nportante o progranador tentar cercar 0 méaxino de
erros possiveis que 0 wusuario pode coneter, conp por
exenpl o, se for digitado caracteres do alfabeto onde se
espera nunmeros ou deixar um dos itens em branco, o
programa ira dar a seguinte nensagem de erro:

Microzoft Vizual Bazic |

Run-time errar ‘13"

Tywpe mismatch

EEntinue End

Help |

Para se evitar isto o prograna deve verificar se os
dados di gi tados séao vali dos para depois efetuar o cél culo.
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EXERCICIOS PROPOSTOS

1 - Qual a diferenca entre o operador / e o operador \ ?

2 - Quando que um operador retorna True ou False como resultado?

3 - Qual o resultado do operador Mod?

4 - Explique os operadores légicos e exemplifque:
And:

Exemplo:
Or:
Exemplo:
Xor:
Exemplo:
Not:
Exemplo:

5 - Dé um exemplo de cada operador de compara¢ o relacionado abaixo:
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9.1 CoMANDOSCONDICIONAIS

Como o préprio nome ja indica, estes comandos executam
determinadas acdes desde que algumas condicbes sejam favoraveis
(verdadeiras).

IF <<Condigao>> THEN... END IF

Traduzindo: IF = Se, THEN = Ent o, END IF = Fim do Comando Se.

Quando colocamos uma estrutura condicional IF dentro do nosso
programa estamos querendo que o computador avalie uma condic o e
conforme for o resultado siga determinado caminho. Veja um exemplo:

Dim Contador as Integer
Contador = 20
IF Contador < 20 Then
Print “Contador é menor que 20"
End If
Print “Fim do Programa”

O programa verifica: Se contador for menor que 20 ent o imprima no
formulario “Contador € menor que 20”. Quando terminar imprima “Fim do
Programa.

Quando uma determinada condi¢ o que colocamos no comando IF é
verdadeira ele comeca a executar todas as linhas que existem entre IF e END
IF. Se a condi¢ o n o for verdadeira ent 0 0 programa passa a execu¢ o para
a linha apés o END IF e ignora tudo que houver dentro da estrutura IF... END
IF.

Dim Contador as Integer
Contador = 20
IF Contador > 20 Then
Print “Contador é maior que 20"
End If
Print “Fim do Programa”

Agora o programa ira verificar se Contador € maior que 20. Ele n 0 é
maior que 20. Esta condi¢ o é falsa. Ent 0, sendo assim, ele n o0 executara as
linhas existentes dentro da estrutura IF...END IF, e sé ira imprimir no formulario
a frase “Fim do Programa”.
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IF <<Condig&do>> THEN... ELSE... END IF

Traduzindo: IF = Se, THEN = Ent o, ELSE = Sen o, END IF = Fim do
Comando Se.

Acrescentamos na estrutura o comando ELSE, que é sempre
executado quando a condi¢ o n o é verdadeira.

Dim Contador as Integer
Contador = 20
IF Contador < 20 Then

Print “Contador é menor que 20"
ELSE

Print “Contador é maior ou igual a 20"
End If
Print “Fim do Programa”

O programa verifica: Se o Contador for menor que 20 imprima a frase:
“Contador € menor que 20", sen o, imprima “Contador é maior ou igual a 20".

Perceba que agora o programa ira executar um comando da estrutura,
seja um ou outro, mas pelo menor um sera executado. Se a condi¢ o for
verdadeira o comando executado é sempre o0 que esta ap6s o comando IF, se
for falsa ele ignora as instrugées que existem apdés o comando IF e passa a
execug o para a linha ap6s o ELSE e vai até o final.

Lembre-se: Sempre que usar o comando IF é necessario usar 0
comando THEN apés a condi¢ 0, e depois encerrar a estrutura condicional IF
com END IF.

IF <<Condi¢do>> THEN... ELSEIF... ENDIF

Traduzindo: IF = Se, THEN = Ent o, ELSEIF = Sen o se, END IF = Fim
do Comando Se.

Modificamos comando ELSE para ELSE IF, que € sempre executado
guando a condic o n o é verdadeira, mas ainda dependendo de uma outra
condi¢ o.

Dim Contador as Integer
Contador = 20
IF Contador < 20 Then
Print “Contador é menor que 20"
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ELSEIF Contador = 20
Print “Contador é igual a 20”

ELSE

Print “Contador é maior que 20"

End If

Print “Fim do Programa”

O programa verifica se o contador € menor que 20. Se n o for verifica
se é ent oigual a 20, sen o ira imprimir que contador € maior que 20.

Veja outro exemplo:

w Form1 =] E3

- Digjite urn Nurera © - -

sase Frocessa |

» Form1
Ohject: Icmdecessa j

I[=1E3

Froc: ICIick

Option Explicit

-

Private Sub cmdProcessa_Click()

If txtllumero = 0 Then

Print 'Wumero digitado: " & txtNumero
Elself txtlTumero = 1 Then

Print "Wumero digitado: " & txtNumero
Elself txtllumero = 2 Then

Print "Wumero digitado: " & txtNumero
Elself txtllumero = 3 Then

Print 'Wumero digitado: " & txtNumero
Elself txtlumero = 4 Then

Print ‘lumero digitado: " & txtlumero
Elself txtllumero = 5 Then

Print 'umero digitado: " & txtumero
Else

Print "O numero néo esta entre 0 e 5"
End If

End Sub

Ll

SELECT CASE

Significa “Sele¢ o de Casos”. Ou seja, colocamos varias possibilidades
(varios casos) para o Visual Basic e ele escolhe um.
Veja a estrutura do comando:

Opcéo =3
Select Case Opcéo
Case 1

Print “Opcéo 1 acionada”

Case 2
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Print “Opcéo 2 acionada”
Case 3

Print “Opcéo 3 acionada”
End Select

Veja que este comando verifica se a Opg 0 é 1, depois verificase é 2 e
depois se é 3. Se a variavel Op¢ o for 3 ele executara as instrugdes contidas
na proxima linha. Caso a variavel Op¢ o n o seja 1,2 ou 3 ent 0 o comando
SELECT CASE é encerrado.

Opcgéo =3
Select Case Opcéao
Case 1

Print “Opcéo 1 acionada”
Case 2

Print “Opcéo 2 acionada”
Case 3

Print “Opcéo 3 acionada”
Case Else

Print “Opc¢éo ndo é 1,2 ou 3"
End Select

Acrescentando na estrutura clausula CASE ELSE (caso contrario), o
Visual Basic ir4 verificar se a varidvel é 1,2 ou 3, n o sendo ent o ser4d CASE
ELSE, e a linha seguinte a esta clausula sera executada.

No comando Case podemos usar também intervalos, como por
exemplo:

Case 2to 4
Ou seja, caso a condi¢ o esteja entre 2 e 4.
Caso queira que na verifica¢g o da condi¢ o seja avaliado se a variavel

€ maior ou menor que determinada express 0, Usamos:

Casels >50

PRESTE S 2 ATENGAD
]
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Em um novo fornulario crie unma caixa de texto para

digitarnmos uma data e um botdo conp esta abai xo:

Vanos codificar

Para obternps da data de hoje do sistena tenps que usar

funcdo Date.
Object |Command] =l Proc |Click =
Option Expheit =

O prograna analizara a data digitada,

KN oy

Private Sub Commandl_Click()
Dim DataDigitada As Date
DataDigitada = Textl Text

Select Case DataDigitada
Case Is = Date
Print "Data Digitada maior que a data de Hoje"
Case Is = Date
Print "Data Digitada menor que a data de Hoje"
Case Is = Date
Print "Data Digitada igual a data de Hoje"
End Select

End Sub

video conmpb é a data em conparacdo com a data de hoje.

9.2 COMANDOSDE LACO
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Estes comandos criam circulos viciosos, ou seja, criam um estrutura
condicional que se repetem até a que condi¢ 0 seja satisfeita.

DO WHILE <<Condi¢cao>> LOOP ( Faca enquanto)

Executa todos os comandos que existem entre DO WHILE e o LOOP.
Quando a execu¢ o do programa encontra o comando LOOP, o DO WHILE é
reavaliado e a rotina continua até que a condi¢ o estabelecida esteja satisfeita.

Contador =0

Do While Contador < 10
Faca enquanto Contador for
Contador = Contador + 1 menor que 10.

Print Contador

Loop
Print “Fim da execucao”

Inicializamos uma variavel de nome Contador com Zero, e pedimos
para o programa: “Repita as instru¢des abaixo enquanto Contador for menor
que 10”. O comando LOOP faz com que o programa volte para a linha do DO
WHILE e teste a condi¢ o de novo. Somente quando a condi¢ o for verdadeira,
ou seja, quando Contador for maior ou igual a 10, que o programa executara a
linha apds o LOOP.

Perceba que dependendo do resultado da condic o os comandos
existentes dentro da estrutura podem n o serem executados, passando direto
para a linha ap6s o comando LOOP.

DO ... LOOP WHILE <<Condi¢céo>> ( Repita enquanto)

Neste caso o Comando Do abre a sequiéncia de repetic 0, mas n o faz
nenhum teste de condi¢ o. Este teste é feito no final da estrutura com o
comando LOOP WHILE, ou seja, obrigatoriamente as instru¢des contidas apés
o0 comando DO ser o executadas.

Contador =0 Retorne para repetir os comandos enquanto
Do 0 Contador for menor que 10.

Contador = Contador + 1
Print Contador
Loop While contador < 10
Print “Fim da execucao”
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DO UNTIL <<Condi¢cdo>> LOOP ( Faca até que)

Executa todos os comandos que existem entre DO UNTIL e o LOOP.
Quando a execu¢ 0 do programa encontra 0 comando LOOP, o DO UNTIL é
reavaliado e a rotina continua até que a condi¢ o estabelecida esteja satisfeita.

Contador =0

Do Until contador >= 10 " . ,
Faca até que Contador segja maior
Contador = Contador + 1 ouigual a 10.

Print Contador

Loop
Print “Fim da execucao”

Inicializamos uma variavel de nome Contador com Zero, e pedimos
para o programa: “Repita as instrucfes abaixo até que Contador seja maior ou
igual que 10”. O comando LOOP faz com que o programa volte para a linha do
DO UNTIL e teste a condic o de novo. Somente quando a condi¢ o for
verdadeira, ou seja, quando Contador for realmente maior ou igual a 10, que o
programa executara a linha apés o LOOP.

Semelhante ao DO WHILE, dependendo do resultado da condi¢ o os
comandos existentes dentro da estrutura podem n o serem executados,
passando direto para a linha ap6s o comando LOOP.

DO ... LOOP UNTIL <<Condigcao>> ( Repita até que)

O Comando DO abre a sequiéncia de repetic o, mas n o faz nenhum
teste de condi¢ o. Este teste é feito no final da estrutura com o comando LOOP
UNTIL, ou seja, obrigatoriamente as instru¢des contidas apés o comando DO

ser o executadas.

Contador =0

Do Retorne para repetir os comandos até que o
Contador = Contador + 1 Contador seja maior ou igual a 10.

Print Contador
Loop Until Contador >= 10
Print “Fim da execucao”

FOR <<Intervalo>> ... NEXT (Conte de numero inicial até numero
final)
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O comando FOR faz uma contagem de um determinado intervalo de
nameros. Sempre que essa contagem encontra com o comando NEXT
(préximo) a execug o do programa retorna ao comando FOR até que o nimero
final seja alcancado. Exemplo:

Contador =0

For Contador =1to 10
Print “A variavel Contador agora vale “ &Contador

Next

Print “Fim da execucéo”

Conte de um até 10

Neste programa o Visual Basic inicializa a variavel Contador em zero, e
0 comando FOR avisa “vamos contar até 10, comecando pelo 1”. As instrucdes
contidas na linha abaixo s o executadas, e quando o comando NEXT é
encontrado a execu¢ o volta para o FOR, e a variavel Contador é
incrementada em mais um e assim por diante. Quando Contador for igual a 10
a estrutura FOR/NEXT é desfeita.

STEP

Usamos o STEP em conjunto com o FOR para fazer com que a
contagem seja incrementada. Exemplo: Se queremos que o comando conte de
2 em 2 colocamos FOR Variavel =1 TO 10 STEP 2

EXIT <<Comando>>

Exit Sub: Forca a saida da Sub rotina. Quando a execu¢ o do
programa encontra este comando, o Visual Basic transfere o controle do
programa para a linha seguinte a aquela que chamou a rotina.

Exit Function: Forca a saida da fun¢ o. Quando a execu¢c o do
programa encontra este comando, o Visual Basic transfere o controle do
programa para a linha seguinte a aquela que chamou a rotina.

Exit Do: Forca a saida de um LOOP, seja WHILE ou UNTIL,
mesmo que a condi¢ o estabelecida n o seja verdadeira:

Contador =0
Do While Contador < 10
Contador = Contador + 1
Print Contador
if Contador = 5 then
Exit Do
end if
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Loop
Print “Fim da execuc¢ao”
Exit For: Forca a saida de um FOR..NEXT, mesmo que o nimero
final n o tenha sido alcancgado.
Contador =0
For Contador =1to 10
Print “A variavel Contador agora vale “ &Contador
If Contador = 6
Exit For
end if
Next
Print “Fim da execuc¢ao”

expressdes de outros formatos para o string para forcar a concatenag o.
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EXERCICIOS PROPOSTOS

1 - Cite duas diferencas entre um lagco DO WHILE e um laco DO - LOOP
WHILE?

2 - Qual intru¢ o que verifica sua condic 0 antes da execu¢ o das rotinas que
fazem parte do lago?

3 -Se necessitassemos executar um varios comandos e fungdes repetidamente
até que uma determinada condi¢ o fosse verdadeira, qual loop usuariamos?

4 -Explique quando usamos um loop DO UNTIL e quando usamos um DO -
LOOP UNTIL:

5 - De um exemplo de utiliza¢ o do loop FOR..NEXT
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ANOTACOES PARA NAO ESQUECER
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10.1 FUNCOES

FuncBes nada mais é que rotinas prontas para executar determinadas
acoes.

Existem no Visual Basic diversos tipos de fun¢des que nos auxiliam na
programa¢ o em todos os aspectos. S o fun¢des que fazem calculos, funcfes
que exibem resultados, funcfes para todos os gostos. Vamos comecar a ver
algumas dessas func¢des e com isto descobriremos o poder que elas exercem
dentro da linguagem e sua utilidade.

Existem funcbes que precisam de um argumento para executar uma
tarefa, outras somente retorna algum valor sem necessidade do argumento,
como visto nos exemplos abaixo:

10.1.1 Funcdes matematicas

ABS: Retorna sempre um valor positivo (absoluto).
VariavelNumérica = Abs(Express o numérica)
Print Abs(-45)

Valor Impresso: 45

ATN: Retorna o arco-tangente de um ndmero.
VariavelNumérica = Atn(Express o numérica)

COS: Calcula o cosseno de um angulo
VariavelNumérica = Cos(<express oNumérica>)

FIX: Retorna a parte inteira de um ndmero, ignorando as casas
decimais, se houver. N o faz arredondamento

VariavelNumérica = Fix(<express oNumérica>)

Print Fix(145.87)

Valor Impresso: 145

Print Fix(-145.87)

Valor Impresso: -145

HEX: Retorna a representa¢ o hexadecimal de um niimero decimal.
VariavelNumérica = Hex(<express oNumérica>)

INT: Retorna a parte inteira de um numero, ignorando as casas
decimais, se houver. N o faz arredondamento. Se o argumento for um nimero
negativo sera incrementado em um.

VariavelNumérica = INT(<express oNumérica>)
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Print Int(145.87)
Valor Impresso: 145
Print Int(-145.87)
Valor Impresso: -146

LOG: Calcula o logaritmo natural de um nimero
VariavelNumérica = LOG(<express oNumérica>)

RND: Retorna um numero randémico, ou seja, escolhe um nimero
aleatoriamente.
VariavelNumérica = Rnd[(<express oNumérica>)]

SGN: Retorna -1 se o argumento for um nimero negativo, e 1 se for
um ndmero positivo.

VariavelNumérica = Sgn(<express oNumérica>)

SIN: Calcula o seno de um angulo.
VariavelNumérica = Sin(<express oNumérica>)

SQR: Calcula a raiz quadrada de um namero.
VariavelNumérica = Sqr(<express oNumérica>)

TAN: Calcula a tangente de um angulo.
VariavelNumérica = Tan(<express oNumérica>)
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PRESTE W & ATENGAO

Crie umnovo formul ari o da seguinte forna:

w Form1 =] 3

........................ .
Labels " Lobelt Vabel? :
.. - [ ]
________________________ . . .

Para todos os |labels deixe o Caption vazio e habilite o
Aut 0Si ze.

Faca a seguinte codificacdo para o bot&o:

Object |Command] =l Proc |Click =

Option Expheit =

Private Sub Commandl_Click()

Label2 Caption = "Funcao ABS: " & Abs(Textl Text)

Label3. Caption = "Funcao FIX: " & Fix(Textl . Text)

Label4 Caption = "Funcao INT: " & Int{Textl Text)

Label5.Caption = "Funcado SGIT: " & Sgn(Text]l Text)

Label6. Caption = "Funcdo SQR: " & Sqr(Textl Text)

End Sub o
KN 1

10.1.2 Funcbes de Converséao

CBOOL: Converte uma express o para um valor légico (True ou
false). Se 0 argumento for um zero, retornara False, caso contrario sera True.

VariavelLégica = CBool(<express 0>)

Print Cbool(43)
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Valor Impresso: True

Print Cbool(0)

Valor Impresso: False

Print Cbool(4 = 6)

Valor Impresso: False. O resultado da comparag o n o é verdadeira.

CBYTE: Converte uma express 0 para um tipo Byte.

VariavelByte = cbyte(<express 0>)

Print Chyte(155.56)

Valor Impresso: 156

Print Cbyte(355.56)

Erro. Overflow. Expressdes do tipo byte n o podem ser maior que 255.

CCUR: Converte uma express 0 numérica para um tipo-moeda.
VariavelCurrency = Ccur(<express 0 numeérica>)

Print Ccur(120)

Valor Impresso: 120

CDATE: Converte uma express o para um tipo Data. Entretanto, esta
convers 0 se concretizara desde que a express 0 usada como argumento seja
mesmo no formato de uma data, ou seja, dia/més/Ano. Se pedirmos para fazer
convers o da palavra “teste” para data sera retornado um erro.

VariavelData = Cdate(<express 0>)

Print Cdate(“12/04/95")

Valor Impresso: 12/04/95

Print Cdate(*120495")

Erro. O conteddo informado como argumento n o esta formatado
como data.

Print Cdate(“30/02/95")

Erro. O argumento n o é uma data real

E importante salientar que essa convers o é necessario principalmente
quando o usuario digita uma data e esta data vai ser objeto de calculo. Ent o a
convers 0 é necessaria.

CDBL: Converte uma express 0 numérica em um numero de ponto
flutuante de precis o dupla.
VariavelNumérica = Cdbl(<express o numérica>)

CINT: converte uma express o numérica em um numero inteiro. Faz
arredondamento.
VariavelNumérica = CInt(<express 0 numérica>)

157



Lionardo@base.com.br

longo.

Print CInt(45.40)
Valor Impresso: 45
Print CInt(45.60)
Valor Impresso: 46

CLNG: Converte uma express o numérica em um numero inteiro

VariavelNumérica = CLng(<express 0>)

VariavelNumérica = CLng(<express 0 numérica>)

Print CIng(45.40)

Valor Impresso: 45

Print Clng(45.60)

Valor Impresso: 46

A diferenca entre a fung 0 CINT e CLNG é a abrangéncia da propria

variavel.

CSNG: Converte uma express 0 numérica em um numero de ponto

flutuante de precis o simples.

VariavelNumérica = CSng(<express 0 >)

CSTR: Converte uma express 0 numérica, data ou outra em uma

string (texto).

VariavelString = CStr(<express 0>)
Print Cstr(452)
Valor Impresso: 452

CVAR: Converte uma express o de qualquer tipo para o tipo variante.
VariavelVariant = Cvar(<express 0>)

STR: Converte um valor numérico para o tipo String (texto). Valido

somente para argumentos numeéricos.

VariavelString = Str(<express oNumérica>)
Print Str(452)
Valor Impresso: 452

STRCONV: Retorna uma string convertida de acordo com o tipo de

convers o especificado.
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VariavelString = Strconv(<Express o0String>, <TipoDeConvers 0>)
Tipos de convers o que podemos usar:

vbUpperCase Converte toda a express o em letras mailsculas.
vbLowerCase Converte toda a express o em letras mindsculas.
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vbProperCase Converte somente a primeira letra em mailscula e o
restante em mindsculo.

Print StrConv(“Lionardo”, vbUpperCase)

Valor Impresso: LIONARDO

Print StrConv(“LIONARDO?”, vbProperCase)

Valor Impresso: Lionardo

ASC: Retorna o codigo ANSI do primeiro caractere de uma String.

VariavelNumérica = Asc(<string>)

Print Asc("B")

Valor Impresso: 66 (Numero correspondente na tabela ASCII da letra
B.)

CHR: Retorna o caractere correspondente ao cédigo na tabela ASCII
VariavelString = Chr(<cédigoDoCaractere>)

Print Chr(66)

Valor Impresso: B

VAL: Converte uma String com caracteres numéricos em uma variavel
ndmerica.

VariavelNumérica = Val(<stringNumérica>)

Print Var(“003")

Valor Impresso: 3

Print Var(“123")

Valor Impresso: 123

10.1.3 Funcbes de Data e Hora

DATE: Retorna a data corrente do sistema operacional.
VariavelData = Date

DATEADD: Incrementa uma data nos dias, meses ou anos
especificados.

VariavelVariant = DateAdd(<Intervalo>,
<Incremento>,<Express oData>)

Retorna uma Variant que contém uma data a qual foi adicionado um
determinado intervalo de tempo.

<Intervalo> Express o de sequéncia de caracteres que € o intervalo de
tempo que vocé quer adicionar. Tipos de caracteres usados:
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Ano

Trimestre

Més

Dia do ano

Dia

Dia da semana
Semana

Hora

Minuto
Segundo

w::§§a~<34:§

<Incremento> Express 0 numeérica que € o nimero de intervalos que
vocé quer adicionar. Pode ser positivo (para obter datas no futuro) ou negativo
(para obter datas no passado).

<Express oData> Data que esta sendo adicionada.

Print DateAdd("d",2,"31/07/96")
Valor Impresso: 02/08/96

A fun¢ o DateAdd pode ser usada para adicionar a uma data ou
subtrair dela um intervalo de tempo especificado. Por exemplo, vocé poderia
usar DateAdd para calcular uma data 30 dias a partir de hoje ou uma hora que
€ 45 minutos a partir de agora.

Se quiser adicionar dias a data, vocé pode usar Dia do Ano ("y"), Dia
("d") ou Dia da Semana ("w").

A func o DateAdd n o retornara uma data invalida. O exemplo abaixo
adiciona um més a 31 de janeiro:

DateAdd("'m", 1, "31-Jan-95")

Neste caso, DateAdd retorna 28-Fev-95 e n o 31-Fev-95. Se date for
31-Jan-96, ele retornara 29-Fev-96 pois 1996 é um ano bissexto.

DATEDIFF: Calcula o intervalo entre duas datas.
VariavelData=DateDiff(<intervalo>, <express oDatal>,
<express oData2>)

<Intervalo> Express o de seqiiéncia de caracteres, que € o intervalo
de tempo que vocé usa para calcular a diferenga entre uma data e outra.
O argumento intervalo tem estas configuracdes:

yyyy  Ano
q Trimestre
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Més

Dia do ano

Dia

Dia da semana
Semana

Hora

Minuto
Segundo

w::r§50.~<3

<Express oDatal e 2> Duas datas que vocé quer usar no calculo.
Dim datal As Date

Dim data2 As Date

Datal = #31/7/96#

Data2 = #8/8/96#

Print DateDiff("d", datal, data2)

Valor Impresso: 8

A fun¢ o DateDiff pode ser usada para determinar quantos intervalos
de tempo especificados existem entre duas datas. Por exemplo, vocé poderia
usar DateDiff para calcular o nimero de dias entre duas datas ou o nimero de
semanas entre o dia de hoje e o final do ano.

Se quiser saber o nimero de dias entre datel e date2, vocé pode usar
tanto o Dia do Ano ("y") como o Dia ("d").

Quando interval é Dia da Semana ("w"), DateDiff retorna 0 nimero de
semanas entre as duas datas. Se datel cair numa segunda-feira, DateDiff
contard o nimero de segundas-feiras até a date2. Ele conta date2, mas n o
datel. Se, contudo, interval for Semana ("ww"), a fun¢c o DateDiff retornara o
namero de semanas do calendario entre as duas datas. Ele conta o nimero de
domingos entre datel e date2. DateDiff contara date2 se ela cair num domingo;
mas n o contara a datel, mesmo que caia num domingo.

Se datel se referir a um ponto no tempo posterior a date2, a func o
DateDiff retornara um ndamero negativo.

Se data for um literal de data (uma data entre sinais numéricos (#)), o
ano, se especificado, se tornara uma parte permanente dessa data. Contudo,
se data estiver entre aspas (") e vocé omitir o ano, o0 ano atual sera inserido no
cbdigo sempre que a express o data for avaliada. Isto torna possivel escrever
um cddigo que pode ser usado em anos diferentes.

DATEPART: extrai de uma determinada data uma parte dela relativo a
dia, més, semana, quinzena, etc.

ParteDaData = DatePart(<intervalo>, <express oData>)
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Intervalo pode ser:
Ano
Trimestre
Més

Dia do ano
Dia

Dia da semana
Semana
Hora
Minuto
Segundo

w::§§a~<34:§

Dim Data As Date

Data = #8/2/96#

Print DatePart("m", data)
Valor Impresso: 8

DATESERIAL: Retorna uma data para um dia, més e ano

especificados, ou seja, informe cada item separado que a fung o0 monta a data.

VariavelData = DateSerial(<ano>, <més>, <dia>)
Print DateSerial("96","08","02")
Valor Impresso: 02/08/96

DATEVALUE: Retorna a data especificada numa string, ou seja,

converte uma variavel String para o tipo Data.
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VariavelData = DateValue(<VariavelStringDeData>)
Print DateValue("02/08/96")
Valor Impresso: 02/08/96

DAY: Retorna o dia do més referente a uma data.
VariavelNumérica = Day(<express oData>)

Print Day("02/08/96")

Valor Impresso: 2

HOUR: Retorna a hora de uma express o de data e hora.
VariavelNumérica = Hour(<Express oHora>)

Print Hour("12:34:12")

Valor Impresso: 12

Print Hour(now)

Valor Impresso: 15

MINUTE: Retorna 0 minuto de uma express o de data e hora.
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noite.

VariavelNumérica = Minute(<Express oHora>)

MONTH: Retorna 0 més de uma data.
VariavelNumérica = Month(<Express oData>)

NOW: Retorna a data e a hora correntes do sistema operacional.
VariavelData = Now

Print Now

Valor Impresso: 02/08/96 15:08:07

SECOND: Retorna os segundos de uma express o de data e hora.
VariavelNumérica = Second(<Express oHora>)

TIME: Retorna a hora corrente do sistema operacional.

VaridvelData = Time

Print Time

Valor Impresso: 15:08:07

TIMER: Calcula a quantidade de segundos passados desde a meia

VariavelNumérica = Timer

TIMEVALUE: Retorna a hora especificada numa string, ou seja,

converte uma String cujo conteddo esta no formato de hora para uma variavel
tipo Data e Hora.

VariavelData = TimeValue(<Express oStringDeHora>)

WEEKDAY: Retorna o dia da semana de uma data, ou seja, seu

numero correspondente: 1 para Domingo até 7 para Sabado.

VariavelNumérica = WeekDay(<Express oData>)

YEAR: Retorna o ano de uma data.
VariavelNumérica = Year(<Express oData>)

PRESTE S 2 LTENGAE

Para criar um programa que faca calculos de data €
bastante sinples se usarnmpos as funcgdes acima de forma
correta.
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Abra um novo projeto e desenvolva um formul ario com no
nodel o:

Calcule |

I{General} j I{Declaraﬁons} j

Option Explicit =

Frivate Sub cmdCalcule Click()

Labeld Caption = CDate(ttDataCompra Text) + tdDias Text

End Sub b
= I . s

No botédo "Calcule" crie a seguinte codificacao:

Na caixa de texto txtDataConpra é incluido dados no
formato Texto, nesnb que seja uma data. Para o visual
Basic entender que a expressdo ali existente deve ser
tratada conp una data e ndo conpb um texto, usanps a funcéo
de conversédo Cdate.

Vanos agora fazer a seguinte verificacdo: se o dia do
paganento cair num Doningo, fazer com que a data de
paganent o passe para a Segunda-feira.
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IcmthaIcule j ICIick j

Frivate Sub cmdCalcule_Click]) j
Dim DataPagamento As Date

DataFagamento = Chate(tdDataCompra. Text) + tdDias Text
If WeekDayl DataFagamento) = 1 Then

DataPagamento = DataFagamento + 1
End If

Label Caption = DataPagamento

End Sub
= =31 27

& Forml [ = O] =]

Digite a Data da Compra 07/02/38

jry

Digite a quantidade de
diaz de prazo

Dia do Pagamenta 09/02/95

10.1.4 Funcdes de String

INSTR: Retorna a posi¢ o da primeira ocorréncia de uma seqiéncia de
caracteres dentro de outra

Variavel = InStr ({<posi¢ olnicial>,] <string>,

<SubStringAPesquisar>[, <MétodoDeCompara¢ 0])

Posi¢ o Inicial: Express o numérica que define a posi¢c o inicial de
cada pesquisa. Se omitido, a pesquisa comeca ha posic 0 do primeiro
caractere.. Este argumento € necessario se o Método de Compara¢ o for
especificado.

String : Express 0 de seqiéncia de caracteres que estd sendo
pesquisada.
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SubStringAPesquisar : Express o de sequéncia de caracteres
procurada.

MétodoDeComparag o : Especifica o tipo compara¢ o de seqliéncias
de caracteres. Este argumento pode ser omitido, pode ser 0 ou 1. Especifique
0 (padr o) para realizar uma comparag o0 binaria. Especifique 1 para realizar
uma compara¢ o textual que desconsidere mailsculas/mindsculas. Se este
argumento for omitido, a configurac o de Option Compare determinara o tipo
de comparag¢ o.

Print InStr(8,"Lionardo Fonseca", "FO",1)

Valor Impresso: 10

A partir do 8& caractere procure na express o “Lionardo Fonseca” em
que posic o comegca a express o “FO”, e ignore diferencia¢ o
maiusculas/minusculas.

Print InStr(8,"Lionardo Fonseca", "FO",0)

Valor Impresso: 0 (n o encontrado).

LCASE: Converte uma express 0 string para minisculas.
VariavelString = Lcase (<stringAConverter>)

Print Lcase(“Editora Terra”)

Valor Impresso: editora terra

LEFT: Retorna uma quantidade de caracteres que se encontra da
esquerda para a direita.

VariavelString = Left(<string>, <QuantidadeDeCaracteres>)

Print Left("Lionardo",4)

Valor Impresso: Lion

LEN: Retorna o nimero de caracteres de uma express o String ou
namero de bytes requerido para armazenar uma variavel.

VariavelNumérica = Len (Express oCaractere>)

Print Len(“Lionardo”)

Valor Impresso: 8

LTRIM: Remove 0s espacos em branco a esquerda de uma String.
VariavelString = Ltrim (<Express oString>)

MID: Retorna uma Substring de uma String, ou seja, retorna um

namero especificado de caracteres de uma seqliéncia de caracteres.
SubsString=Mid(<string>,<posi¢ olnicial>[, <quantidadeDeCaracteres>])
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String : Express o de sequéncia de caracteres a partir da qual os
caracteres s o retornados.

Posi¢ olnicial: Posi¢ o de caractere em String na qual a parte a ser
considerada inicia. Se Posi¢ o Inicial for maior do que o niumero de caracteres
em String, Mid retorna uma seqiiéncia de caracteres de comprimento zero.

QuantidadeDeCaracteres: Nimero de caracteres a serem retornados.
Se omitidos ou se 0 numero de caracteres do texto for inferior ao
QuantidadeDeCaracteres (inclusive o caractere em Posi¢ olncial), ser o
retornados todos os caracteres desde a Posi¢ olnicial até o final da seqiiéncia
de caracteres.

Print Mid("Lionardo Fonseca Paiva“,10,8)

Valor Impresso: Fonseca

Na express o String “Lionardo Fonseca Paiva”, a partir do 10é
caractere conte 8 para frente e retorne a String que esta neste intervalo.

RIGHT: Retorna uma substring com 0s caracteres que se encontram
da direita para a esquerda dentro de uma express 0 String.

VariavelNumérica=Right([<Express oString>,
<QuantidadeDeCaracteres>)

Print Right(“Lionardo Fonseca”,7)

Valor Impresso: Fonseca

RTRIM: Remove os espacos a direita em uma String.
VariavelString = Rtrim(<string>)

SPACE: Retorna uma String com uma determinada quantidade de
espacos vazios.
VariavelString = Space(<quantidadeDeCaracteres>)

STR: Retorna a representa¢ 0 de um ndmero como uma String.
VariavelString = Str (<Express oNumérica>)

STRCOMP: Compara duas expressfes Strings.
VariavelNumérica=StrComp(<string>,<string>[,Comparag 0>])

Compara¢ o: Especifica o tipo de comparac o de sequéncias de
caracteres. Este argumento pode ser omitido, pode ser 0 ou 1. Especifique O
(padr o) para fazer uma comparag o binaria. Especifique 1 para fazer uma
comparag o de texto.
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Valores de retorno da fun¢ o: -1 quando a primeira String for menor
que a Segunda, 0 quando forem iguais e 1 quando a primeira String for maior
que a segunda.

STRING: Repete um determinado caractere a quantidade de vezes
estabelecido na fun¢ o.

String = String (<QuantidadeDeCaracteres>, <caracteres>)

Print String(30,"-")

Valor Impresso:

TRIM: Remove 0s espacos a esquerda e a direita de uma string.
VariavelString = Trim(<String>)

UCASE: Converte uma express o String para maiusculas.
VariavelString = Ucase (<string>)

Print Ucase(“Editora Terra”)

Valor Impresso: EDITORA TERRA

10.1.5 Funcdes de Manipulacéo de Matrizes

ARRAY: Retorna um Array do tipo Variant.
ArrayVariant = Array (<NUmeroDeElemento>)

NumeroDeElemento: consiste de uma lista delimitada por virgula de
um ndmero arbitrario de valores que s o atribuidos aos elementos da matriz
contidos em Variant. Se nenhum argumento for especificado, sera criada uma
matriz de comprimento zero.

Embora uma Variant que contém uma matriz seja conceitualmente
diferente de uma matriz cujos elementos s o do tipo Variant, o modo como s o
acessados os elementos da matriz € o mesmo. A nota¢ o usada para se referir
a um elemento de uma matriz consiste no nome da variavel seguido por
parénteses que contém um numero do indice que indica o elemento desejado.

O limite inferior de uma matriz criada com a fung o Array é
determinado pelo limite inferior especificado com a instru¢ o0 Option Base.

Dim VariavelMatriz As Variant

VariavelMatriz = Array("Dom", "Seg", "Ter", "Qua", "Qui", "Sex", "Sab")

Print VariavelMatriz(2)

Print VariavelMatriz(4)

Valor Impresso: Ter

Valor Impresso: Qui
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LBOUND: Retorna o menor indice de uma matriz.

VariavelNumérica = Lbound(<NomeDaMatriz>)

Dim VariavelMatriz As Variant

VariavelMatriz = Array("Dom", "Seg", "Ter", "Qua", "Qui", "Sex", "Sab")
Print LBound(VariavelMatriz)

Valor Impresso: 0

UBOUND: Retorna o maior indice de uma matriz.
VariavelMatriz = Ubound(<NomeDaMatriz>])

Dim VariavelMatriz As Variant

VariavelMatriz = Array("Dom", "Seg", "Ter", "Qua", "Qui", "Sex", "Sab")
Print UBound(VariavelMatriz)

Valor Impresso: 6

10.1.6 Funcdes Logicas

IIF: Analisa uma express o légica, e retorna valores para quando for

falso ou verdadeiro.
Express oDeRetorno = IIF (<Express olLogica>,
<Express oParaVerdadeiro>, <Express oParaFalso>)

Print iif(10 > 2,”10 € maior que 2", “2 é maior que 10")
Valor Impresso: 10 é maior que 2

Print iif(10= 5,"Igual”, “Diferente”)
Valor Impresso: Diferente

SWITCH: Avalia uma lista de expressdes e retorna o valor associado
aquela primeiro avaliada como verdadeira.

Switch(Expr-1, Valor-1[, Expr-2, Valor-2 , Expr-etc, Valor-etc])

Expr: Express o variant que vocé quer avaliar.
Valor: Valor ou express o que € retornado se a express o
correspondente for True.

A lista de argumentos da func o Switch consiste de pares de
expressodes e valores. As expressdes s 0 avaliadas a medida que aparecem na
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lista da esquerda para a direita e € retornado o valor associado a primeira
express o para avaliar True. Se as partes n o forem corretamente pareadas,
ocorre um erro em tempo de execu¢ o. Por exemplo, se expr-1 for True,
Switch retornard valor-1. Se expr-1 for False, mas expr-2 for True, Switch
retornara valor-2, e assim por diante.

Switch retornara um valor Null se nenhuma das expressoes for True.

Switch avalia todas as expressdes, mesmo que retorne apenas uma
delas. Por este motivo, vocé deve ficar atento para efeitos colaterais
indesejaveis. Por exemplo, se a avaliag o de qualquer express o resultar num
erro de divis 0 por zero, ocorrera um erro.

A=2

B=2

C=2

Print Switch(A<2,"Letra A < 2", B=2,"Letra B = 2", C<3, "Letra C < 3")
Valor Impresso: Letra B = 2

A segunda express 0 na lista foi impresso, pois foi a primeira a ter uma
condi¢ o verdadeira. Note que o ultimo valor (C<3) também é verdadeiro, mas
como a fung o Switch encerra sua execu¢ o quando encontra a primeira
ocorréncia verdadeira, ele foi ignorado.

A=2

B=3

C=2

Print Switch(A<2,"Letra A < 2", B=2,"Letra B = 2", C<3, "Letra C < 3")

Valor Impresso: LetraC <3

10.1.7 Funcdes de Disco

CURDIR: Retorna o diretério corrente.
VariavelString = CurDir[(<drive>)]

Print CurDir("C:")

Valor Impresso: C:\WINDOW S\Desktop\

DIR: Retorna o nome de um arquivo, diretério ou pasta correspondente
a um padr o especificado ou atributo de arquivo, ou a etiqueta de volume de

uma unidade de disco.

VariavelString = Dir[(Nomedocaminho[, Atributos])]
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Nomedocaminho : Express o de seqiéncia de caracteres que
especifica um nome de arquivo e pode incluir diretério ou pasta e unidade de
disco. Null é retornado se nomedocaminho n o for encontrado.

Atributos : Constante ou express 0 numérica, cuja soma
especifica atributos de arquivo. Se omitido, todos os arquivos normais que
tiverem Nomedocaminho correspondente s o retornados.

As configura¢des do argumento Atributos s o:

vbNormal 0 Normal.

vbHidden 2 Oculto.

vbSystem 4 Arquivo de sistema,.

vbVolume 8 Etiqueta de volume; se especificada, todos os
outros atributos s o ignorados.

vbDirectory 16 Diretério ou pasta.

FILEDATETIME: Retorna a data e a hora da ultima atualiza¢ o do
arquivo.
VariavelData = FileDateTime(<NomeArquivo>)

Print FileDataTime("C:\WINDOWS\SYSTEM.INI")
Valor Impresso: 03/08/96 16:50:20

FILELEN: Retorna o tamanho do arquivo em bytes.
VariavelNumérica = FileLen(<NomeArquivo>)

Print FileLen("C:\WINDOWS\SYSTEM.INI")
Valor Impresso: 3481

GETATTR: Verifica os atributos de um arquivo ou diretério.
VariavelNumérica = GetAttr(<NomeArquivo>)
Veja os valores de retorno desta fung o:

0 vbNormal Normal.

1 vbReadOnly = Somente Leitura.

2 vbHidden Oculto.

4 vbSystem Arquivo de sistema

16 vbDirectory Diret6rio ou pasta.

32 vbArchive O arquivo foi modificado desde o Ultimo

backup.

Print GetAttr("C:\WINDOWS\SYSTEM.INI")
Valor Impresso: 32
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10.1.8 Funcodes de Teste

ISARRAY: Testa se uma variavel € uma matriz
VariavelBoolean = IsArray(<variavel>)

ISDATE: Testa se o argumento pode ser convertido para uma data.
Esta data deve estar dentro dos padrdes de data.
VariavelBoolean = IsDate(<express 0>)

ISEMPTY: Verifica se uma variavel foi inicializada.

ISEmpty retornara True se a variavel estiver iniciada; caso contrario
retornara False. Se a express o contiver mais de uma variavel, o retorno sera
sempre False.

VariavelBoolean = ISEmpty(<express 0>)

ISERROR: Testa se uma express o0 é um valor de erro.
VariavelBoolean = IsError(<express 0>)

ISMISSING: Testa se um argumento opcional foi passado como
parametro para uma procedure ou fun¢ o.
VariavelBoolean = IsMissing(<NomedoArgumento>)

ISNULL: Testa se uma variavel possui valor invalido.
VariavelBoolean = IsNull(<Express 0>)

ISNUMERIC: Testa se o argumento pode ser convertido para um
namero.
VariavelBoolean = IsNumeric(<Express 0>)

Print IsNumeric(“AB”)
Valor Impresso: False
Print IsNumeric(“03")
Valor Impresso: True

ISOBJECT: Testa se uma express o referencia a um objeto OLE
valido.
VariavelBoolean = IsObject(<Express 0>)

VARTYPE: Retorna o tipo de variavel especificada como argumento:
VariavelNumérica = VarType(<Variavel>)
Retorna os valores abaixo:
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Empty (N o iniciada).

Null Nenhum dado valido.

Inteiro (Integer).

Inteiro por extenso (Long)

Ndmero de ponto flutuante de precis o simples (Single).
Ndmero de ponto flutuante de precis o dupla (Double).
Moeda (Currency).

Data (Date).

Sequéncia de caracteres textos (String).

objeto de Automag¢ o OLE (Obiject).

Erro (Error).

Booleano Boolean).

Variant (usada somente com matrizes de Variantes).
Um objeto que n o seja de Automag¢ o OLE (DataObiject).
17 Byte

8192 Matriz (Array).

© 0N U1 WNPF O

e e
W N P o

TYPENAME: Retorna o nome descritivo do tipo de uma variavel.
VariavelString = TypeName(<Variavel>
Eis os nomes de retorno da fung¢ o:

Byte Um byte.

Integer Um inteiro.

Long Um inteiro por extenso.

Single Um namero de ponto flutuante de precis o simples.
Double Um ndmero de ponto flutuante de precis o dupla.
Currency Um valor de moeda.

Date Uma data.

String Uma sequéncia de caracteres.

Boolean Um valor Booleano.

Error Um valor de erro.

Empty N o iniciado.

Null Nenhum dado valido.

Object Um objeto que suporta Automac¢ o OLE.

10.1.9 Funcdes de Escolha

CHOOSE: Seleciona um valor de uma lista de argumentos.
Variavel = Choose (<indice>, <escolha>[, <escolha>]...)
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indice : Express o numérica ou campo que resulta num valor entre 1 e
0 numero de opgdes disponiveis.
Escolha : Express o Variant que contém uma das possiveis op¢oes.

Choose retorna um valor da lista de op¢cdes com base no valor de
indice. Se indice for 1, Choose retorna a primeira op¢ o da lista; se indice for 2,
retorna a segunda op¢ 0 e assim por diante.

Choose pode ser usado para pesquisar um valor numa lista de
possibilidades. Por exemplo, se indice avalia para 3 e a op¢ 0-1 ="um", op¢ o-
2 = "dois" e opg¢ 0-3 = "trés", Choose retorna "trés". Esta capacidade é
particularmente Util se indice representar o valor num grupo de opgdes.

Se indice n o for um numero inteiro, ele sera arredondado para o
ndmero inteiro mais préximo antes de ser avaliado.

Print Choose(2,"Apostilas”,"CD-ROM","Livros","Servigos Gréficos")
Valor Impresso: CD-ROM

INPUTBOX: Exibe um aviso numa caixa de didlogo, aguarda até que o
usuario insira texto ou escolha um bot o e retorna o conteldo da caixa de
texto.

Variavel=Inputbox(<express 0>,<barraDeTitulo>,<escolhaDefault>)

Empress oPrompt : Express o de sequéncia de caracteres exibida
como a mensagem numa caixa de dialogo. O tamanho maximo de prompt é de
aproximadamente 1024 caracteres, dependendo da largura dos caracteres
usados.

BarraDeTitulo : Express o de sequiéncia de caracteres exibida na
barra de titulos da caixa de dialogo. Se vocé omitir este argumento, o nome do
aplicativo serd incluido na barra de titulos.

EscolhaDefault : Express o de seqiiéncia de caracteres exibida na
caixa de texto como a resposta padr o se nenhuma outra entrada for fornecida.
Se vocé omitir EscolhaDefault, a caixa de texto sera exibida vazia.

Se o usudrio escolher "OK" ou pressionar ENTER, a fun¢ o InputBox
retorna o conteddo da caixa de texto, qualquer que seja ele. Se o usuario
escolher "Cancelar', a fun¢ o retorna uma sequéncia de caracteres de
tamanho zero ().

Observag o : Se quiser especificar mais do que o primeiro argumento
nomeado, vocé devera usar InputBox em uma express 0. Se quiser omitir
alguns argumentos posicionais, vocé devera incluir o delimitador de virgula
correspondente.
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Print InputBox("Digite Seu Nome","Cadastro de Cliente")

Cadastro de Cliente E3

Digite Seu Maome

Cancel |

Valor Impresso: <Sera o nome digitado na caixa de texto>

MSGBOX: Exibe uma caixa de diadlogo para exibir informacdes e obter
respostas simples através de botdes de comando.

VariavelNumérica = MsgBox
(<Express oPrompt>,<BotéesDisponiveis>, <BarraDeTitulo>)

Express oPrompt : Express o de seqiiéncia de caracteres exibida
como a mensagem numa caixa de didlogo. O tamanho maximo de
Express oPrompt é de aproximadamente 1024 caracteres, dependendo da
largura dos caracteres usados. Se Express oPrompt for composto por mais de
uma linha, vocé podera separar as linhas usando um caractere de retorno de
carro (Chr(13)), um caractere de alimenta¢ o de linha (Chr(10)) ou uma
combina¢ o de caracteres de retorno de carro e alimenta¢ o de linha (Chr(13)
& Chr(10)) entre cada linha.

BotdesDisponivel : Express o numérica que € a soma de valores que
especificam o numero e tipo de botdes a serem exibidos, o estilo de icone a ser
usado, a identidade do bot o padr o e a modalidade da caixa de mensagem.
Se omitido, o valor padr o sera 0. Veja abaixo os tipos de botdes disponivel:

Constante Valor | Descri¢ o

vbOKOnly 0 Exibe apenas o bot o "OK".

VbOKCancel 1 Exibe os botdes "OK" e "Cancelar".
VbAbortRetrylgnore | 2 Exibe os botdes "Anular”, "Repetir" e "Ignorar".
VbYesNoCancel 3 Exibe os botdes "Sim", "N 0" e "Cancelar".
VbYesNo 4 Exibe os botdes "Sim" e "N 0"
VbRetryCancel 5 Exibe os botdes "Repetir" e "Cancelar".
VbCritical 16 Exibe o icone "Mensagem critica".
VbQuestion 32 Exibe o icone "Consulta de adverténcia".
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VbExclamation 48 Exibe o icone "Mensagem de adverténcia".
Vbinformation 64 Exibe o icone "Mensagem de informag 0"
VbDefaultButtonl 0 O bot o "Primeiro" é o padr o.

VbDefaultButton2 256 O bot o0 "Segundo" é o padr o.

VbDefaultButton3 512 O bot o "Terceiro" é o padr o.

VbApplicationModal | O Janela restrita do aplicativo; o usuéario deve

seu trabalho no aplicativo atual.

responder a caixa de mensagem antes de continuar

VbSystemModal 4096 | Janela restrita do sistema; todos os aplicativos s o

mensagem.

O primeiro grupo de valores (05) descreve o ndmero e tipo de botdes
exibidos na caixa de dialogo; o segundo grupo (16, 32, 48, 64) descreve o estilo
de icone; o terceiro grupo (0, 256, 512) determina qual bot o0 é o padr o0; e 0
quarto grupo (0, 4096) determina modalidade da caixa de mensagem. Quando
adicionar nimeros para criar um valor final para o argumento buttons, use
somente um numero de cada grupo.

Observa¢c 0 Estas constantes s o especificadas pelo Visual Basic
para aplicativos. Assim, os homes podem ser usados em qualquer lugar do
c6digo em lugar dos valores reais.

BarraDeTitulo : Express o de seqiiéncia exibida na barra de titulos da
caixa de dialogo. Se vocé omitir BarraDeTitulo, o nome do aplicativo sera
incluido na barra de titulos.

Estes s 0 os valores que esta fun¢ o retorna, para informar qual foi a
a¢ o do usuario:

Constante Valor de Retorno Bot o escolhido
vbOK 1 "OK"

vbCancel 2 "Cancelar"
vbAbort 3 "Anular"
vbRetry 4 "Repetir"
vblgnore 5 "Ignorar”
vbYes 6 "Sim"

vbNo 7 "N 0"
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Se a caixa de didlogo exibir um bot o "Cancelar", pressionar a tecla
ESC tera o mesmo efeito que escolher "Cancelar".

Se quiser especificar mais do que o primeiro argumento nomeado,
vocé deverd usar MsgBox em uma express 0. Se quiser omitir alguns
argumentos de posi¢c 0, vocé devera incluir o delimitador de virgula
correspondente.

MsgBox ("Deseja Continuar?",VbYesNoCancel, "Ativar Bomba
Atémica")

Deseja Continuar?

MHEn | Cancelar |

Print MsgBox ("Deseja Continuar?",VbYesNoCancel+VbExclamation,
"Ativar Bomba Atémica")

Ativar Bomba Atdmica | X]
& Deseja Continuar?

MHEn | Cancelar |

177



Lionardo@base.com.br

PRESTE W #2# ATBNGAO

Crie umfornul ari o conforne nodel o abai xo:
w Form1 =] E3

Vanos fazer uma codificacdo para o botdo 1 e o botao 2
conp esta abai xo. Perceba que usanbs o MSGBOX ndo s6 para
envi ar unma nensagem para O usuario, conp para executar uma
det er mi nada acédo dependendo do que o usuéario escol her.

i Form1 M[=1E3

Object |Commandi =] Prac [Click ]

Option Explicit =

Private Sub Command1_Chck|)
Dim Opcao As Integer|

Opcao = MsgBox("Vocé esta prestes a destruir " & _
" 98 pagmmas de um documento de 100", _
vbOKCancel + vbQuestion, "Trabalho Final"}

Select Case Opcao
Casels =1
Labell.Caption = "Agora nao tem volta. Destruicao confirmada”
Casels =2
Labell.Caption = "Destruicao Cancelada!"
End Select

End Sub

K0 2y
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Object |Command? =] Prc [Click -]
Private Sub Command?2_Chcki) ZI

Dim Opcao As Integer

Opcédo = MsgBox("Deseja Ativar Missel Atomico? ", _
vhYesNoCancel + vbExclamation, "Fim do Mundo®)

Select Case Opcao
Casels =6
Labell Caption = "Sim. Este mundo nao presta mesmo!"
CaseIs =7
Labell .Caption = "Agora nao... mais tarde!"
Casels =2
Labell .Caption = "Arrependi”

End Select

End Sub -
KN ay

10.2 A FuNcAo FORMAT

Formata uma express o qualquer de acordo com a mascara
estabelecida na fung o.

Express oFormatada =  Format(<express 0>[, <Mascara de
formatag 0>)

Formatacdo de Expressdes Numéricas

Para formatar qualquer express o numérica usamos “#' para
representar um digito de 0 a 9, “,” para representar os milhares e “.” para
representar as casas decimais. Como o padr o brasileiro para milhares e
casas decimais é exatamente o contrario, o Visual Basic automaticamente ira
colocar no nosso padr o, pois ira verificar qual o formato usado para o pais de
acordo com o que foi estabelecido no painel de controle.

Print Format(12345.3,"## ### ##")

Valor Impresso: 12.345,3

Usamos o simbolo “#” para representar a disposi¢ 0 dos nimeros. N o
h& necessidade de colocar a mesma quantidade de numeros e “#". Se
tivessesmos colocado Print Format(12345.3,"# ### #H#.#4#"), ainda assim seria
impresso somente “12.345,3". Entretanto, se colocarmos:

Print Format(12345.3, "###.##")
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Valor Impresso: 12345,3

Perceba que n o podemos colocar uma formata¢c o menor que 0s
ndmeros que ser 0 impressos, pois sen o0 a formatag o n o ira alcancar toda
a extens o dos ndmeros.

O simbolo “#” é substituido por nimeros quando existir nimero para
ser substituido. Note que o nimero decimal é “.3" e apesar de termos usado
uma formata¢ o para casas decimais com dois simbolos “##”, n 0 apareceu as
duas casas decimais. Se quisermos forcar o aparecimento de zeros quando
n o tiver nmero para ser impresso, usados “0” no lugar de “#". Veja:

Print Format(12345.3,"##,###.00")

Valor Impresso: 12.345,30

Print Format(12345,"##,###.00")

Valor Impresso: 12.345,00

Isto vale também para formata¢ o de nimeros sem casas decimais:

Print Format(45,”0000")

Valor Impresso: 0045

Se quisermos uma formata¢ o diferente para ndmeros negativos,
basta colocar essa formata¢ o apés o ponto-e-virgula.

Print Format(12345,"## ###.00; (-)##,###.00”)

Valor Impresso: 12.345,00

Print Format(-12345,"## ###.00; (-)##,###.00")

Valor Impresso: (-)12.345,00

Veja abaixo os caracteres que podem ser usados na formata¢ o de
valores numéricos:

0 Exibe um digito ou um zero. Se a express o tiver um digito na
posic 0 em que o 0 aparece na seqiiéncia de caracteres de formato, ele sera
exibido; caso contrério, é exibido um zero nessa posi¢ o.

Se o nimero possui um numero de digitos inferior ao de zeros (em
qualquer lado da casa decimal) na express o de formato, exibe zeros a
esquerda ou a direita. Se o numero tiver mais digitos a direita do separador
decimal do que zeros a direita do separador decimal na express o de formato,
arredonda o numero para tantas casas decimais quantos forem os zeros
existentes. Se 0 nimero tiver mais digitos a esquerda do separador decimal do
que zeros a esquerda do separador decimal na express o de formato, exibe os
digitos a mais sem modificacdes.

# Exibe um digito ou nada. Se a express o tiver um digito na
posic 0 em que o simbolo # aparece na sequiéncia de caracteres de formato,
ele sera exibido; caso contrario, nada sera exibido nessa posi¢ o.

Este simbolo funciona como o espaco reservado para o digito 0, mas
0s zeros a esquerda e a direita n 0 s o exibidos se o numero tiver a mesma
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quantidade ou menos digitos do que existem # caracteres em qualquer um dos
lados do separador decimal na express o de formato.

Espaco reservado para decimal
Para algumas localidades, € usada uma virgula como separador
decimal. O espaco reservado para decimal determina quantos digitos s o

N

exibidos a esquerda e a direita do separador decimal. Se a express o de
formato contiver apenas sinais de numeros a esquerda deste simbolo, os
nameros inferiores a 1 comegam com um separador decimal. Se vocé quiser
gue um zero a esquerda seja sempre exibido com nameros fracionarios, use 0
como o primeiro espaco reservado para digito a esquerda do separador
decimal. O caractere real utilizado como espaco reservado para decimal na

saida formatada depende do Formato Numérico reconhecido pelo sistema.

% Espaco reservado para porcentagem

A express o é multiplicada por 100. O caractere de porcentagem (%) é
inserido na posi¢c 0 onde ele aparece na sequéncia de caracteres de formato.

, Separador de milhar

Para algumas localidades, € utilizado um ponto como o separador de
milhar. O separador de milhar separa milhar de centena dentro de um nimero
gue tenha quatro ou mais casas a esquerda do separador decimal. O uso
padr o do separador de milhar é especificado no formato que contém um
separador de milhar delimitado por espacos reservados de digito (0 ou #). Dois
separadores de milhar adjacentes ou um separador de milhar imediatamente a
esquerda do separador decimal (sendo ou n o especificado um decimal)
significa "apligue uma escala ao nimero dividindo-o por 1000 e arredonde-o
conforme necessario." Use essa técnica para aplicar escalas a numeros
extensos. Por exemplo, a seqiéncia de caracteres de formato "##0,," pode ser
usada para representar 100 milhdes como 100. Numeros inferiores a 1 milh o
s o exibidos como 0. Dois separadores de milhar adjacentes em qualquer
posic 0 que n o seja a imediatamente a esquerda do separador decimal ser o
considerados apenas como especifica¢c 0 do uso de um separador de milhar.
O caractere real utilizado como o separador de milhar na saida formatada
depende do Formato Numérico reconhecido pelo sistema.

E- E+e-e+ Formato cientifico

Se a express 0 de formato contiver pelo menos um espaco reservado
para digito (O ou #) a direita de E-, E+, e- ou e+, 0 niUmero é exibido em formato
cientifico, sendo E ou e inserido entre o nimero e seu expoente. O niimero de
espacos reservados para digito a direita determina o nimero de digitos do
expoente. Use E- ou e- para incluir um sinal de subtra¢c o (-) ao lado de
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expoentes negativos. Use E+ ou e+ para incluir um sinal de subtra¢ o ao lado
de expoentes negativos e um sinal de adic o (+) ao lado de expoentes
positivos.

-+$ () space Exibe um caractere literal
Para exibir uma caractere diferente dos listados, preceda-o com uma
barra invertida (\) ou coloque-o entre aspas (" ").

\ Exibe o caractere seguinte da sequiéncia de caracteres de
formato

Muitos caracteres da express o de formato tém um significado
especial e n o podem ser exibidos como caracteres literais a menos que sejam
precedidos por uma barra invertida. A barra propriamente n o é exibida. Sua
utiliza¢ o equivale a colocar o caractere seguinte entre aspas. Para exibir uma
barra invertida, use duas barras invertidas (\\).

Exemplos de caracteres que n o podem ser exibidos como caracteres
literais s o caracteres de formata¢ o de data e hora (a, ¢, d, h, m, n, p, q, S, t,
w, y e [%), caracteres de formatag o numérica (#, 0, %, E, e, virgula e ponto) e
os caracteres de formata¢c o de seqiiéncias de caracteres (@, &, <, >, e !).
"ABC" Exibe a seqliéncia de caracteres que esta entre aspas.

Para incluir uma sequéncia de caracteres em Format a partir do
c6digo, vocé deve usar Chr(34) para delimitar o texto (34 é cédigo de caractere
para aspas).

Usamos também como argumento na formata¢ o de expressdes
numeéricas algumas palavras-chave que correspondem a algum tipo de formato
padr o.

General Number : Exibe o nimero na forma em que se encontra, sem
separadores de milhar.

Print Format(123456.7, "General Number")

Valor Impresso: 123456,7

Currency : Exibe o nimero com o separador de milhar, se apropriado;
exibe dois digitos a direita do separador de casa decimal. Note que a saida é
baseada nas configura¢c@es do Painel de Controle.

Print Format(123456.7, "Currency")

Valor Impresso: R$123.456,70

Fixed : Exibe pelo menos um digito a esquerda e dois digitos a direita

do separador de casa decimal.
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Print Format(123456.7, "Fixed")
Valor Impresso: 123456,70
Print Format(1, "Fixed")

Valor Impresso: 1,00

Standard : Exibe o nimero com o separador de milhar, pelo menos
um digito a esquerda e dois digitos a direita do separador de casa decimal.

Print Format(123456.7, "Standard")

Valor Impresso: 123.456,70

Percent : Exibe o nimero multiplicado por 100 com um sinal de
porcentagem (%) anexado a direita; sempre mostra dois digitos a direita do
separador de casa decimal.

Print Format(123456.7, "Percent")

Valor Impresso: 12345670,00%

Print Format(1, "Percent")

Valor Impresso: 100,00%

Scientific : Usa a nota¢ o cientifica padr o.

Print Format(123456.7, "Scientific")
Valor Impresso: 1,23E+05
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PRESTE W & ATENGAO

Crie umfornul ario conforne o exenpl o abai xo:
W Forml =] B3

Faca a seguinte codificacdo para o botédo executar:

' Form1 O] %]

Object. |Command1 =l Proc |[Click =
Option Expheit =

Private Sub Commandl_Chck|)

Label2 Caption = "Currency: " & Format(Textl Text, "Currency")
Label3.Caption = "Fixed: " & Format(Textl Text, "Fixed")

Label4 Caption = "Standard: " & Format(Textl .Text, "Standard")
Label5.Caption = "Percent: " & Format({Textl Text, "Percent")
End Sub

KR — 2w

Formatacédo de Expressdes Logicas

Yes/No : Exibe “No” se o nimero for 0; caso contréario, exibe “Yes”.

True/False : Exibe “False” se o numero for 0; caso contrario, exibe
“True”.

On/Off : Exibe “Off” se 0 nimero for 0; caso contrario, exibe “On”.

Print Format(1, True/False”)

Valor Impresso: True

Formata¢ o de Expressdes Data e Hora
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Usamos a fung o Format também para formatar uma data ou hora,
configurando assim o formato que serd impresso. Veja 0s caracteres que
podemos usar:

Separador de hora. Em algumas localidades podem ser
usados outros caracteres para representar o separador de hora. O separador
de hora separa horas, minutos e segundos quando os valores de hora s o
formatados. O caractere real usado como o separador de hora na saida
formatada é determinado pelas configuracfes de seu sistema.

/ Separador de data. Em algumas localidades podem ser usados
outros caracteres para representar o separador de data. O separador de data
separa o dia, més e ano quando os valores de data s o formatados. O
caractere real usado como o separador de data na saida formatada é
determinado pelas configuracfes de seu sistema.

c Exibe a data como ddddd e a hora como ttttt, nessa ordem.
Exibe apenas informacfes de data se n o houver parte fracionaria para o
namero de série de data; exibe apenas informacdes de hora se n o houver
parte inteira.

Print Format("01/08/96","c")

Valor Impresso: 01/08/96

Print Format(now,"c")

Valor Impresso: 01/08/96 22:51:11

d Exibe o dia como um nimero sem zeros a esquerda.
Print Format("05/07/96","d")
Valor Impresso: 5

dd Exibe o dia como um ndmero com zeros a esquerda.
Print Format("05/07/96","dd")
Valor Impresso: 05

ddd Exibe o dia da semana como uma abreviado em 3 letras.
Print Format("01/08/96","ddd")
Valor Impresso: Qui

dddd Exibe o dia da semana como um nome completo.

Print Format("01/08/96","dddd")
Valor Impresso: Quinta-feira
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w Exibe o dia da semana como um numero (1 para domingo até
7 para sabado).

wWw Exibe a semana do ano como um ndmero.
Print Format("01/08/96","ww"
Valor Impresso: 31

m Exibe o0 més como um ndmero sem zeros a esquerda. Se m
vier imediatamente depois de h ou hh, é exibido o minuto em lugar do més.

Print Format("01/08/96","m")

Valor Impresso: 8

mm Exibe 0 més como um nimero com zeros a esquerda. Se m
vier imediatamente depois de h ou hh, é exibido o minuto em lugar do més.

Print Format("01/08/96","mm"

Valor Impresso: 08

mmm Exibe o més como uma abreviado em trés letras.
Print Format("01/08/96","mmm"
Valor Impresso: Ago

mmmm Exibe 0 més como um nome completo.
Print Format("01/08/96","mmmm"
Valor Impresso: Agosto

q Exibe o trimestre do ano como um ndmero.
Print Format("01/08/96","q")
Valor Impresso: 3

y Exibe o dia do ano como um numero.
Print Format("01/08/96","y")
Valor Impresso: 214

yy Exibe 0 ano como um nimero de dois digitos.
Print Format("01/08/96","yy")
Valor Impresso: 96

yyyy Exibe o ano como um nimero de quatro digitos.
Print Format("01/08/96","yy")
Valor Impresso: 1996

h Exibe a hora como um nimero sem zeros a esquerda.
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Print Format("09:13:55","h")
Valor Impresso: 9

hh Exibe a hora como um ndmero com zeros a esquerda.
Print Format("09:13:55","h")
Valor Impresso: 09

n Exibe o minuto como um nimero sem zeros a esquerda.
nn Exibe o minuto como um ndmero com zeros a esquerda.
s Exibe o0 segundo como um nimero sem zeros a esquerda.
ss Exibe o segundo como um nimero com zeros a esquerda.

ttttt Exibe uma hora como uma hora completa (inclusive hora,
minuto e segundo), formatada usando o separador de hora definido pelo
formato de hora reconhecido pelo sistema.

Print Format(now,"ttttt")

Valor Impresso: 23:17:27

Usando estes caracteres especiais podemos formatar uma data
de varias maneiras, como por exemplo:
Print Format(“01/08/96”,"dd/mmmm/yyyy”)
Valor Impresso: 01/Agosto/1996
Print Format(“01/08/96”,"dd/mmm/yy”)
Valor Impresso: 01/Ago/96

Veja abaixo a relagc o das palavras-chaves aceita pela fung o
Format para expressdes de data e hora:

General Date : Exibe a data e a hora nos formatos estabelecidos nas
configurag6es do Windows. Caso a express 0 seja somente uma data, sera
exibido

Print Format(now,"general date")

Valor Impresso: 01/08/96 23:21:25

Print Format("01/08/96","general date")

Valor Impresso: 01/08/96

Print Format("09:24:11","general date")

Valor Impresso: 09:24:11

Long Date : Exibe uma data de acordo com o formato por extenso de
data de seu sistema.
Print Format("01/08/96","Long Date")
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Valor Impresso: Quinta-feira, 1 de Agosto de 1996

Medium Date : Exibe uma data usando o formato médio de data
apropriado para a vers o de idioma do aplicativo host.

Print Format("01/08/96","Medium Date")

Valor Impresso: 01-Ago-96

Short Date : Exibe uma data usando o formato abreviado de data de
seu sistema.

Print Format("01/08/96","Short Date")

Valor Impresso: 01/08/96

Long Time : Exibe uma hora usando o formato por extenso de hora de
seu sistema: inclui horas, minutos, segundos.

Print Format("09:24:11","Long Time")

Valor Impresso: 09:24:11

Medium Time : Exibe uma hora no formato 12 horas usando horas e
minutos e a designa¢c o AM/PM.

Print Format("09:24:11","Medium Time")

Valor Impresso: 09:24 AM

Short Time: Exibe uma hora usando o formato 24 horas.

Print Format("09:24:11","Short Time")
Valor Impresso: 09:24
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PRESTE & 2 ATENGAO

Crie umfornulario embranco da seguinte forna:

Altere a propriedade AutoSize dos labels para True e
digite a seguinte codificacgéo:

{Form]1 18 [=] B3
Ohject: ICDmmand1 j Froc: ICIick j
Option Explieit =

Private Sub Command1_Click()

Label2.Caption = "Formatacao dddd: " & Format(Textl.Text, "dddd")

Label3.Claption = "Formatagéo Medium Date: " & Format(Textl.Text, "Medium Date")
Label4.Caption = "Formatacdo mmmm: " & Format(Textl . Text, "'mmmm")

Label5.Caption = "Formatacdo dd/mm/yyyy: " & Format(Textl Text, "dd/mm/yyyy") _|
End Sub

0 I v

Formatacdo de Expressdes String

A manipula¢ o de expressfes String podem ser formatados usando os
caracteres especiais abaixo:

@ Exibe um caractere ou um espaco. Se a seqiiéncia de
caracteres tem um caractere na posic 0 em que @ aparece na sequéncia de
formato, ele sera exibido; caso contrario, um espago sera apresentado nessa
posi¢c 0. Os espacos reservados s o preenchidos da direita para a esquerda a
menos que exista um caractere ! na sequiéncia de caracteres de formato. Veja
abaixo.
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& Exibe um caractere ou nada. Se a seqiiéncia de caracteres
tem um caractere na posic 0 em que & aparece, ele sera exibido; caso
contrario, nada sera exibido. Os espacos reservados s o preenchidos da direita
para a esquerda a menos que exista um caractere ! na sequéncia de
caracteres de formato. Veja abaixo.

! Forca preenchimento da esquerda para a direita dos espacos
reservados. O preenchimento padr o é feito da direita para a esquerda.

< Exibe todos os caracteres no formato de mindsculas.

> Exibe todos os caracteres no formato de mailsculas.
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EXERCICIOS PROPOSTOS

1 - Mostre a diferenca entre as fungdes matematicas FIX e INT:

2 - Para converter uma variavel para o tipo Data usamos qual fung 0?

3 - Para convers o de uma variavel numérica para o formato String (texto)
usamos qual fung 0?

4 - Caso necessitamos de converter uma express o string “INFORMATICA”
para
“informatica” usamos qual fun¢ 0? Exemplifique:

5 - Como usariamos a fung o DATEADD para incrementar 2 meses na data
“27/08/96"?

6 - Para saber o intervalo entre a data 27/08/96 e 31/12/96 em:
Quantidade de dias:

Quantidade de meses:

Quantidade de semanas:

7 - Para extrair o dia de uma data usamos qual fun¢ 0?

8 - Mostre a finalidade das funcdes:
NOW:

DATE:
TIME:

9 - Mostre a sintaxe completa das fun¢fes que:
a) Extrai da frase “Editora Terra” a express o “Terra”:
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b) Extrai da frase “Editora Terra” a express o “Editora™

c) Extrai da frase “Gréfica e Editora Terra” a express o “Editora”:

10 - Mostre como ficaria a codifica¢ 0 de um programa que criasse uma matriz
chamada MESES cujo contetdo fosse os meses de Janeiro a Dezembro:

11 - Considerando que:

A = “Editora”
B = “Gréfica”
C = “Editora”

D = lIF(A=B, “lgual”, “Diferente”)
E = lIF(A=C, “Igual”, “Diferente”)
F = lIF(C=B, “lgual”, “Diferente”)
Qual o contetdo das variaveis D, E e F?

12 - Descreva a finalidade das Funcdes:

Isdate:

Isempty:

Isnumeric:

13 - Desenvolva um programa que tenha no formulario uma caixa de texto para
0 usuario digitar um numero de 0 a 5 e crie um evento Change cuja codificag o
€ a seguinte:

Print Choose(Text1.text, “Zero”,”"Um”, “Dois”,"Trés”,"Quatro”,"Cinco”)

Descreva o que o programa faré:
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14 - Em que situa¢ o usamos as fungdes:
INPUTBOX:

MSGBOX:

15 - Cite um exemplo da utiliza¢ o da fun¢ o Format para as expressoes:
Numéricas:

Data e Hora:

String:
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11.1 BANCO DE DADOS

Sempre que trabalhamos com qualquer tipo de dado devemos grava-
los em arquivos para n o perdé-los quando desligamos o computador.
Chamamos esses arquivos que recebem varios dados de Banco de Dados.
Neste livro vamos abordar o padr o MDB (Microsoft Database) que representa
a grande maioria de arquivos de Banco de Dados para Windows existente hoje.
Esse padr o é usado pelo Access e o Visual Basic também o aceita.

11.1.1 Caracteristicas

Um arquivo que contém dados ira possuir a extens o MDB. Exemplo:
Se temos um banco de dados de um controle de estoque possivelmente ele
terd o nome de “Estoque.MDB".

Dentro de um arquivo deste podemos ter varias tabelas. No exemplo
de um controle de estoque, podemos ter uma tabela para Mercadoria,
Fornecedor, Cliente, etc. Todas essas tabelas ficam armazenadas dentro do
arquivo MDB.

Cada tabela possui Campos onde ser o armazenado os dados. Por
exemplo, na tabela Mercadoria temos o campo de Descric o da Mercadoria,
Quantidade no Estoque, Valor de Venda, etc. Tudo isto representa os Campos
que est o armazenados dentro da tabela.

Dentro dos Campos que est 0 os dados que precisamos armazenar.
Veja a disposi¢ 0 da hierarquia:

BANCO DE DADOS
Estoque.MDB
I

TABELA: TABELA: TABELA:
Mercadoria Fornecedor Cliente

CAMPO: CAMPO: CAMPO:
Descri¢ 0 Nome Nome
Quantidade Endereco ValorCompra

Valor Telefone
DADOS: DADOS: DADOS:
Cal¢ o de Banho Solaris Ind. e Com. Joaquim Pereira
12 Rua 12, 300 - RJ R$ 42,00
R$ 12,00 (021) 451-7854
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Quando estamos na fase de desenvolvimento de um programa que ira4
gerenciar um banco de dados, podemos deixar ja criado o Banco de Dados
com suas tabelas e campos. Somente os Dados é que ser o inseridos pelo
usuario na medida que for trabalhando com seu programa.

Para criar um banco de dados o Visual Basic traz uma ferramenta
chamada Visual Data Manager. Ele se encontra no menu ADD-INS.

11.1.2 Visual Data Manager (VisData)

% VisData
EE v window Help

Dpen DataBase... v |l

r YWersion 2.0 MOB. .
Eluse Dhase k Yarsion 7.0 MOB. .
3
] e = Eoxro
Paradox k
Warkspace..
ODEC...
Errors... ;
Text Files...

Compact MOEB. . *
Bepair MDEB. .

1 EAFretetfrete mdb
2 EATVaCabohGuia mdhb
3 DA TvaCabo\Guia.mdk

Exit

Ready | ser: admin i

No Menu File usaremos duas opcdes de grande importancia para
nosso estudo: New Database para criagc 0 de novos Bancos de Dados e Open
Database para abrir um banco de dados ja criado.

Vamos criar nosso programa de Controle de Estoque rudimentar que
apresentamos no organograma acima. Click na op¢ o New. Pode-se criar
Bancos de Dados de varios tipos, como Access, Dbase, FoxPro, etc. Mas o
Visual Basic tem como padr o o Microsoft Access que cria arquivos com
extens o MDB. Escolha ent o o Microsft Access/Version 7.0 MDB

Ira aparecer uma tela pedindo para digitarmos o nome do Banco de
Dados que estamos criando: Digite “Estoque”. N o € necessario colocar a
extens o pois o tipo de arquivo, por padr o, ja € MDB.
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New Database S
Salvar em: IJApostiIaVisualBasic j gl

E%Ti\exud'u |Estoque| Salvar |
;T";DI\_;arcomo IAccessf“.mdb) j Cancelar |

A préxima janela que ir4 aparecer é a que geréncia as tabelas. Para

criarmos uma nova tabela é sé apertar o bot o da direita do mouse em
"Propriedades" e acionar a op¢ o0 “NEW TABLE”".

B BlEE =
SOL Statement =lo]=]
Benarme Execite | Clear | Save |
DElEte =
Fefresh List
Mew Takle

|Ready ‘ User: admin A
IrA aparecer outra janela onde nomeamos a tabela e criamos os
campos que esta tabela tera:
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- = | sutolncrement

I | Brifmars = | Unigue: = | Fareian
7| Eequired I | Tamareni

Table Name: Nome da Tabela, obedecendo as mesmas regras
impostas para nomeag¢ 0 de variaveis, ou seja, n 0 comec¢ar no nimeros, n 0
conter espacos, n o usar simbolos como hifem (-), etc.

Digite: Mercadoria

Field List: é um Listbox onde aparece a lista dos campos que foram
inseridos na tabela. Para inserir os campos aperte o bot o "Add Field". Vai
aparecer a seguinte janela:
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24 Add Field =]

Marne: CrdinalPosition:
[ |
Twpe: YWalidationText:
IText j I
Size: YWalidationRule:
T |

" FixedField Defaultyalue:

{+ YariableField

[N sutalncField
or

v allowZerolength

[T Required Close

Usamos essa janela para criar todos os campos da tabela.

Name: Nome do Campo.

Digite: Descricao

Type: Uma caixa de combina¢ o onde escolhemos o tipo de dado que
terd este campo. Usamos as mesmas regras para tipo de variavel (veja o
capitulo sobre variaveis).

Text: Textos e numeros, como nomes e enderegos, nuameros de
telefone e codigos postais. Um campo de texto pode conter de 0 a 255
caracteres. Vocé deve definir a propriedade Size com a extens 0 maxima de
seu texto, ao declarar um campo como sendo do tipo Text.

Memo: Textos e nimeros extensos, como comentarios ou explicacdes.
O tamanho de um campo Memo é limitado pelo tamanho maximo do banco de
dados.

Date/Time : Datas e horas.

Currency : Utilizado quando um campo contém valores monetarios.Os
nameros a direita da parte decimal s o arredondados durante os calculos. O
tipo de dados Currency mantém um numero fixo de digitos a direita da parte
decimal.

Boolean : Yes/No, True/False, On/Off ou campos que contém apenas
um valor, entre dois.

Binary : Objetos criados em outros programas usando o protocolo OLE.
Pode ser Qualquer valor que possa ser expresso em binarios com até 1.2
gigabytes de tamanho. Este tipo é utilizado para armazenar figuras, arquivos ou
outros dados binarios n o processados.

Byte: Valores positivos de 0 a 255. Armazenado em variaveis tipo

Byte.
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Integer : Valores de —32.768 a +32.767. Armazenado em variaveis tipo
Integer.

Long: —-2.147.483.648 a 2.147.483.647 (cerca de 2.1 GB).
Armazenado em variaveis tipo Inteiro Long.

Single : —3,402823E38 a 1,401298E-45 para numeros negativos e
1,401298E-45 a —3,402823E38. Armazenado em variaveis tipo Single.

Double : 1,79769313486232E308 a 4,94065645841247E-324 para
valores negativos e 4,94065645841247E-324 a 1,79769313486232E308 para
valores positivos. Armazenado em variaveis tipo Double.

Escolha para nosso exemplo o tipo Text

Size : Tamanho definido para o campo. Se colocamos 2 para o
campo, poderd ser digitado somente 2 caracteres. Esta op¢c o é liberada
somente para o tipo Text.

Digite 30

24 Add Field =]

Mame: CrdinalPosition:

IDescrigén |
Twpe: YWalidationText:
IText j I
Size: YWalidationRule:
=0 |

™ FixedField
{+ YariableField

Defaultyalue:

[N sutalncField
oK

v allowZerolength

[T Required Close

FixedField:Campo Fixo

VariableField: Campo Variavel, que é o padr o.

AllowZeroLength: Permitir comprimento zero, ou seja, quando esta
op¢ o esta selecionada o campo aceita (™). Se esta op¢ o n o tiver habilitada
e 0 usurio tentar gravar um campo que n o tenha nada digitado (como um
daado n o-obrigat6rio no programa) ocorrerd um erro em tempo de execug O.

Required: Quando esta op¢ o esta marcada o campo se torna
obrigatério, ou seja, é necessario informar valores para o campo, sen 0 ocorre
erro em tempo de execug o.

DefaultValue: Quando temos um campo que n o pode ficar vazio,
sempre € interessante digitar algo aqui nesta op¢ o, pois os valores que
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informarmos como DefaultValue sera armazenado para o campo quando nada
for digitado pelo usuario. Por Exemplo, existe um campo valor obrigatério, mas
0 usuario n o digitou nada neste local, ent 0 no momento da grava¢ 0 0
programa grava automaticamente a express o especificada no DefaultValue.

Aperto o bot o "OK" para gravar o campo e continue inserindo outros
campos como ha tabela abaixo:

Field Name Data Type Size

Quantidade Integer N/A

Valor Currency N/A
Cadigo Text 3

Geralmente se usa colocar o codigo no inicio. Se quiser mové-lo para
cima € so colocar "0" no item OrdinalPosition.
Veja como ficara depois de pronto:

Table Structure =]
Table Hame: [Mercadorial
Field Lisk: Marme: ICédigo
Descrigdo . .
Quantidade Type: I Texk ™ | Fixedlemath
Ior Size: |3— [¥ | YariatlElenath
CallatingCrder: |1024 = | futalnerement
W nllowZeralength
ardinalPasition: IU ™ Required
ValidationText: |
validationRule: |
Add Field Remove Field Defaulttalue; I
Index List: Marme: |
™| Primary. = | Ui I~ | Fateian
™ | Required = | Tansreul
Fields:
Add Index | Remove Index | I
Build the Table | Close |

Aperte o0 bot o Build The Table para que a tabela seja gravada e
inserida no banco de dados.
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-- Properties
2R R 1= cadoria

Open
Design...
Bename
Delete

Copy Structure...
Fefresh List

Mew Tahkle
Mew Queny

O nome da tabela "Mercadoria" agora ja aparece dentro da janela
"Database Windows", se clicarmos com o bot o da direita em cima desta
tabela ira aparecer um menu onde podemos criar uma outra tabela (New
Table), digitar dados na tabela (Open) ou até modificar a estrutura da tabela
(Design).

Crie agora as tabelas abaixo:

Tabela: Cliente

Field Name Data Type Size
CdédCliente Text 3
Nome Text 30
LimiteCrédito Currency N/A

Tabela: Vendas

Field Name Data Type Size
Cadigo Text 3
CadCliente Text 3

ValorVenda Currency N/A

QuantidadeVendida Integer N/A
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-- Properties
B Mercadoria
#-E Clisnte
B Yendas

Criamos uma tabela Vendas onde sera lancado o cddigo do cliente que
efetuou a compra, o codigo da mercadoria que este cliente comprou, o valor
total de sua compra e a quantidade de mercadoria que ele levou. Este exemplo
€ simples mas vai servir para nosso aprendizado.

11.1.3 Criando indices

Usamos indices nas tabelas para melhorar a performance do acesso
durante uma determinada procura. Quando criamos um indice o Visual Basic
faz uma ordenac¢ o logica da tabela através de uma chave composta por um ou
mais campos.

Se precisamos ordenar uma tabela por cédigo para que a procura de
um determinado dado digitado seja feita pelo c6digo de maneira mais rapida,
ent o indexamos a tabela pelo campo que possui o cédigo.

Se precisamos colocar uma relag o de clientes em ordem alfabética
pelo nome digitado, ent o indexamos a tabela pelo campo que possui 0 nome
do cliente.

No nosso exemplo, durante a digitac o de novos clientes e novas
mercadorias, devemos ficar atentos para n o cadastrar dois clientes com o
mesmo cédigo ou duas mercadorias com o mesmo cédigo. Para verificar isto,
sempre que o usuario digitar uma nova mercadoria o programa deve fazer uma
procura nas mercadorias ja cadastradas para saber se aquele novo cédigo que
0 usuario digitou ja existe ou n 0. Ent o, se temos que fazer uma procura
rapida por cédigo serd necessario indexar a tabela Mercadoria pelo campo
Cdédigo. O Visual Basic ent o ordenara logicamente a tabela pelo cddigo de
forma ascendente, e sempre que uma nova mercadoria for cadastrada ela sera
automaticamente inserida de forma ascendente dentro da tabela.
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Para se criar um indice podemos usar também o Visual Data Manager
através do Design, onde sera apresentado novamente a estrutura que se criou
da tabela. Use o bot o "Add Index" para adicionar indices.

Table Structure x|
Table Marne: |C|iente
Field List: Marne: |C|_‘||:ICIiente
CodCliente — —
Mome & Add Index to Cliente E
LirniteCrédito

M arne:

|| [+ Frimary

Indexed Fields:

ndexed Fields - [ Unique

J -] I lanoretulls

Available Fields:

CadCliente

LimiteCrédito

Add Field Reme |Mome
| o |
Indeyx List:
Cloze |
|= Hequired |= Ignarefdull
Fields:
< fdd Index Femove Index | IS I

Close | Print Skruckure

Name: O nome do indice. Através deste nome que ativaremos o indice
€m nosso programa.

Available Fields: Neste ListBox aparece a relag o de campos que
nossa tabela contém. Dé um click no campo que deseja indexar. Ao fazer isto o
nome do campo ira aparecer no Indexed Fields sinalizando que aquele
determinado campo ira ser indexado.

Crie entdo um indice com o nome de "IndCédigo" e selecione o campo
CédCliente. Marque a caixa de verificacdo Primary Index, habilite também a
propriedade Unique e click o botdo OK.

Unique informa ao Visual Basic que a chave do indice é exclusiva
(Unica). Um indice chave ajuda a otimizar a procura por registros. Ele consiste
de um ou mais campos que organizam unicamente todos os registros de uma
tabela em uma ordem predefinida. Se o indice consiste de um campo, 0s
valores desse campo precisam ser Unicos. Se o indice consiste de mais de
uma campo, valores duplicados podem ocorrer em cada campo, mas cada
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combina¢ o de valores de todos os campos indexados precisa ser Unica. Os
campos que comp®de a chave de indice n 0's 0 necessariamente Unicos.

Primary Index indica que um objeto Index representa um indice
primario para uma tabela. Um indice primario consiste em um ou mais campos
que identificam com exclusividade todos os registros de uma tabela em uma
ordem predefinida. Como o indice do campo tem que ser exclusivo, a
propriedade Unique do objeto Index é definida como True. Se o indice primario
consistir de mais de um campo, cada campo pode conter valores duplicados
mas as combinacdes de valores de todos os campos indexados devem ser
Gnicas. Um indice primario consiste em uma chave para a tabela e geralmente
contém os mesmos campos da chave primaria.

Faca a mesma coisa para a tabela de mercadoria. O nome do indice
também pode ser IndCédigo.

Para a tabela de Vendas nomeie o indice como indClienteMercadoria e
defina para chave de indice os campos CédCliente e Cddigo nesta ordem:

Colocamos estes dois campos como chave do indice pois para
localizarmos os dados referente a venda, como quantidade e valor vendido,
temos que saber (procurar por) qual cliente comprou e qual mercadoria ele
comprou.

Agora que temos 0 arquivo "Estoque.Mdb" (que € o nosso banco de
dado) ja criado. Vamos fechar definitivamente o Visual Data Manager e voltar
para o projeto do Visual Basic. A utilidade do Visual Data Manager € somente
na cria¢ o do banco de dados, as tabelas, os indices, etc.; mas para manipular
os dados, como incluir, alterar, consulta, exclus o e relatérios devemos
desenvolver um programa para isto dentro do Visual Basic.
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12 MANIPULACAO DO BANCO
DE DADOS

Micres

ff\lisﬁ%I Basic’

- Abertura do Banco de Dados e suas tabelas
- Adicionar

- Navegac¢ o

- Altera¢ o

- Consulta

- Exclus o
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12.1 CRIANDO JANELAS
Precisamos criar inicialmente um formulario para cadastrar mercadoria
e depois outro formulario para cadastrar o cliente. Vamos usar o que ja

aprendemos anteriormente:
Crie um novo projeto e para o formulario nomeio-o “frmEstoque”. O

Caption sera “Controle de Estoque”.
Neste formulario vamos criar 0s menus que ir 0 acessar nossas bases

de dados. Veja como ficara:

Menu Editor
Cagtion: 8]
Mame: ImnuCadastrD Cancel

Index: I Shortcut; I(None)
HelpContesxtlD: |E| MegotiatePosition: 0-MNane -

[ Checked ¥ Enahled v “isikle ™ WindowList

JE)

Tlext Insert | Delete |

~&Mercadoria Fe
=& Cliente F3

=1-1EA
ZLancamento
~Yendas F&

W Controle de Estoque M= 3
("M Lancamenta

Mercadaoria F2
Cliente Fa

Sair

w Controle de Estoque M=l 3
(OEGEEEN Lancamenta

Yendas Fh |
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No menu "Project" do Visual Basic click na op¢ o "AddForm" para
inserirmos um novo formulario em nosso projeto. Ser4 o formulario para
cadastramento de mercadoria.

E &dd Eaorrm

9 add MDI Farm

2 sdd Module

1 Add Class Module

"iﬂ Add User Contral

13 Add Property Page

@ Al ser DEE e
Add Activex Designer »
Add File... CirHD

Eemave frmEstoque.frm

#1 peferences. ..
Components,.. CoHT

Projectl Properties. ..

Cadastro de Mercadoria

el
Cédiga IF Aeul

Descrigdo IEaIn;a Jeans

Quantidade no Estoque Ig Consultar

E sluir

Alterar

Walor de Yenda |1 0

[Eravar

<< Anterior Progirmo > |

Neste novo formulario altere o Caption para “Cadastro de Mercadoria”
e 0 Name para “frmCadMercadoria”. Vamos montar esta interface, depois
abriremos outros Form para Cliente e Vendas.

Coloque um frame, 4 labels e 4 caixa de texto com os Names:
txtCédigo, txtDescri¢ o, txtQuantidade e txtValor.
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Coloque também 7 botSes de comando no formulario como na. Para
nomea-los use os Captions de cada um prefixado com “cmd”:

Importante: Coloque a propriedade TabIindex do Bot o "cmdincluir "
como "0" para que ele seja o primeiro a possuir o foco quando entrar na janela.

Para rodar este programa e ver o resultado sera necessario ligar este
formulario ao menu mnuMercadoria. Para fazer isto vamos até o menu
localizado no frmEstoque, click no Cadastro para abrir as op¢cbes. Dé dois
clickes na op¢ o Mercadoria que uma janela de codifica¢c o sera aberta. Digite:

™ Project] - rmE stoque [Code] BE E

Imnul‘u‘lercatluria j ICIick j

3

Frivate Sub mnuhercadoria_Clicki )
| frmCadMercadoria. Show
End Sub
=

== 17

O Método Show abre um novo formuléario a partir de outro, € usamos
ele para abrir o formulario frmCadMercadoria.

Vamos aproveitar e codificar a op¢ o Sair do menu também. Dé dois
clicks nele e digite:

™ Project] - rmE stoque [Code] BE E

Imnul‘u‘lercatluria j ICIick j

Frivate Sub mnusair_Click])
End
End Sub
-
== | =1

Este simples comando “END” encerra toda a aplica¢ o fechando todas
as janelas que podem estar abertas.

Para completar este raciocinio, vamos até o formuléario
frmCadMercadoria e para o bot o cmdSair vamos fazer a seguinte codifica¢ o:
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IcmtISair j ICIick j
Frivate Sub cmdsair Click() j
Lnload frimCadhercadoria
End Sub -
= 4I I [ _.é

O Comando Unload retira a janela informada da memoria e da tela,
voltando a execug 0 do programa para a janela anterior, que no nosso caso é
0 menu principal.

Agora estamos prontos para comecar a codificar o nosso Banco de
Dados.

12.1.1 Abrindo um banco de dados

Uma vez que vamos trabalhar com manipula¢ o de dados, temos que
verificar se o Visual Basic estd apto para fazer esta manipula¢ o. Os servigos
necessarios para executar essas fungdes est o em uma DLL do Microsoft DAO
3.5 Object Library. Para que nosso programa leia essa DLL temos que ir até o
menu Project/References e selecionar esta DLL:

References - Estoque. vbp E |
fvailable References: QK

Wisual Basic For Applications - Zancel
Yisual Basic runtime objects and procedures

Yisual Basic objects and procedures
dicrosoft A0 3.5 Cbiect Library
Microsoft Common Dialog Control 5.0 {SP2)

Microsoft Tabbed Dialog Conkrol 5.0 (SP2) ﬂ
Microsoft Rich Textbox Control 5.0 (SP2)

Micrasaft Windows Camman Conkrals 5,0 (SP2) Prioritsy
Microsoft Daka Bound Lisk Controls 5,0 {5P3)

Microsoft Diata Bound Grid Conkrol 5.0 (SP3) ﬂ
OLE Automation

sheridan 30 Controls

Micrasaft Masked Edit Conkral 5.0 (SP2)

Cutrider SpinButton Conkrol -

1] | ©»

Browse, .,

agls

—Microsaft D& 3.5 Object Library
Location:  CHARQUIVOS DE PROGRAMASARQUIVOS COMUNSMICROS

Language: Standard
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Se este ajuste n o for feito e um objeto de banco de dados for
declarado, o Visual Basic gerard um erro. A biblioteca DAO (Data Access
Objects) fornece um conjunto de objetos de programa¢ o que precisaremos
usar para geréncia os Bancos de Dados.

Temos que criar agora duas variaveis do tipo Banco de Dados e outra
do tipo Tabela. Uma servira para fazer referéncia ao nome e caminho do Banco
de Dados como um todo, e a outra ira fazer referéncia a uma tabela especifica.

Onde criar estas variaveis?

No nosso exemplo temos que crid-las na se¢ o General da janela de
codifica¢ o do formulario. Variaveis criadas ali possuem abrangéncia em todo o
formulario. Se criarmos ela dentro de alguma outra rotina (ou vento) a
abrangéncia destas variaveis ser o somente dentro da prépria rotina.

M Project] - rmCadM ercadoria [Code] [ = Of =]
I{General} j I{Declaratiuns} j

Option Explicit ;]
Uim BancoDeDados &5 Database
Cim TBMercadoria As Recordset

:1' I l‘é

A variavel BancoDeDados é do tipo Database pois ela sempre tera em
seu contetdo o nome do banco de dados que sera aberto. Depois criamos uma
variavel para a tabela de Mercadoria de nome TBMercadoria.

O Objeto Recordset é a representac o légica de uma tabela.
Usaremos este objeto para manipular todos os dados da tabela. Veja as
principais propriedades de um Recordset (somente manipulados na codifica¢ o
do programa):

Sintédxe: NomeDoRecordSet.Propriedade

AbsolutePosition : Indica 0 humero do registro corrente da tabela em

uso.

BOF : Retorna True quando a tabela chegou ao inicio e False quando
esta em outro ponto.

DateCreated : Retorna a data de cria¢ o da tabela manipulada pelo
Recordset.

EOF : Retorna True quando a tabela chegou ao fim e False quando
esta em outro ponto.

Index : Especificamos o nome do indice que sera associado a tabela.
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NoMatch : Retorna True se uma pesquisa efetuada dentro da tabela
foi bem-sucedida.

PercentPosition : Retorna um percentual referente a posic o que a
tabela se encontra com compara¢ o0 com o total de registros da tabela.

RecordCount : Retorna a quantidade de registro que uma tabela
possui.

Os principais métodos usamos pelo Recordset:

AddNew : Prepara a tabela para receber um novo registro.

Close : Fecha a tabela, e consequentemente o objeto recordset.

Delete : Remove a registro atual da tabela.

Edit : Prepara a tabela para que o registro corrente seja alterado.

FindFirst <Condicdo> : Procura o primeiro registro dentro da tabela
que satisfaca a condi¢ o estabelecida (Somente para objeto Recordset tipo
dynaset ou snapshot).

FindLast <Condic¢&o> : Procura o ultimo registro dentro da tabela que
satisfaca a condi¢ o estabelecida (Somente para objeto Recordset tipo dynaset
ou snapshot).

FindNext <Condi¢do > : Procura o proximo registro dentro da tabela
que satisfaca a condi¢ o estabelecida (Somente para objeto Recordset tipo
dynaset ou snapshot).

FindPrevious <Condicdo> : Procura o registro anterior dentro da
tabela que satisfaca a condi¢c o estabelecida (Somente para objeto Recordset
tipo dynaset ou snapshot).

MoveFirst : Move a tabela para o primeiro registro.

MovelLast : Move a tabela para o ultimo registro.

MoveNext : Move a tabela para o seguinte seguinte.

MovePrevious : Move a tabela para o registro anterior.

Seek <Operador de Comparagéo>,<ltem a Procurar> : Localiza um
registro dentro da tabela. A tabela tem que estar indexada. (Somente para
objeto Recordset tipo table)

Update : Grava as alteracdes e inclusdes na tabela.

O préximo passo sera abrir o banco de dados e abrir a tabela de
mercadoria. Para fazer isto selecione o formulario frmCadMercadoria e abra a
janela de codificac o dele criando um evento chamado FORM_LOAD. Este
evento é chamado sempre que este formulario é chamado pelo Windows.
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IForm j ILoa(I j

Private Sub Form_Loadi)
Set BancoDeDados = OpenDatabase{App Path & "Estogque MDE")
Set TBMercadoria = BancoDeDados OpenRecordset("Mercadoria”, dbOpenTable)

=« | Mo

Associamos a variavel BancoDeDados ao método OpenDatabase, que
vai realmente abrir o arquivo na pratica. Uma vez aberto ao arquivo, sempre
que fizermos referéncia a ele usaremos a variavel BancoDeDados.

Na abertura do arquivo usados o Objeto App.Path que retorna o nome
do diretorio corrente, onde esta localizado o arquivo pretendido. Depois
concatenamos este diretério com o0 nome do arquivo a ser aberto.

Para abrir a tabela usamos o método OpenRecordSet, e como
argumento informamos o nome da tabela a ser aberta e a constante
dbOpenTable que informa que o RecordSet a ser aberto é do tipo tabela.

Note que é necessario antes do método OpenRecordSet usar o nome
do objeto Database BancoDeDados, pois, dentro da hierarquia, a tabela esta
dentro do Banco de Dados.

Fizemos tudo isto para deixar disponivel para uso o banco de dados
Estoque e sua tabela Mercadoria.

12.1.2 Abrindo um indice

Proximo passo é abrir o indice que esta tabela ira trabalhar. Este indice
€ necessario para ordenar os dados que forem digitados num determinada
ordem (no nosso caso a ordem é por codigo) e fazer uma procura rapida pela
chave de indexa¢ o.

O indice da tabela Mercadoria é o IndCédigo e possui como chave de
indexa¢ 0 o campo Cédigo.

IForm j ILoa(I j

Private Sub Form_Load()
Set BancoDeDados = OpenDatabase(AppPath & "Estoque MDE")
Set TBMercadoria = BancoDeDados OpenRecordset{"Mercadoria”, dbOpenTable)
=
TBMercadoria. Index = "IndCodigo"

-

==al | 1P
Usamos a propriedade Index para TBMercadoria e determinamos que
o indice corrente sera IndCadigo.
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12.1.3 Fechando um banco de dados

E extremamente importante Fechar todas tabelas e banco de dados
toda vez que sairmos de um programa ou formulario. Arquivos abertos é
perigoso e pode trazer resultados indesejaveis.

Para fecharmos com seguranca um banco de dados usamos o Evento
do objeto Formulario chamado Unload. Este evento € chamado sempre que o
formulario é retirado da tela (e da memoaria). Note que este evento € o contrario
do evento Load, que € lido quando o formulario é colocado na tela.

Porgue ndo podemos fechar os arquivos de Banco de Dados no evento
click do botdo Sair?

Por que o usuario pode querer inventar de sair deste formulario usando
outros recursos do Windows que n o seja o bot o sair, como a op¢ o Fechar
do Control Box, Alt-F4, etc. Para n o correr risco colocamos o fechamento no
evento Unload.

m Project] - rmCadMercadoria [Code] [lof =]
IForm j IUnIoa(I j
Private Sub Form_Unload{Cancel As Integer) ZI

TBMercadoria Close
BancoDeDados Close

=
End Sub =
=a I

Fechamos primeiro a tabela Mercadoria representada pela variavel
TBMercadoria e depois 0 banco de dados Estoque representada pela variavel
BancoDeDados. Ambas usaram o método Close.

12.1.4 Cuidados especiais

Algo que é extremamente importante no desenvolvimento de qualquer
programa € tentar prever o maximo possivel de erros que o usuario pode
cometer e tentar previni-los.

Imagine a situa¢ 0: 0 usuario esta no meio de uma inclus o e resolver
apertar a tecla excluir ou alterar, sendo que nem terminou a inclus o. Ou ent o
esta numa alterac o e resolve apertar o bot o alterar novamente. Para
podermos tentar cercar esses erros usamos a propriedade Enabled nos
botdes.

Quando o usuario estiver numa inclus o somente os botées Gravar e
Cancelar deve estar habilitado. Ou seja, ou o usudrio confirma o que esta
fazendo ou cancela. Se esta numa alterag 0 a mesma coisa ocorre. E assim
por diante. Para fazermos isto temos que usar o Enabled em cada bot o como
veremos abaixo:
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M Project] - rmCadMercadoria [Code] [ _[o)f =]
Icmtllncluir j ICIick j

Frivate Sub cmdincluir Click!)

cmdlincluir Enabled = False
cmdAlterar Enabled = False
cmdConsultar Enabled = False
cmdExcluir Enabled = False
cmdAnterior Enabled = False
cmdProximo. Enabled = False
cmdGravar Enabled = Trugl
cmdSsair Enabled = True

== sl

B

Fazendo isto quando o usuério apertar o bot o incluir, os botdes que
ele n o pode pressionar enquanto n o concluir a inclus o ficar o desabilitados.
Deve-se fazer isto para todos os botdes.

m Project] - frmCadMercadoria [Code) H= E

IcmtIAIterar j ICIick j

== 1l

Frivate Sub cmdAlterar_ Click()

cmdlincluir Enabled = False
cmdalterar Enabled = False
cmdConsultar Enabled = False
cmdExcluir Enabled = False
cmdanterior Enabled = False
cmdFroximo. Enabled = False
cmdGravar Enabled = True
cmdSair Enabled = True

k

3

= |

-

i

Na altera¢ 0 o método é semelhando a inclus o. Durante a alterag 0 0
usuario so tera liberado para ele os botbes "Gravar" e "Sair".
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M Project] - imCadMercadoria [Code] [ _[o)f =]
IcmtIGrauar j ICIick j
Frivate Sub cmdGravar Click() j

cmdincluir Enabled = True

cmdAlterar Enabled = True

cmdConsultar Enabled = True =
cmdExcluir Enabled = True

cmdAnterior Enabled = True

cmdProximo. Enabled = True

cmdGravar Enabled = False

cmdSair Enabled = True

== | Sy

No evento click do bot o gravar habilite todos novamente. Com
exce¢ o do préprio bot o gravar que n o pode ser habilitado ate que se incluia
ou altere algo.

Outro detalhe que é bom lembrar é desabilitar o bot o Gravar no
evento Form_L oad para que esteja devidamente desabilitado quando entrar na
janela de cadastro de mercadoria. Desabilitamos também o Frame, pois assim
todos os objetos contido dentro dele ser o também desabilitados. Fazemos
isto para que o usuario n o fique "passeando” pelas caixas de texto sem definir
antes (através dos botdes) o que ele quer fazer.

IForm j IKe_vPress j
=

Private Sub Form_Load()
Set BancoDeDados = OpenDatabase(App Path & "Estogue MDE")
Set TBMercadoria = BancoDeDados CpenRecordset("Mercadoria”, dbOpenTable)

TEMercadoria. Index = "IndCadigo”

sl
cmdGravar Enabled = False
Frame1.Enabled = False

== 1| | i,

Uma formatag o para as caixas de texto que receber numeros é bem
vindo para dar um aspecto visual mais interessante.
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™ Project] - imCadMercadoria [Code) | _[o) =]
It:t'lufalur j ILustFm:us j
Frivate Sub tdCodigo LostFocus() j
btCodigo Text = Format{bdCadigo Text, "000")
End Sub

Frivate Sub tdValor LostFocusi)
bdvalor Text = Format{tdValor Text, "Standard™)
End Sub -

== | B

Criamos uma formata¢ o para as caixas de texto no evento
LostFocus para quando o usuario terminar de digitar o valor se ajustar.

Habilitamos a tecla Enter criando um evento KeyPress no formulario.
N o esquecer de habilitar a propriedade KeyPreview.

M Project] - rmCadMercadoria [Code] BHE R
IFurm j IHeyFress j
Frivate Sub Form_KeyPress{keyAscii A5 Integer) j

If KeyAsci = vblkeyReturn Then
sendkeys ("{TAEL")

o =

KeyAscii =0
End If .
==al | o[

12.1.5 Funcdes de apoio

Para que nosso programa de cadastro tenha um cddigo mais limpo e
de facil entendimento vamos criar algumas funcdes que ser o Uteis em nossa
programag o.

Para criar essas fun¢gBes chame a janela de codifica¢c o, selecione
TOOLS no menu principal do Visual Basic, e escolha a op¢c 0 Add Procedure...

Eile Edit \Wiew Project Format Debug Bun | Tools Add-Ins Window Help ‘
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H Add Procedure...

Frocedure Attributes. .,

=] = Sl Gi =

Dptions...

T-S0L Debugging Options. ..

Add Procedure I
Mame: I AtualizaCampos

—Tvpe
Cancel |

i Propertsy

i~ Event

—SCope

™ Public ¥ Private

[~ &ll Local wariables as Statics

Nomeia a fung o que estamos criando de AtualizaCampos, coloque do
tipo Function e o Scope (abrangéncia) Private. Com isto, estamos criando uma
fun¢c o que podera ser usada somente no formulério corrente.

Ao clicar em Ok seré aberta uma janela de codifica¢c o para podermos
digitar o que a fun¢ o ira conter:

M Project] - kmCadMercadoria [Code) (O] =]
I{General} j IMuaIizaCampus j

3

Frivate Function AtualizaCamposi)

TBMercadorial"Cadigo") = bdCadigo
TBMercadorial"Descricéon") = bdDescri¢éo
TBMercadorial"Quantidade") = baQuantidade
TBMercadorial"Valor") = tdValor

_|
End Function

== | 1
A finalidade desta fung o € inserir o conteddo existente nas caixas de
textos do formulario para dentro dos campos da tabela de mercadoria.
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Com isto, sempre que precisarmos gravar os dados que o usuario
digitou no formulario para dentro de seus respectivos campos na tabela
usamos a fun¢ o AtualizaCampos.

Repita o processo para criar agora a fung o AtualizaFormulario:

™ Project] - rmCadMercadona [Code)

I{General} j IAtuaIizaFurmulériu j

Frivate Function AtualizaFormulariol )
tdtCodigo = TEMercadorial"Cadiga")
ttDescricdo = TEMercadorial"Descricia”)
tdQuantidade = TEMercadoria("Quantidade")

tdWalor = Format(TBMercadoria("alar"), "Standard")
End Function

=

i N [
Note que o AtualizaFormulario faz o caminho inverso: Descarrega 0s
dados existente na tabela de seus respectivos campos para dentro das caixas

de texto existente no formulario.

Por fim, vamos criar uma fun¢ o para limpar as caixas de texto. Dé o
nome de LimpaFormulario:

I{General} j ILimpaFurmuIériu j
Frivate Function LimpaFormulariol )
btCodigo ="
ttDescricdo =™
ttQuantidade =™
bW alor =™
End Function| o
== | »

o

Vamos usar esta fung 0 sempre que precisarmos que as caixas de
texto figuem vazias.

12.2 ADICIONANDO DADOS

Antes de comecarmos a fazer a codifica¢ 0 para o bot o Incluir, a fim
de preparar nosso formulario para manipular a tabela de Mercadoria, vamos
fazer uma modifica¢ o nas propriedades MaxLength das caixas de texto: todas
devem possuir o mesmo valor da propriedade Size usada para os campos na
tabela. Usamos isto para n o deixar que um usuario coloque um nome com 40
caracteres num campo que foi definido para receber 30 caracteres.
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Outra modifica¢ o sera efetuada no evento Form_Load do formulario
frmCadMercadoria:

IForm j IKe_vPress j

Private Sub Form_Load()
Set BancoDeDados = OpenDatabase({App Path & "Estogque MDB")
Set TBMercadoria = BancoDeDados OpenRecordset"Mercadoria”, dbOpenTable)

TEMercadoria. Index = "IndCadigo”

cmdGravar Enabled = False
Frame1.Enabled = False

If TBMercadoria EOF = False Then J
AtualizaFormulario
End If
End Sub
== 4 | s

Quando uma tabela é aberta o Visual Basic se posiciona no primeiro
registro existente dentro dela. Entretanto, quando ainda n o existe nada
digitado dentro da tabela, conseqiientemente n o existird nenhum registro para
se posicionar. Neste caso o fim de arquivo é encontrado logo na abertura da
tabela.

A propriedade EOF é quem informa se o fim de arquivo esta ativo ou
n o. Se EOF for True (verdadeiro) significa que a tabela chegou ao fim de
arquivo, se for False, significa que a tabela esta posicionada em algum registro
em algum lugar.

Recapitulando: A propriedade EOF retorna True se a posi¢c o do
registro atual for posterior ao ultimo registro da tabela, ou seja, se o fim do
arquivo for localizado, e False se a posi¢ o do registro atual for no ultimo
registro ou anterior a ele.

O Visual Basic possui também a propriedade BOF para informar se o
inicio do arquivo foi encontrado.

A propriedade BOF retorna True se a posi¢c o do registro atual for
anterior ao primeiro registro e False se a posi¢ o do registro atual estiver no
primeiro registro ou for posterior a ele.

Os valores de retorno das propriedades BOF e EOF s o determinados
pela localiza¢ o do indicador do registro atual.

Podemos usar as propriedades BOF e EOF para determinar se um
objeto Recordset contém registros ou se vocé foi além dos limites de um objeto
Recordset ao percorrer seus registros.
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Perceba que somente se EOF for False que atualizamos o formulario,
pois caso contrario, n o poderiamos atualizar o formulario pois n o haveria
dados a serem atualizados.

O primeiro bot o que vamos codificar € o incluir. Ele funcionara da
seguinte forma: Quando clicarmos nele as caixas de textos ser o limpas e o
método AddNew sera acionado. Este método € usado para avisar a tabela que
alguns dados ser o incluidos.

Depois de usar o AddNew temos que atualizar os campos, ou seja,
passar tudo que foi digitado nas caixas de texto para seus respectivos campos
dentro da tabela TBMercadoria. Fazendo isto usamos o método Updated para
efetuar a grava¢c o propriamente dita e atualizar a tabela com os novos
campos.

Veja um exemplo:

TBMer cadori a. AddNew

TBMer cadori a(" Coédi go") = “001”

TBMer cadori a("Descricédo") = “Cal ca Jeans”
TBMer cadori a(" Quanti dade") = “12”

TBMer cadori a("Val or") = “100”

TBMer cadori a. Updat ed

Esta rotina € o padr o para inclus o de dados.Repare que sempre
inicia com AddNew e termina com Updated Neste exemplo colocamos
expressfes string para serem inseridas nos campos, mas poderiamos ter
colocado variaveis.

No nosso exemplo vamos colocar as caixas de texto. Ficaria assim:

TBMer cador i a. AddNew

TBMer cadori a(" Cadi go") = txtCodi go

TBMer cadori a("Descri ¢do") = txtDescricao
TBMer cadori a(" Quanti dade") = txtQuanti dade
TBMer cadori a("Val or") = txtValor

TBMer cador i a. Updat ed

Desta forma o que o usuario digitar nas caixas de texto ser o incluidos
dentro dos campos da tabela.

Isto € uma forma simplificada de fazer inclus o de dados. Mas noés
vamos usar um forma mais complexa:
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™ Project] - mCadMercadoria [Code] HE B
Icm(llncluir j ICIick j
Frivate Sub cmdincluir_Click() ZI

cmdincluir.Enabled = False

cmdAlterar Enabled = False

cmdConsultar Enabled = False

cmdExcluir Enabled = False

cmdanterior Enabled = False

cmdProximo. Enabled = False J
cmdGravar. Enabled = True

cmdSair Enabled = True

LimpaFormulario
Frame1.Enabled = True
tdCodigo SetFocus

End Sub -
=0 ol

Veja o que foi feito: Sempre que o usudrio clicar neste bot 0 o
programa limpa o formulério para deixar as caixas de texto vazias para serem
preenchidas com novos dados. O Frame é habilitado para que as caixas de
texto possam ser manipuladas. Em seguida o foco é passado para o caixa de
texto txtCodigo pois € a primeira que deve ser digitada pelo usuario

Ainda n o aplicamos o método AddNew pois ainda n o sabemos se o
usuario vai incluir um codigo valido. Primeito o programa tem que analizar o
cédigo que ele digitou, verificar se ele realmente n o existe para depois usar 0
método AddNew. Fazemos isto no evento LostFocus da Caixa de Texto
txtCédigo.

Neste evento verificamos primeiramente se o bot o CmdGravar esta
habilitado. Se estiver é porque a inclus o foi acionada.

O programa procura o cddigo digitado. Se ele existir sera dado um
aviso ao usuario e o processo de inclus o sera cancelado, caso contrario (ou
seja, se o0 coédigo n o existir dentro da tabela) o método AddNew é chamado a
fim de preparar a tabela para receber um novo registro.
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ItxlCé(lign j ILns‘lFm:us j
Private Sub tdCédigo_LostFocus() j

bdCadigo Text = Format{tdCaddigo Text, "000")
TEMercadoria. Seek "=", tdCodigo. Texd

If TBMercadoria . MohMatch = False Then
MsgBox "Mercadoria ja existente. Tente outro cédigo”
AtualizaFormulario
cmdincluir Enabled = True
cmdAlterar Enabled = True
cmdConsultar Enabled = True
cmdExcluir Enabled = True
cmdAnterior Enabled = True
cmdFroximo. Enabled = True
cmdGravar Enabled = False
cmdSair Enabled = True
Frame1.Enabled = False

Else
TEMercadoria. Addhew

End If J

End Sub

== ol
Pronto, a janela ja esta preparada para receber os dados. Mas agora falta fazer
a codifica¢c o para o bot o Gravar.

M Project! - kmCadMercadoria [Code] BE R

Icm(lGravar j ICIick j
=

Private Sub cmdGravar_Click()

cmdlncluir Enabled = True

cmdAlterar Enabled = True

cmdConsultar Enabled = True

cmdExciuir Enabled = True

cmdAnterior Enabled = True J
cmdProximo . Enabled = True

cmdGravar.Enabled = False

cmdSair.Enabled = True

Frame1.Enabled = False
bdCadigo Enabled = True

AtualizaCampos
TBMercadoria Update

End Sub

==l Sy
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Atualizamos os campos da tabela com os dados digitado nas
caixas de textos e depois chamamos o método Update que fard a gravag o
fisica dentro do banco de dados.

Tente incluir varios dados na tabela para podermos usa-los
posteriormente nos préximos exercicios.

Um recurso interessante que pode ser acrescentado € desabilitar os
botdes de Alterac o, Consulta, Exclus o, Anterior e Proximo quando a
tabela estiver vazia, pois se n o houver nenhum registro, n o vai haver
nada para alterar, consultar, excluir, etc. Somente o bot o de inclus o
que podera ficar habilitado.

A maneira mas usual de saber se a tabela esta vazia ou n o é através
da propriedade RecordCount que infoma quantos registros existem
gravados dentro da tabela.

12.3 PROXIMO E ANTERIOR

Estes botbes ser o usados o usuario “passear” pela tabela, verificando
os dados de todos os registros cadastrados na ordem especificada pelo Index.

™ Project! - imCadMercadoria (Code) HE R
Icm(lProximo j ICIick j

Private Sub cmdProximo_Click()

TEMercadoria MovelMext
If TBMercadoria. EOF = True Then

TBMercadoria. MovePravious o
End If
AtualizaFormulario
End Sub .
= SN [
M Project] - mCadMercadoria [Code] [ =lo] =]
Icm(lAn‘terior j ICIick j
Frivate Sub cmdAnterior_Click()
TEBMercadaoria MoveFrevious =
If TBMercadoria BOF = True Then
TEMercadoria Movehext
End If
AtualizaFormulario
End Sub -
==al | s
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O bot o Proximo ira mostrar na tela o proximo registro existente. Note
que para fazer este movimento usamos a propriedade MoveNext (mova para o
proximo), depois fazermos um teste com a propriedade EOF para verificar se
foi movido para o ultimo registro na tabela. Se estiver no ultimo, dali ele n o
pode passar pois n 0 encontrara nada. Encontrando ent o o ultimo registro, se
tentar passar dali a propriedade MovePrevious (move para o anterior) é
acionado. Depois disto atualizamos o formulario.

O bot o Anterior possui a mesma légica, mas invertemos as outras
propriedades para fazer agora o teste de inicio de arquivo. Ou seja, se 0
usuario estiver no primeiro registro ele n o podera voltar um registro, pois
antes do primeiro n o existira nada.

Se vocé usar MoveNext quando o ultimo registro for o atual, a
propriedade EOF sera configurada para True e n o havera registro atual. Se
vocé usar MoveNext novamente, um erro ocorrera; EOF permanece True. Se
recordset referir-se a um Recordset tipo table (que € o nosso caso), a
movimentag o segue o indice atual. Vocé pode definir o indice atual usando a
propriedade Index. Se vocé n o configurar o indice atual, a ordem de registros
retornados seré indefinida.

12.4 ALTERACAO

M Project] - rmCadMercadoria [Code) [ (o) =]

Icm(IGrauar j ICIick j

Frivate Sub cmdAlterar_Click() J

cmdincluir Enabled = False
cmdalterar Enabled = False
cmdiConsultar Enabled = False
cmdExcluir Enabled = False
cmdanterior Enabled = False
cmdFroximo Enabled = False
cmdGravar. Enabled = True
cmdSair Enabled = True

Frame1 Enabled = True
tdCodigo Enabled = False
ttDescricio. SetFocus
TEMercadoria Edit

End Sub
= SEIN Bl

Para alterac o vamos fazer algo semelhante ao que fizemos na
inclus o. A diferenga ficara numa propriedade nova para nés que € EDIT. Esta
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propriedade abre a tabela para que o dado que esta sendo alterado seja
editado.

Note que n o liberamos a caixa de texto txtCodigo para alterag o, pois
sendo ela a chave de indice, n o pode ser alterada. Quando necessitar de
altera¢c o no cadigo, ele deve ser excluido e incluido novamente.

12.5 CONSULTA

Para consulta vamos usar a fun¢g o INPUTBOX. Aprendemos a usa-la
nos capitulos anteriores. Ela solicita ao usuario a digitac o de algum dado e
armazena numa determinada variavel.

Ent o criamos uma variavel de nome ProcuraCédigo e usamos ela
para receber o que o usuario digitar.

Icm(lConsuItar j ICIick j

Private Sub cmdConsultar_Click() ZI

Dim ProcuraCadigo As String
ProcuraCodigo = InputBox("Digite o Codigo a ser consultado™) .
TEMercadoria Seek "=", ProcuraCaédigo
If TBhercadoria Nohatch = True Then
MsgBox ("Mercadoria nao cadastradal”)
TEMercadoria MoveFrevious
End If
AtualizaF ormulario

End Sub
== P

Feito isto, usamos o método Seek para efetuar uma procura dentro da
tabela.

Seek: Localiza o registro de um objeto Recordset tipo table indexado
gue satisfaca os critérios especificados para o indice atual e torna esse registro
0 registro atual.

ApoOs o0 Seek colocamos um sinal de compara¢g o para determinar o
tipo de procura que este método fara. Podemos usar “=" ,"<”, “>", “<=", “>=" etc

O método Seek pesquisa os campos-chave especificados e localiza o
primeiro registro que satisfaca os critérios especificados na compara¢ o dentro
da chave de indice. Uma vez encontrado, esse registro torna-se o registro atual
e a propriedade NoMatch é definida como False. Se o método Seek falhar em
localizar um registro correspondente, a propriedade NoMatch é configurada
como True e o registro atual é indefinido.
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Se comparag o for igual (=), maior ou igual a (>=) ou maior do que (>),
0 Seek comeca a pesquisa no inicio do indice. Se compara¢ o for maior do
gue (<) ou maior ou igual a (<=), o Seek comeca a pesquisa no final do indice e
continua em dire¢ 0 ao inicio a menos que existam entradas de indice
duplicadas no final. Neste caso, Seek comeca por uma entrada arbitraria entre
as entradas de indice duplicadas no final do indice.

Quando informamos uma chave para o método Seek procurar, esta
chave deve ser no mesmo formato que o estabelecido no indice do arquivo
(index). Por exemplo: no TBMercadoria a chave do indice é o Cadigo, ent 0 0
Seek somente faz a procura pelo cddigo. N o podemos pedir para procurar
pela Descric o da mercadoria, pois para isto deveria existir um indice para
descri¢ o.

Em nosso exemplo se NoMatch for True (ou seja, se n o0 encontrou
nenhum registro que seja igual ao conteldo da variavel ProcuraCaodigo)
movemos para o registro anterior e depois o formulario é atualizado. Fazemos
isto pois quando uma procura n o é bem sucedida a tabela é posicionada no
fim de arquivo, e como n o existe nenhum registro nesta posi¢ o,
movimentamos para um registro antes, onde o ultimo registro incluido se
encontra.

Quando clicarmos no bot o Consultar uma janela como a que esta
abaixo aparecera no video:

ESTOQUE
Digite o Cédigo a ser consultado
Cancel |

Digitamos o cédigo que queremos procurar e ao clicar Ok a busca é
iniciada. Se n o encontrar uma mensagem sera apresentada:

ESTOQUE B

Mercadaria ndo cadastradal

12.6 EXCLUSAO
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™ Project] - i mCadMercadornia [Code] Hi= B
IcmtlE:u:t:luir j ICIick j
Frivate Sub cmdExciuir Click)) =

If MsgBox("Confirma Exclusao?”, vbYeshMo) = vbYes Then
TBEMercadoria. Delsts
cmdAnterior Click

End If

End Sub

SR _
Quando se ai deletar algo € bom solicitar ao usuario uma confirmac o,

pois a dele¢ o acidental pode causar resultados catastroficos. Ent o é bom

gue o usuario tenha certeza do que esta fazendo.

Quando usamos a propriedade Delete o registro atual (aquele que esta
aparecendo no video) é excluido da tabela.

Mas para a tela n o ficar vazia (uma vez que aquele registro que
estava la foi eliminado) usamos a procedure cmdAnterior_click que é a rotina
gue usamos quando o bot o anterior é acionado.

Fazemos isto para posicionar a tabela no registro anterior ao que foi
deletado e mostra-lo na tela. Desta forma a tela n o fica vazia.

Em nosso programa podemos localizar um registro com a consulta ou
através dos botdes Anterior e Proximo. Localizando podemos clicar no bot o
Excluir que o registro desaparece.

12.7 CONSIDERACOESFINAIS

Pronto. Esta finalizado este formulario frmCadMercadoria. Agora
usando estes mesmos processos usados aqui programe o Cadastro de Cliente.
As vendas é um pouco diferente pois esta tabela depende da tabela de
Mercadoria e da tabela de Clientes, ou seja, € necessario, nas vendas, informar
quem é o cliente que esta comprando e qual mercadoria se esta comprando.
Estas informacdes s o0 coletadas em suas respectivas tabelas. Mas vamos
aprender a codifica-la apés terminarmos com os Clientes.
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12.8 CADASTRO DE CLIENTES

w. Cadaztro de Clientes [ =[O =]
Incluir
Cadigo ||:||:|1
Alkerar
Maome da Cliente |J.:,SE da Silva
Consultar
Limite de Crédito |-| 400
E sluir
[aravar
<< Anterior S air

Option Explicit
Di m BancoDeDados As Dat abase
Dm TBC i ente As Recordset

Private Sub cndAlterar_dick()

cndl ncl ui r. Enabl ed = Fal se
cndAl t erar. Enabl ed = Fal se
cndConsul t ar. Enabl ed = Fal se
cndExcl ui r. Enabl ed = Fal se
cndAnt eri or. Enabl ed = Fal se
cndPr oxi no. Enabl ed = Fal se
cndG avar . Enabl ed = True
cndSai r. Enabl ed = True

Framel. Enabl ed = True

t xt C6dd i ent e. Enabl ed = Fal se
t xt None. Set Focus

TBA i ente. Edit

End Sub

Private Sub cndAnterior_Cick()
TBd i ent e. MovePr evi ous
If TBAiente.BOF = True Then
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TBd i ent e. MoveNext
End | f
Atual i zaFormul ari o
End Sub
Private Sub cndConsultar_dick()

Di m ProcuraCédCliente As String

ProcuraCédCliente = InputBox("Digite o Cbédigo do
Cliente a ser consultado")
TBd i ente. Seek "=", ProcuraCodCiente

If TBA iente. NoMatch = True Then
MsgBox ("Ciente ndo cadastrado!")
TBd i ent e. MovePr evi ous

End If

At ual i zaFornul ari o

End Sub
Private Sub cndExcluir_dick()

I f MsgBox("Confirma Exclusé@o?", vbYesNo) = vbYes Then
TBC i ente.Del ete
cndAnterior_Cdick

End |f

End Sub
Private Sub cndG avar_Cick()

cndl ncl uir. Enabl ed = True
cndAl t erar. Enabl ed = True
cndConsul tar. Enabl ed = True
cndExcl ui r. Enabl ed = True
cndAnt eri or. Enabl ed = True
cndPr oxi no. Enabl ed = True
cndG avar . Enabl ed = Fal se
cndSai r. Enabl ed = True

Franel. Enabl ed = Fal se
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t xt C6dCl i ent e. Enabl ed = True

At ual i zaCanpos
TBd i ent e. Updat e

End Sub
Private Sub cndlncluir_dick()

cndl ncl ui r. Enabl ed = Fal se
cndAl t erar. Enabl ed = Fal se
cndConsul t ar. Enabl ed = Fal se
cndExcl ui r. Enabl ed = Fal se
cndAnt eri or. Enabl ed = Fal se
cndPr oxi no. Enabl ed = Fal se
cndG avar . Enabl ed = True
cndSai r. Enabl ed = True

Li npaFormul ari o
Fr anel. Enabl ed = True
t xt C6ddl i ent e. Set Focus

End Sub
Private Sub cndProxi no_dick()

TBd i ent e. MoveNext

If TBA iente. EOF = True Then
TBd i ent e. MovePr evi ous

End If

At ual i zaFornul ari o

End Sub

Private Sub cndSair_dick()
Unl oad frntCadCl i entes
End Sub

Private Sub Form KeyPress(KeyAscii As |nteger)

I f KeyAscii = vbKeyReturn Then
SendKeys ("{TAB}")
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KeyAscii =0
End | f

End Sub

Private Sub Form Load()

Set BancoDeDados = OpenDat abase( App. Path & "\ Est oque. MDB")
Set TBO i ente = BancoDeDados. OpenRecordset ("C iente",
dbOpenTabl e)

TBCliente.lndex = "Il ndCadi go"

cnmdG avar . Enabl ed = Fal se
Franel. Enabl ed = Fal se

If TBCiente. EOF = Fal se Then
Atual i zaFormul ari o
End | f

End Sub
Private Sub Form Unl oad(Cancel As Integer)

TBd i ente. d ose
BancoDeDados. Cl ose

End Sub

Private Sub txtCodC iente_Lost Focus()
t xt C6dCl i ente. Text = Format (txt C6dCl i ente. Text, "000")

TBA i ente. Seek "=", txtCo6dd iente. Text

If TBA iente. NoMatch = Fal se Then
MsgBox "Cliente ja existente. Tente outro Cddi go"
At ual i zaFornul ari o
cndl ncl uir. Enabl ed = True
cndAl terar. Enabl ed = True
cndConsul tar. Enabl ed = True
cndExcl ui r. Enabl ed = True
cndAnt eri or. Enabl ed = True
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cndPr oxi no. Enabl ed = True
cndG avar . Enabl ed = Fal se
cndSai r. Enabl ed = True
Framel. Enabl ed = Fal se

El se
TBd i ent e. AddNew
End | f
End Sub

Private Sub txtVal or_Lost Focus()

txtLimteCrédito. Text = Format (txt Li m t eCr édi t o. Text,
" St andar d")

End Sub

Private Function AtualizaCanpos()
TBCliente("CédCiente") = txtCoddiente
TBO i ent e(" Nonme") = txt Nome
TBCliente("LimteCrédito") = txtLimteCrédito
End Function
Private Function AtualizaFormul ario()
txtCédCliente = TBCiente("CédC iente")
txt Nome = TBC i ent e(" Nonme")
txtLimteCrédito. Text =
Format (TBCliente("LimteCrédito"), "Standard")
End Functi on
Private Function LinmpaFormnul ario()
txtCodCliente = ""
txt Nome = ""

txtLimteCrédito = ""

End Functi on
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12.9 LANCAMENTO DASVENDAS

Cadigo da Mercadoria :||:,|D es.criu;ﬁn:
u u u

Cadigo do Cliente IblM omeClente

[uantidade YYendida

Yalor de Yenda |

<< Antenior Prowimo

A criagc o do formulario serA& como no exemplo acima; ou seja,
comparando com os anteriores, a diferenca é somente o acréscimo de dois
labels que ficar o ao lado do cddigo da mercadoria e do cliente. O primeiro
label contera a descri¢ o da mercadoria, e vamos nomea-lo para IbIDescri¢éo,
e o segundo tera o nome do cliente, e vamos nomeé-lo para IbINomeCliente.

Para esta tabela é necesséario criar um indice em que a chave de
procura seja o Codigo da Mercadoria e o Cédigo do Cliente. Usamos para isto
o Visual Data Manager:

& Add Index to Yendas x|

Manme:
[IndClientetercadoria [ Prirnzry
Indexed Fields:

CadCliente:Cadigo

[v Unique

I iml

[ IgnoreMulls

Auallable Fields:
CodCliente

[uantidadeiendida
Yalortvenda ak,

Cloze
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w. Langamento das Yendas [ —|o] =]
| ezl

Cédign da Mercadaria ||:||:|-| CalgaJeans

Alterar
Cadigo do Cliente |n Joze da Costa

Huantidade Yendida |2|:| Caonzultar

Yalor de Wenda |4|:||l|:||:| Escluir

Ef=i=If

Prowima = S air

Note que esses dados n o existem na tabela de Vendas. O que existe
nesta tabela é somente o codigo da mercadoria. A descric 0 esta em outra
tabela (Mercadoria), assim como o nome do cliente também esta em outra
tabela (Cliente). Para podermos acessar estas tabelas e capturar somente a
descric o da mercadoria e nome do cliente, temos somente um ponto de
referéncia, que é o cédigo deles que existe na tabela de Vendas.

A logica usada neste programa consiste em pegarmos o codigo
existente na tabela de vendas e buscar a descri¢c o daquele cédigo em outra
tabela. Para fazer isto todas as tabelas envolvidas devem ser abertas, assim
como seus indices, pois sera através do indice que a procura sera feita.

Exemplificando através da tabela de mercadoria:

Como na tabela de vendas existe o cédigo da mercadoria que foi
vendida, e na tabela de mercadoria existe a descric o da mercadoria para
aquele codigo, usamos o indice para procurar dentro da tabela de mercadoria,
0 codigo existente dentro da tabela de vendas. Isto é possivel desde que a
tabela de mercadoria esteja indexada pelo cédigo, pois a procura sera feita por
ele.

Para podermos ent o codificarmos o formulario que tera acesso aos

dados da tabela de vendas, vamos criar as variaveis que ser 0 usadas para
lidar com o banco de dados e as tabelas:
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M Project] - frmLangamento¥endas [Code] [ —|o] =]
I{General} j I{Declara‘tinns} j
Option Explicit ;]

Dim BancoDeDados As Database
Dim TBEVendas As REecordset
Dim TEMercadoria As Recordset
Dim TECliente As Recordset

== ol
Criamos uma variavel para cada tabela que sera aberta. Precisamos
agora criar um evento Form_Load para abrir todas essas tabelas.

.M Project] - frmLancamentoVendas (Code) HE B
IForm j IKe_vPress j

Private Sub Form_Load({)

Set BancoDeDados = OpenDatabase App. Path & "Estogue MDE")

Set TBMercadoria = BancoDeDados OpenRecordset{"Mercadoria”, dbOpenTable)

Set TBCliente = BancoDeDados. OpenRecordset{ "Cliente”, dbOpenTable)

Set TBVendas = BancoDeDados OpenRecordset("Vendas", dbOpenTable) a

TBEMercadoria. Index = "IndCodigo”
TEClients. Index = "IndCodige”
TBVendas.Index = "indClientetdercadoria”

= SN — Bz
Veja que abrimos todas as trés tabelas que ser o usadas neste
formulario, e abrimos também todos os indices relativo a cada uma.
As nossas fungbes auxiliares sofrer o alguma mudanca pois
acrescentamos em nosso formulario dois labels, e um conterd a descric o da
mercadoria e outro o nome do cliente.

M Project] - imLangamentoYendas [Code) HE R
IFDrm j IKeyPress j
Frivate Function AtualizaCampos() ZI

TEVendas("Cddigo") = tdCddigo

(
TEVendas{"CodClients") = tdZodCliente
TEVendas("Valorvenda") = btV alorvenda -
TEVendas("Quantidadeendida") = tdQuantidade’Vendida
End Function -
==l | A
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™ Project] - rmLangamento¥endas [Code) HE B

IFnrm j IKeyPress j

Frivate Function AtualizaFormulariol )

tdCodigo = TEVendas{"Cddigo")

tdCodCliente = TBVendas("CodCliente")

tdWalorvenda = Format] TBVendas("ValorVenda"), "Standard")
tdQuantidadeendida = TBVendas({"Quantidade endida")

TEMercadoria Seek "=", bdCddigo
TECliente Seek "=" tdCodClients

IbiDescrigéo = TBMercadorial"Descrigéo™)

lbiMomeCliente = TECliente("MNome") -

End Function 5
= S o

Note que quando formos atualizar o formulario serd necessario
apresentar nos dois labels os dados contido em outras tabelas, por isto é
necessario colocar um Seek para cada item a ser procurado. Quando o
usuario, por exemplo, aperta o bot o "Avancar" o programa avanga um registro
na tabela de Vendas e usa os cédigos contidos nela para tentar localizar suas
respectivas descric6es e nome do cliente.

™ Projectl - kmLangamento¥Yendas [Code] HE B
IFurm j IHeyPress j
Frivate Function LimpaFormulariof) j
btCodigo ="
btCodCliente = "
bdValorvenda =™

bdCiuantidadeVendida ="

IbiDescrigdo. Caption = ™ o
IbiNomeCliente. Caption = ™

End Function
==al | 3
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™ Project] - irmLangamentoYendas [Code) HE =
I{General} j IAtuaIizaFurmulériu j
Private Function CancelaDigitagao() j

AtyalizaFormulano
cmdincluir.Enabled = True
cmdalterar Enabled = True
cmdConsultar Enabled = True
cmdExcluir Enabled = True
cmdAnterior Enabled = True
cmdProximo Enabled = True
cmdiGravar Enabled = False
cmd=air Enabled = True
Frame1.Enabled = False

End Function 4
== | el

Para facilitar nosso trabalho, criamos aqui uma fung o
CancelaDigitacdo que tem por finalidade anular o que 0 usuario estiver
fazendo, voltar os botBes e frame para seu estado natural. Usaremos esta
fun¢ o quando o usuario digitar algum codigo invalido.

Com as fungdes prontas, vamos completar a codificac o do
Form_Load, pois apenas abrimos as tabelas, precisamos agora verificar se a

tabela de vendas estéa vazia, e desabilita o bot o "Gravar" e o frame:

.m Project] - rmLancamentoVendas (Code) [ (o] x|
IForm j IKe_vPress j
Private Sub Form_Load() ZI

Set BancoDeDados = OpenDatabase{App Path & "Estoque MDE")

Set TBMercadoria = BancoDeDados. OpenRecordset{"Mercadoria”, dbOpenTable)
Set TBCliente = BancoDeDados. OpenRecordset"Cliente”, dbOpenTable)

Set TBWVendas = BancoDeDados. OpenRecordset("Vendas", dbOpenTable)

TBMercadoria. Index = "IndCadigo"
TBCliente. Index = "IndCaodiga”
TBWVendas. Index = "indClientehdercadoria”

cmdGravar Enabled = False
Frame1.Enabled = False

If TEVendas EOF = False Then
AtualizaFormulario
End If

End Sub .|
) — o0

A inclus o para esta tabela segue o estilo que usamos para 0s outros
formularios. Existe somente uma diferenca fundamental que é o aparecimento
do nome do cliente e a descric 0o da mercadoria quando o usuario digitar o
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cédigo correspondente. Ou seja, numa inclus o, quando o usudrio digitar o
cédigo da mercadoria que foi vendida, o programa tera que acessar a tabela de
Mercadoria, procurar o cédigo que o usuario acabou de digitar, e trazer de 14 a
descri¢ o daquele cédigo.

Este trabalho todo podemos fazer no evento LostFocus da caixa de
texto. Por que este evento? Porque esta procura sera feita DEPOIS que o
usuario digitar o codigo e passar para a proxima caixa de texto (ou seja,
quando o objeto perder o foco).

Ent o, diante disto, precisamos criar dois evento LostFocus. Uma
para a caixa de texto txtCédigo e outro para txtCodCliente:

™ Project] - frmLancamentoYendas [Code) HE B
It:tcétlign j ILus‘tFncus j
Frivate Sub tdCodigo LostFocus]) j

tdCadigo Text = Format{bdCddigo Text, "000")
TEMercadoria Seek "=", tdCddigo
If TEBMercadoria Mokatch = True Then

MsgBox "Mercadoria ndo cadastrada. Operacéo Cancelada”
Cancelabigitacio

Exit Sub
End If |
IblDescrigéo = TEMercadorial"Descrig&o”)
End Sub =
== | =L

Usamos o SEEK para efetuar uma procura dentro da tabela
TBMercadoria.

O que ir4 procurar?

Ira procurar o cédigo digitado na caixa de texto txtCdodigo.

Se NoMatch for igual a True € sinal que n o existe nenhuma
mercadoria cadastrada com o cédigo digitado. Ent o uma mensagem sera
mostrada na tela: “Mercadoria n o cadastrada”.

Depois chamamos aquela fun¢ o que criamos chamada Cancela
Digita¢ 0. Logicamente que se quisermos incrementar ainda mais nosso
programa poderiamos fazer com que o programa abrisse uma tela mostrando
guais as mercadorias que existem cadastradas para o usuario escolher uma,
ou algo assim. Mas para resumir nosso exemplo deixaremos assim.

Se o codigo digitado na caixa de texto for encontrado ent o a descri¢ 0
€ inserida dentro do label "IbIDescri¢ 0" para que seja mostrada no formulario.

Fazemos a mesma coisa com a evento LostFocus de txtCodCliente:
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M Project] - emLangamentoYendas [Code) HE B
ItxtCé(ICliente j ILos‘tFocus j
Private Sub tdCadCliente LostFocust) j

tdCadCliente Text = Format{b4CodCliente Texdt, "000")
TEClienta Sealk "=" tdCoHdCliente

If TECliente Mokatch = True Then
MsgBox "Cliente n&o cadastrada. Operagéo Cancelada”
Cancelabigitacéo
Exit Sub

End If

biMNomeCliente = TECliente("MNome")
TEBVendas Seek "=", tdCodCliente Text, tdCodigo. Text

If TBWendas MoMatch = False Then
MWsgBox "Vendas & existente. Tente outro codigo”
CancelaDigitagéo

Else
TBYVendas Addhew

End If

End Sub

==

4P

A inclus o de registros dentro da tabela de vendas é igual ao

apresentado nos outros programas:

™ Project] - frmLancamentoYendas [Code) HEBR
Icm(llncluir j ICIick j
Frivate Sub cmdincluir_ Click]) j

cmdincluir Enabled = False

cmdalterar Enabled = False

cmdConsultar Enabled = False

cmdExcluir Enabled = False J
cmdAnterior Enabled = False

cmdProximo Enabled = False

cmdGravar Enabled = True

cmdSair . Enabled = True

LimpaFormulario
Frame1.Enabled = True
tdCédigo SetFocus

End Sub
==l B
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A altera¢c o segue os padrfes anteriores, lembrando que nesta tabela
de vendas n o podemos alterar o Cédigo da Mercadoria e o Codigo do Cliente,
pois ambos fazem parte da chave do indice da tabela. Se necessitar alterar o
cédigo, exclua e inclua novamente:

™ Project] - rmLangamentoYendas [Code] = [o] =]
Icm(IAI’terar j ICIick j

Frivate Sub cmdAlterar_Click() j

cmdincluir Enabled = False J

cmdAlterar Enabled = False
cmdConsultar Enabled = False
cmdExcluir Enabled = False
cmdanterior Enabled = False
cmdFroximo . Enabled = False
cmdGravar Enabled = True
cmdSair Enabled = True

Frame1.Enabled = True
ttCddigo. Enabled = False

iz odCliente Enabled = False
ttuantidadeendida SetFocus
TEVendas Edit

End Sub .
==l iy
™ Project] - frmLangamentoYendas [Code) | (O =|
IcmtIGrauar j ICIick j
Frivate Sub cmdGravar_ Click]) j

cmdincluir Enabled = True

cmdalterar Enabled = True

cmdConsultar Enabled = True J
cmdExcluir Enabled = True

cmdAnterior Enabled = True

cmdProximo. Enabled = True

cmdGravar Enabled = False

cmdSair Enabled = True

Frame1.Enabled = False
tdCadigo Enabled = True
ttCadCliente Enabled = True
AtualizaCampos

TBEVendas Update

[=F= sl 1P

A exclus o também é semelhante aos anteriores:
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Os botbes Anterior e Proximo devem fazer uma pesquisa na tabela de
Mercadoria e Clientes para atualizar os labels, a fim de que apareca a
descric o da mercadoria e 0 nome do cliente:

Perceba que esta rotina move a tabela de vendas para o registro
anterior, e depois ao chamar a fun¢c o AtualizaFormulario faz uma procura
dentro da tabela de mercadoria e depois dentro da tabela de clientes usando
como chave de busca o conteldo existente dentro da tabela de vendas.

Dé uma conferida em seu cédigo fonte agora:
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Option Explicit

Di m BancoDeDados As Dat abase
Di m TBVendas As Recordset
Di m TBMer cadori a As Recordset
Dim TBCl i ente As Recordset

Private Sub cndAlterar_dick()

cndl ncl ui r. Enabl ed Fal se
cndAl t er ar. Enabl ed Fal se
cndConsul t ar. Enabl ed = Fal se
cndExcl ui r. Enabl ed = Fal se
cndAnt eri or. Enabl ed = Fal se
cndPr oxi no. Enabl ed = Fal se
cndG avar . Enabl ed = True
cndSai r. Enabl ed = True

Framel. Enabl ed = True

t xt Cédi go. Enabl ed = Fal se

t xt C6dd i ent e. Enabl ed = Fal se
t xt Quant i dadeVendi da. Set Focus
TBVendas. Edi t

End Sub

Private Sub cndAnterior_Cick()
TBVendas. MovePr evi ous
I f TBVendas. BOF = True Then
TBVendas. MoveNext
End If
At ual i zaFornul ari o
End Sub

Private Sub cndExcluir_dick()
I f MsgBox("Confirma Exclusé@o?", vbYesNo) = vbYes Then
TBVendas. Del et e

cndAnterior_Cdick
End | f
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End Sub
Private Sub cndG avar_Cick()

cndl ncl uir. Enabl ed = True
cndAl terar. Enabl ed = True
cndConsul tar. Enabl ed = True
cndExcl ui r. Enabl ed = True
cndAnt eri or. Enabl ed = True
cndPr oxi no. Enabl ed = True
cndG avar . Enabl ed = Fal se
cndSai r. Enabl ed = True

Franmel. Enabl ed = Fal se

t xt Cédi go. Enabl ed = True

t xt C6dCl i ent e. Enabl ed = True
At ual i zaCanpos

TBVendas. Updat e

End Sub
Private Sub cndlncluir_dick()

cndl ncl ui r. Enabl ed = Fal se
cndAl t erar. Enabl ed = Fal se
cndConsul t ar. Enabl ed = Fal se
cndExcl ui r. Enabl ed = Fal se
cndAnt eri or. Enabl ed = Fal se
cndPr oxi no. Enabl ed = Fal se
cndG avar . Enabl ed = True
cndSai r. Enabl ed = True

Li npaFormul ari o
Franmel. Enabl ed = True
t xt Cédi go. Set Focus
End Sub

Private Sub cndProxi no_dick()

TBVendas. MbveNext
| f TBVendas. EOF = True Then
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TBVendas. MbvePr evi ous
End | f
Atual i zaFormul ari o

End Sub
Private Sub cndSair_dick()
Unl oad frnmLancanment oVendas

End Sub

Private Sub Form KeyPress(KeyAscii As |nteger)

I f KeyAscii = vbKeyReturn Then
SendKeys ("{TAB}")
KeyAscii =0

End | f

End Sub

Private Sub Form Load()

Set BancoDeDados=0CpenDat abase( App. Path & "\ Est oque. VDB")
Set TBMer cador i a=BancoDeDados. OpenRecor dset " Mer cadori a"
dbQOpenTabl e)

Set TBd i ent e=BancoDeDados. OpenRecordset ("C i ente"
dbQOpenTabl e)

Set TBVendas=BancoDeDados. OpenRecor dset (" Vendas"
dbQOpenTabl e)

TBMer cadori a. | ndex = "1 ndCodi go"
TBCl i ente.lndex = "Il ndCadi go"
TBVendas. | ndex = "indd ienteMercadoria"

cnmdG avar . Enabl ed = Fal se
Franel. Enabl ed = Fal se

| f TBVendas. EOF = Fal se Then
Atual i zaFormul ari o

End | f

End Sub

Private Sub Form Unl oad(Cancel As Integer)
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TBVendas. Cl ose
TBMer cadori a. C one
TBA i ente. Cl ose
BancoDeDados. C ose

End Sub
Private Function AtualizaCanpos()

TBVendas(" Codi go") = txtCodi go

TBVendas("Codd i ente") = txtCodd iente

TBVendas( " Val or Venda") = t xt Val or Venda

TBVendas(" Quant i dadeVendi da") = txt Quanti dadeVendi da

End Functi on

Private Function LinmpaFormnul ario()
txt Cédigo = ""
txtCoédCliente = ""
t xt Val or Venda = ""
t xt Quant i dadeVendi da "

| bl Descri ¢do. Caption =
| bl Noned i ente. Caption = ""

End Functi on

Private Sub txtCodi go_Lost Focus()
t xt Cédi go. Text = Format (t xt Cédi go. Text, "000")

TBMer cadori a. Seek "=", txtCadi go

I f TBMercadoria. NoMatch = True Then
MsgBox " Mercadoria ndo cadastrada. Operacdo Cancel ada"
Cancel aDi gi t acédo
Exit Sub

End | f

| bl Descri ¢cdo = TBMercadori a(" Descri ¢do")

249



Lionardo@base.com.br
End Sub
Private Sub txtCodC iente_Lost Focus()
t xt C6dCl i ente. Text = Format (txt C6dCl i ente. Text, "000")
TBA iente. Seek "=", txtCoddiente
If TBCliente. NoMatch = True Then
MsgBox "Cliente ndo cadastrada. Operacéo
Cancel ada"
Cancel aDi gi t acédo
Exit Sub
End | f
I bl NomeCliente = TBO i ent e(" None")
TBVendas. Seek "=", txtCodd iente. Text, txtCodi go. Text
| f TBVendas. NoMat ch = Fal se Then

MsgBox "Vendas j & existente. Tente outro codi go”
Cancel aDi gi t acéo

El se
TBVendas. AddNew
End | f
End Sub

Private Sub txtVal or Venda_Lost Focus()

t xt Val or Venda. Text = Format (t xt Val or Venda. Text,
" St andar d")

End Sub

Private Function AtualizaFormul ario()
t xt Cédi go = TBVendas(" Cadi go")

t xt C6dCl i ente = TBVendas("Codd i ente")
t xt Val or Venda = For mat ( TBVendas(" Val or Venda"),

" St andar d")
t xt Quant i dadeVendi da = TBVendas(" Quant i dadeVendi da")
TBMer cadori a. Seek "=", txtCadi go
TBA iente. Seek "=", txtCoddiente
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| bl Descri ¢cdo = TBMercadori a(" Descri ¢do")
I bl NomeCliente = TBO i ent e(" None")

End Functi on

Private Function Cancel abDi gi t acéo()
At ual i zaFornul ari o
cndl ncl uir. Enabl ed = True
cndAl t erar. Enabl ed = True
cndConsul tar. Enabl ed = True
cndExcl ui r. Enabl ed = True
cndAnt eri or. Enabl ed = True
cndPr oxi no. Enabl ed = True
cndG avar . Enabl ed = Fal se
cndSai r. Enabl ed = True
Franmel. Enabl ed = Fal se

End Function

Deixamos o bot o Consulta de fora propositadamente. Vamos voltar
nele nos proximos capitulos.
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13 USANDO O CONTROLE
DATA

- Data
- DBGrid
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13.1 CONTROLE DATA

Data

Este controle economiza uma séria de linhas de programag o, fazendo o
intercambio entre os controles de um formulario com a tabela do Banco de
Dados.

Vamos usar a mesma tabela de Mercadoria para criar um formulario e
manipular esta tabela através do controle data.

Crie um projeto novo e coloque os seguintes controles nele. Repare
gue é semelhante ao que fizemos no capitulo anterior, mas na verdade tem
grandes mudancas na codificag 0. Mude o Caption deste controle para
"Mercadoria”.

As duas propriedades principais deste controle s o: DatabaseName e
RecordSource.

DatabaseName: Nesta propriedade selecionamos o nome do banco de
dados que sera manipulado. Uma caixa igual a que aparece abaixo sera

apresentada. Em nosso exemplo, selecione Estoque.mdb que é o banco de
dados que estamos trabalhando.
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RecordSource: Nesta propriedade deve ser selecionado o nome da tabela que
serd manipulada pelo objeto Data. Dentro do Banco de Dados escolhido
(Estoque.mdb) existem 3 tabelas: Vendas, Mercadoria e Cliente. As 3 ir o
aparecer. Escolha "Mercadoria".

Cada caixa de texto deve ser agora anexada ao controle data e, por
conseguinte, aos seus respectivos campos. Por exemplo: A caixa de Texto
txtCédigo deve ser anexada ao campo Cédigo.

Esta anexac o é feita usando as propriedades DataField e
DataSource das caixas de texto.
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DataSource: Origem dos dados. Aqui € informado o nome da controle
data que possui a tabela que vamos manipular. Selecione Datal

DataField: Nome do Campo. Na caixa de combina¢ o que aparece,
esta 0 nome de todos os campos da tabela existente no controle data. Escolha
0 campo que corresponda com a caixa de texto selecionada.

Pronto. N o precisa digitar nada na codificagc o do programa. Com
somente este passos ja temos pronto um programa que altera os dados da
tabela, pois tudo que for digitado nas caixa de texto sera inserido
automaticamente dentro dos registros da tabela. Use o controle data para
avancar ou voltar, ir para o primeiro registro ou o ultimo.

Este controle data anexa dados n 0 somente em caixas de texto, mas
tambem em outros controles, como por exempo o DBGrid, que é muito Util
para o programador.

13.2 DBGRID

No projeto desenvolvido no capitulo anterior, deixamos de codificar o
bot o de Consulta. Vamos fazer isto agora usando um DBGrid para auxiliar na
consulta. Adicione um novo formulario e mude a propriedade Name para
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frmConsulta. Neste formulario vamos criar todas as rotinas de consulta que ir o
aparecer para 0 usuario.

Insira um CommandButton no formulario, um objeto do tipo Data e
um objeto do tipo DBGrid:

DBGrid Data
Estes Controles ser o inseridos na seguinte disposi¢ o:

No objeto Data mude a propriedade name para datVendas e o
Caption para “Dados das Vendas”.

No objeto DBGrid mude a propriedade name para gridvVendas e o
Caption para “Lancamento das Vendas”.

O Objeto Data possui algumas propriedades que devem ser alteradas,
como o DatabaseName e RecordSource. Escolha "Estoque.MDB" para uma e
"Vendas" para outra.

Trabalhando somente com essas duas propriedade anexamos a tabela
Vendas do Banco de Dados Estoque.mdb no objeto Data, que nomeamos para
datVendas.

Com isto, sempre que fizermos agora qualquer evento no datVendas
sera refletido diretamente na tabela Vendas.

O objeto que manipulara os dados foi ent o criado, que é o Data, mas
onde os registros do ir o aparecer?

Poderiamos colocar cada Campo anexado a uma caixa de texto, mas
em lugar disto vamos colocar todos os registros existentes na tabela Vendas
dentro de um objeto DBGrid.

O DBGrid possui uma propriedade chamada DataSource. Nesta
propriedade informamos o nome do objeto Data que inserimos no formulario.
Fazendo isto estaremos fazendo uma ligag o entre o banco de dados e a
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tabela, ja definida no objeto Data, para o objeto DBGrid. Com isto o DBGrid ja
sabera qual tabela que ele ira manipular.

A propriedade Custom deste objeto abre uma janela onde est o as
principais propriedades deste objetos. Ao clicar sera mostrado uma janela para
configurar estas propriedades que ir o dar forma ao DBGrid.

No Caption digitamos o titulo que sera exibido no Grid.

AllowAddNew: Habilita a possibilidade de se poder acrescentar
registros na tabela.

AllowDelete : Habilita a possibilidade de apagar registros

AllowUpdate : Habilita a possibilidade de alterar os registros existentes
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ColumnHeaders : Determina se o cabecalho de cada coluna sera
exibido.

RecordSelectors : Determina se no DBGrid ir4 aparecer um seletor de
registros

AllowRowsSizing : Habilita a possibilidade do usuario mudar o
tamanho das colunas.

Enabled : Habilita ou n o a interag o do DBGrid com o usuario.

Selecionando no topo desta janela a se¢ o Columns abriremos novas
propriedades para serem configuradas.

Columns : Seleciona em qual coluna de dados do DBGrid que tera as
propriedades abaixo disponivel para serem configuradas.

Caption : Titulo da Coluna selecionada.

DataField : Campo da tabela que tera seus dados exibidos na coluna
selecionada.

DefaultValue : Valor padr o para um determinado campo.

NumberFormat : Determina o formato com que os dados da coluna
ser 0 mostrados no video. Usa as mesmas regras da fung o FORMAT.
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Locked : Trava os dados contido nas colunas.

AllowSizing : Habilitada a possibilidade de mudar o tamanho da
coluna

Visible : Indica se a coluna sera visivel ou n o.

Alignment : Alinha dos dados na coluna na forma determinada nesta
propriedade.

Uma forma rapida e recomendada para transferir os dados da tabela
para suas respectivas propriedades é a seguinte:
Selecione o DBGrid no formulario.
posicione o ponteiro do mouse sobre ele e pressione o bot o da
direita.
Ira aparecer um menu como o que esta abaixo:
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Selecione a op¢ o Retrieve Fields.

Isto fard com que todos os dados relativo a tabela que foi informada na
propriedade DataSource sejam automaticamente ajustadas no DBGRid. Use a
propriedade (Custom) somente para modificar os Caption das Colunas, se
houver necessidade. Desta forma o DBGrid ficara assim:

O bot o fechar sera configurado para esconder este formulario e
retornar para o formulario anterior.
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Note que usamos o Hide no lugar de Unload, pois 0 Unload retirna o
formulario da tela e da memoria também, enquanto que o hide mantém o
formulario na memoria. A vantagem disto é que 0 acesso a esta janela se torna
mais rapido no segundo acesso que for feito a ela e os valores das variaveis do
formulario ainda continuara em uso. Neste caso vamos precisar dos valores
dos campos que o usuario selecionou para, na tela de Vendas, usa-las.

Este tipo de consulta que foi feito € bastante simples. Logicamente que
pode-se usar outros métodos mais sofisticados, como o SQL por exemplo. Mas
isto ja faz parte dos recursos avancgados do Visual Basic.

Volte agora na tela de Vendas para podermos codificar o bot o
"Consultar"

No método Show de frmConsulta, usamos como argumento a
constante "vbModal" para indicar que essa janela deve ser do tipo modal, ou
seja, exclusiva. N o se tem acesso a outra janela enquanto o usuario n o
concluir o que deseja fazer na janela aberta.

Usamos o Seek para procurar os cAdigos que foi selecionado na janela
frmConsulta.

Note que usamos o

para fazer uma quebra de linha.
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14.1 PRINTER

Em nosso programa vamos acrescentar um item no menu principal
chamado “impress o do Estoque” e com isto vamos imprimir o contedido da
tabela mercadoria.

Usaremos um novo objeto para nos chamado Printer. E sera este
objeto que manipulara tudo que enviaremos para a impressora, criando, assim,
um canal de comunica¢ O entre nosso programa e a porta em que a
impressora esta ligada.

Muitas peculiaridades de uma impress o, como falta de papel,
impressora em linha, fila de impress o, etc. Tudo isto serd organizado pelo
proprio Windows, deixando o programador livre para executar somente uma
tarefa: Despachar seu relatério para a impressora.

As propriedades principais do Printer s o:

ColorMode: Determina ou mostra a capacidade de impress o colorida
do dispositivo.

Copies: Especifica a quantidade de copias de uma pagina que deve
ser impressa.

CurrentX: Determina a coordenada horizontal que a impressora ira
imprimir.

CurrentY: Determina a coordenada vertical que a impressora ira
imprimir.

DeviceName: Mostra o nhome da impressora padr o suportada pelo
dispositivo

FontName: Determina qual fonte de letra a impressora usara para
impress o.

FontBold: Determina se a fonte sera em negrito.

Fontltalic: Determina se a fonte sera em itélico.

Fonts: Fornece uma lista de todas as fontes disponiveis para
impress o.
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FontSize: Determina o tamanho que a fonte de letra escolhida usara.

FontUnderline: Determina se a fonte sera sublinhada.

Orientation: Determina a orientac 0 do papel: Retrato ou Paisagem.
Usamos as constantes para definir o tipo escolhido:

vbPRORPortrait1 Retrato

vbPRORLandscape 2 Paisagem

Page : Retorna o niumero da pagina que esta sendo impressa.

PaperSize: Determinamos o tamanho do papel. Podemos usamos as
seguintes constantes:

vbPRPSLetter 1 Letter, 8 1/2 x 11 in.
VbPRPSLetterSmall 2 Letter Small, 8 1/2 x 11 in.
VbPRPSTabloid 3 Tabloid, 11 x 17 in.
VbPRPSLedger 4 Ledger, 17 x 11 in.
VbPRPSLegal 5 Legal, 8 1/2 x 14 in.
VbPRPSStatement 6 Statement, 5 1/2 x 8 1/2 in.
VbPRPSEXxecutive 7 Executive, 7 1/2 x 10 1/2 in.
VbPRPSA3 8 A3, 297 x 420 mm
VbPRPSA4 9 A4, 210 x 297 mm
vbPRPSA4Small 10 A4 Small, 210 x 297 mm
VbPRPSA5 11 A5, 148 x 210 mm
vbPRPSB4 12 B4, 250 x 354 mm
vbPRPSB5 13 B5, 182 x 257 mm
vbPRPSFolio 14 Folio, 8 1/2 x 13 in.
VbPRPSQuarto 15 Quarto, 215 x 275 mm
vbPRPS10x14 16 10x 14 in.

vbPRPS11x17 17 11 x 17 in.

VbPRPSNote 18 Note, 8 1/2 x 11 in.
vbPRPSENV9 19 Envelope #9, 3 7/8 x 8 7/8 in.
vbPRPSENv10 20 Envelope #10, 4 1/8 x 9 1/2 in.
vbPRPSENv11 21 Envelope #11, 4 1/2 x 10 3/8 in.
vbPRPSENv12 22 Envelope #12,4 1/2 x 11 in.
vbPRPSENv14 23 Envelope #14, 5 x 11 1/2in.
VbPRPSCSheet 24 C size sheet
vbPRPSDSheet 25 D size sheet
VvbPRPSESheet 26 E size sheet

vbPRPSENnvDL 27 Envelope DL, 110 x 220 mm
vbPRPSENvC3 29 Envelope C3, 324 x 458 mm
vbPRPSENnvC4 30 Envelope C4, 229 x 324 mm
vbPRPSENvC5 28 Envelope C5, 162 x 229 mm
vbPRPSENnvC6 31 Envelope C6, 114 x 162 mm
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vbPRPSENvC65 32 Envelope C65, 114 x 229 mm
vbPRPSENvB4 33 Envelope B4, 250 x 353 mm
vbPRPSENvB5 34 Envelope B5, 176 x 250 mm
vbPRPSENvB6 35 Envelope B6, 176 x 125 mm
vbPRPSEnvltaly 36 Envelope, 110 x 230 mm
vbPRPSEnvMonarch 37 Envelope Monarch, 3 7/8 x 7 1/2 in.
vbPRPSEnvPersonal 38 Envelope, 35/8 x 6 1/2 in.
vbPRPSFanfoldUS 39 U.S. Standard Fanfold, 14 7/8 x 11 in.
vbPRPSFanfoldStdGerman 40 German Standard Fanfold, 8 1/2 x 12 in.
vbPRPSFanfoldLglGerman 41 German Legal Fanfold, 8 1/2 x 13 in.
vbPRPSUser 256 | User-defined

Port: Retorna o nome da porta de impress o que sera usada pela

impressora padr o.

PrintQuality: Determina ou seta a resolu¢ 0 que a impressora ira usar.

VbPRPQDraft -1 Resolu¢ o Draft
vbPRPQLow -2 Baixa Resolu¢ o
vbPRPQMedium -3 Média Resolug o
vbPRPQHigh -4 Alta Resolu¢ o

Os métodos:

EndDoc: Finaliza a impress o de um relatério

KillDoc: Termina imediatamente a impress o

NewPage: Forca a impress o passar para a proxima pagina.

Print <expressédo> : Imprime uma express o ou variavel especificada.

O Objeto Printer n o0 aparece na caixa de ferramentas, nem possui um
icone como outros objetos. Ele é interno que n o possui formato visual.

Para desenvolver nossa rotina de impress o, dé um click na op¢ o
“Impress o Estoque” no menu e vamos codificar o programa:
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Criamos primeiro as variaveis que ir o manipular o Banco de Dados e
a tabela. Como vamos imprimir o conteldo da tabela de mercadoria isto se
torna necessario.

A variavel Linha ira fazer um contador de linhas, para podermos
controlar quantas linhas esta sendo impressa numa pagina.

Depois colocamos uma mensagem para O usuario ter certeza que
realmente quer imprimir o relatério. Se o MsgBox retornar o numero 7 é sinal
gue o usuario digitou escolheu nao.

Na seqiiéncia definimos o contador de linha para 1, e abrimos o banco
de dados e a tabela de mercadoria. N 0 € necessario abrir o indice. Se n o
tivéssemos aberto a ordem em que os registros iriam aparecer no relatério
seria a ordem em que foram digitados. Como abrimos um indice que ordena
todos os dados na ordem de cddigo, o relatério sera impresso ent o nesta
ordem. Caso houvesse necessidade de criar um relatério na ordem alfabética
da descric 0 das mercadorias, ent o seria necessario criar um indice pelo
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campo “Descri¢ 0", ou uma SQL ordenado pela "Descri¢ 0", e abri-lo na rotina
de impress o.

Usamos o objeto Printer para definir com qual fonte de letra o relatério
sera impresso e qual o tamanho usado

Abrimos um DO WHILE para sempre verificar se o fim do arquivo foi
atingido. Enquanto n o for (Not TBMercadoria.EOF) executa as rotinas
definidas entre o DO WHILE e o LOOP.

Em seguida é verificado se o contador de linha é igual a 1. Se for
chama uma fung o chamada Cabecalho. Esta fung o ira imprimir o cabecalho
de nosso relatorio.

O contetdo dos campos da tabela de mercadoria € inserido dentro das
variaveis, para depois podermos imprimir no papel estas variaveis. Usamos a
fung o Format para melhorar a formatag o numérica.

Usamos a propriedade CurrentX para definir qual sera a coordenada
horizontal a ser utilizado durante a impress o.

A propriedade Print € quem efetivamente faz a impress 0. Em conjunto
com o Print usamos a fung¢ o TAB que efetua uma tabulag o para cada
variavel que seré impressa. Isto ajuda a alinhar as expressdes impressas.
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Note que colocamos um “” apds o nome da variavel que sera
impressa. Usamos isto para o Objeto Printer continuar imprimindo na mesma
linha. No ultimo campo a ser impresso TBMercadoria("Valor") ja n o é
necessario, pois a proxima impress o ja sera na linha seguinte.

Fazemos depois um incremento de + 1 na variavel linha. Isto é para
atualizar o contador de linha.

MoveNext posiciona a tabela no proximo registro, pois o atual ja foi
impresso e agora é necessario ler o registro seguinte. Se o registro seguinte for
o fim do arquivo, quando a execu¢ o do programa encontrar o LOOP esta
rotina sera encerrada.

No nosso exemplo definimos que numa pagina pode conter no maximo
50 linhas. Ent o quando o contador de linha chegar neste ponto, o Objeto
Printer chamara uma nova pagina (NewPage) e o contador de linha volta a ser
igual a 1.

Encerramos nossa rotina com um EndDoc que finaliza a impress o e
um Close fechando a tabela e o banco de dados.

Neste programa esta faltando, para encerrar, a fun¢ o que cria o
cabecalho:
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Quando colocamos um print sozinho, sem nenhuma express o
acompanhado, indica que queremos forcar a impress o de uma linha em
branco.

Private Sub mul npressédo_d i ck()

Di m BancoDeDados As Dat abase
Di m TBMer cadori a As Recor dset

D m Li nha As | nteger

If MsgBox("lnicia a inpressao?", 36,"Rel acdo Mercadoria")=7
Then

Exit Sub
End | f

Linha = 1
Set BancoDeDados = OpenDat abase( App. Path & "\ Est oque. MDB")

Set TBMercadoria =
BancoDeDados. OpenRecor dset (" Mercadori a", dbOpenTabl e)

TBMer cadori a. | ndex = "1 ndCodi go"
Printer. Font Nane = "Arial"
Printer.FontSize = 10

Do Wil e Not TBMercadori a. ECF

If Linha = 1 Then
Cabecal ho
End | f

Printer.Current X = 300

Printer.Print Tab(3); TBMercadori a("Codi go");
Printer.Print Tab(10); TBMercadoria("Descric¢éo");
Printer.Print Tab(50); Format(TBMercadoria
("Quanti dade"), "##, ###");
Printer.Print Tab(70); Fornat(TBMercadoria("Valor"),
"Currency")
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Linha = Linha + 1
TBMer cador i a. MoveNext

If Linha >= 50 Then
Pri nt er. NewPage
Linha = 1

End If

Loop

Pri nt er. EndDoc
TBMer cadori a. C ose
BancoDeDados. C ose
End Sub

Private Function Cabecal ho()

Printer.Print Tab(3); "Cod";
Printer.Print Tab(10); "Descric¢é&o";
Printer.Print Tab(50); "Quantidade";
Printer.Print Tab(70); "Valor"
Printer.Print String(100, "-")
Printer.Print

End Functi on

14.2 CRYSTAL REPORTS

O Crystal Reports consegue dar uma aparecia mais profissional para
os relatérios, alem do usuario poder dar um "preview" de seus relatérios antes
deles serem impressos.

Usar o Crystal € muito simples e facil. Muito mais facil que usar o
Printer para relatorios.

Entre no programa através do menu Add-Ins e entre na op¢ o Report
Designer.
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Vamos usar este gerador de relatério para criar um relatério de
Mercadoria. N o0 sera necessario codificacdes complexas, pois 0 programa
automatiza muitas tarefas.

Ao aparecer o Programa Crystal Reports entre na op¢ o NEW.

Ira aparecer uma janela onde devemos escolher qual estilo de relatério
serd criado. Vamos usar o "Standard"
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Para que o programa crie nosso relatério devemos passar algumas
informacdes, e essas informacdes ser o coletadas através dessas opc¢des que
vem a seguir:

Aperte o bot o Data File para escolher o banco de dados que sera
usado no relatério. Depois de escolhido ird aparecer a relag o de todas as
tabelas existentes no Banco de Dados. Escolha o Arquivo "Estoque.MDB".
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Aperte o bot o "Next >>"

Na préxima tela aparece as tabelas e um grafico mostrando o
relacionamento entre as tabelas.
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Nesta tela selecionamos os campos que v 0 compor o relatério.
Escolha um campo na lista que aparece no "Database Fields", aperte o bot o
"Add" e dé um titulo para o campo (que ira aparecer no cabecalho) no item
Column Heading.

Escolha somente os campos da tabela de Mercadoria.
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Se quisermos criar grupos ou subgrupos, usamos esta tela. Como por
exemplo, um relatério que aparece primeiro o grupo de Material Esportivo e
depois 0 Grupo de Roupa Social. Quando escolhemos um campo que sera a
chave do grupo, o relatério ordena o relatério primeiro pelo grupo.

No nosso caso, n 0 existe grupo. Aperte o "Next"

Ira aparecer esta mensagem, alertando que como n o foi escolhido
nenhum grupo n o serd possivel entrar nesta op¢ o. Aperte 0 bot o OK e
vamos direto para a op¢ 0 "6 - Select"
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Nesta tela pode-se fazer um filtro dos registros que ir o compdr o
relatério. N o faremos nenhum tipo de filtro.

Aqui colocamos um titulo para o relatério e escolhemos um estilo na
lista que aparece em "Style". Escolha Shading . Cada estilo monta o relatério
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num formato diferente. Deve-se escolher o que mais se adapta ao tipo que
relatorio que se esta criando.
Aperte agora o bot o "Preview Report" para ver como ficou.

Vamos agora colocar um total para o "Valor". D& um click com o mou
se em cima do registro e aperte o bot o da direita.
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Dentre as varias opgfes que ira aparecer, escolha "Inset Grand Total".
Sera ent o inserido um totalizador para o "Valor".

Uma vez feito tudo isto, nosso relatério esta pronto. Vamos agora
salvar o0 arquivo e mandar executar em nosso programa.

Va no menu "File", op¢ o0 "Save" e grave este relatério com o nome de
"Mercadoria".

Feche o Cristal Reports e volte para o nosso programa.

Crie mais um formulario para o projeto, e dé o nome de
"frmRelatdrios”. Abra uma op¢ 0 no menu principal do programa e acrescente-
o nele.
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Nesta janela o usuario ira escolher o tipo de relatério que ele deseja e
pressiona o bot o "Imprimir".

Note que inserimos no formulario um novo controle chamado
CrystalReports. Ele quem ira na verdade fazer todo o trabalho "pesado” de
gerar o relatorio.

Vamos ent o codificar o bot o imprimir:

Primeiro verificamos se o usuario escolheu o relatério de mercadoria.
Caso seja positivo mudamos o ponteiro do mouse para uma ampulheta (para
n o deixar o usuario fazer nada ate que o relatério seja concluido.
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Na propriedade ReportFileName coloque o arquivo que criamos. La
existe a matriz de nosso relatério. Em DataFiles especificamos o nome do
banco de dados que sera lido pelo relatorio.

CopiesToPrinter determina quantas copias tera o relatério. Na
propriedade Destination informamos que o relatério deve ser gerado na tela
primeiro antes de ir para a impressora. Por fim, usamos o Action que envia
todas as informacg@es captadas para o Crystal e cria o relatério.

Quando o relatdrio é criado e mostrado na tela, usamos os botes que
fica na parte inferior para manipular o relatério.

Os botées em forma de seta s o utilizados para navegar nas paginas
do relatério. O bot o em forma de impressora envia o relatério para a porta de
impress o.

O relatério de Vendas tem uma particulariadade. Nele deve conter o
nome do cliente e 0 nome da mercadoria comprada, entretanto na tabela de
Vendas n o existe esses dados, existe somente os cédigos relacionados.
Como o Crystal Reports faz o relacionamento entre tabelas de forma quase
que automaticas, temos que somente inserir 0s respectivos campos.
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