

              Bibliotecas


  Função Principal


Início


          Variáveis
           (int ( “%d” / float ( “%f”)


Corpo do Programa


Fim


Cuidados:

1) Todos os comandos em “C” são escritos em letras minúsculas (salvo algumas exceções)

2) Não esqueça de utilizar return 0; quando utilizar int main()

3) Todo início possui um fim, ou seja, toda chave que abrir { deve ter uma fechando }

4) Preste atenção na declaração das variáveis:

Inteiras – int – “%d”

Reais – float - %f

5) Utilizamos o scanf quando precisamos ler uma informação do teclado para o processamento. Cuidado:

scanf(“%d”,  &A);     // variável A do tipo inteira

scanf(“%f”, &B);       // variável B do tipo real

6) Utilizamos o printf quando necessitamos exibir uma informação ou conteúdo de uma variável na tela.

printf(“Este é um exemplo....”);

            printf(“O valor de A é %f”,A);

            printf (“%d + %d = %d\n”,A,B,soma);

7.) Para exibir o conteúdo de uma variável devemos utilizar a máscara correspondente a esta variável dentro das aspas do “printf”. 
8.) Podemos limitar o número de casas decimais das variáveis float em um “printf”,  da seguinte forma:

- Entre o % e o “f “ podemos colocar um ponto (.) seguido de quantas casas após a vírgula você deseja:

Ex: “%.2f” ( duas casas depois da vírgula

       “%.0f” ( nenhuma casa depois da vírgula

       “%f” ( sem limitação de casas após a vírgula

9.) Utilizamos “\n” no “printf” quando desejamos que a informação posterior seja colocada na próxima linha.

10.) Quando utilizamos alguns comandos relacionados com a biblioteca matemática, do tipo: sin, cos, tan, sqrt, pow, entre outros devemos incluir a biblioteca <math.h> no nosso programa.

11.)  Operadores:

| |     ( or

&& ( and

!      ( not

= =  ( igualdade

! =   ( diferente


1.) Faça um programa em “C” que  leia um número qualquer e exiba se ele é positivo, negativo ou nulo.

2.)   Faça um programa em “C” que calcule uma equação do 2º. Grau.

( entre com a,b,c

( calcule o delta    (delta = b*b – 4*a*c)

( caso delta seja menor que 0 ( “Não existem raízes reais”

( caso delta seja maior ou igual a 0 (
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     3.)  Dado um número qualquer exiba no final o módulo deste número:

                -4     ( módulo 4

4  ( módulo 4

       4) Permita o usuário digitar 3 valores para os lados de um triângulo. (lado1, lado2, lado3). Verifique primeiramente se é um triangulo:
Lado1 + lado2 > lado3   e   lado2+lado3 > lado1 e lado1 + lado3 > lado2
            Depois identifique o triângulo:

· se é um triangulo eqüilátero (os três lados são iguais)

· se é um triangulo isósceles (dois lados são iguais)

· se é um triangulo escaleno (nenhum lado é igual)
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#include <iostrem.h>


#include <stdlib.h>


#include <stdio.h>


#include <conio.h>





int main(void)


{


         float A,B;


         


         printf(“1a. Altura: “);


         scanf(“%f”,&A);


         printf(“2a. Altura: “);


         scanf(“%f”,&B);


         


         if(A > B)


         {


               printf(“%.2f é maior que %.2f\n”,A,B);


         }


         


         if(B >A)


         {


               printf(“B é maior que A\n”);


         }





         if(A == B)


         {


               printf(“São iguais\n”);


         }


         


         system(“Pause”);


}


         














          


      


























inicio





leia (A)


leia (B)








se (A > B) então


inicio


          escreva(“A é maior que B”)


      fim








5.   se (B > A) então


      início


          escreva(“B é maior que A”)


       fim








6. Se (A = B) então


    início


          Escreva(“São iguais”)


     fim





7. fim





return 0;
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