                                             

1.) Faça um programa em “C” que calcule uma equação do 2o grau. Atenção:  se delta for negativo não existem raízes reais; caso contrário calcule e exiba as duas raízes.

Delta = b2 – 4*A*C

          ( -B + ( (delta))/2*A

X

           ( -B - ( (delta))/2*A

2.) Converta o algoritmo abaixo para “C”:

1.inicio

2.leia(A)

3.leia(B)

4.leia(C)

1. Se (A>B) então  

Aux ( A

A ( B

B ( Aux

2. Se (A>C) então

Aux ( A

A ( C

C ( Aux

3. Se (B>C) então

Aux ( B

B ( C

C ( Aux

4. escreva A,B,C

5. Fim

3.) Faça um programa em  “C “ que permita o  usuário digitar um número de até 3 algarismos e no final exiba este número invertido. Exemplo:  

Entrada: 367

Saída:  763
 4.) Monte uma tabela ao usuário passando-lhe um valor inicial e um valor final.  Mostre desta tabela, o número,        

           quadrado, o cubo, a raiz e se o número é par ou ímpar.

       Entrada:  5

        Saída:  8

5
25
125
2.23
ímpar

6
36
216
2.44
par

7
49
343
2.64
ímpar

8
64
512
2.82
par    

  5.) Sabe-se que uma arroba equivale a 14,687 kg. Monte uma tabela de 1 a 20 exibindo a quantidade de arrobas, o equivalente em kilos e o equivalente em gramas. 

Ex: 

1 arroba(s)  (  14,687 kilos (  14687 gramas

2 arroba(s)  (  29,374 kilos (  29374 gramas

3 arroba(s)  (  44,061 kilos (  44061 gramas

...

....

20 arroba(s) (  293,74 kilos ( 293740 gramas

   6.) Faça um programa em “C” que permita o usuário digitar dois números em duas variáveis distintas. Feito isso realize a soma do número da dezena do primeiro número com a unidade do segundo número. Para ficar simples, determine que o número digitado tem no máximo 3 algarismos.

Ex: A ( 234  


B ( 678 
Soma = 3 + 8 ( 11

 7.) Monte uma tabela ao usuário do valor -10 até o valor 10 e exiba.  Mostre uma tabela contendo todos os números deste intervalo,inclusive os números mencionados, da seguinte forma: o número, o módulo, o quadrado, o cubo, a raiz e se o número é múltiplo de 5 ou não. (não esqueça de incrementar a biblioteca “math.h” / Cuidado com raízes negativas)

-10    10    100   -1000    Raiz Negativa    É Mult. 5 

 -9      9       81     -729    Raiz Negativa    Não é Mult. 5 

 -8      8       64     -512    Raiz Negativa    Não é Mult. 5 

  .....

  .....

    9      9       81      729     3.00    Não é Mult. 5 

              10     10    100     1000    3.16    É Mult. 5

8.) Tendo como entrada resistência e tensão, faça um programa em C que calcule e mostre  a corrente e a potência de cada circuito. Fazer os  cálculos para  10 circuitos.

9.) Faça um programa em C que permita o usuário digitar dois números reais quaisquer. Feito isso, realize a divisão entre eles e mostre o resultado. No final exiba se o “resultado obtido” é positivo, negativo ou nulo. 
10.) Sabendo que 1 alqueire mineiro é igual a 48.400 m2; 1 alqueire do norte é igual a 27.255 m2 e um alqueire paulista é igual a 6.000 m2; monte uma tabela de conversão de alqueire para metros quadrados de 10 a 30(inclusive); mostrando o equivalente em alqueires mineiros, do norte e paulista.(adote 3 casas após a vírgula)

Exemplo:

             ALQ.       MINEIROS     NORTE    PAULISTA 

 10
       484.000         272.550        60.000

 11             532.400          299.805        66.000

e assim por diante.... 

11.) Faça um programa em “C” que realize a somatória dos 100 primeiros números desta seqüência lógica:

     1        2         3       4         5     

Total =   ──  + ──  + ── + ──  + ── +.....

            2        3         4       5         6  

12.) Ler dois valores para as variáveis A e B, efetuar a troca dos valores de forma que a variável A passe a ter o valor da variável B e que a variável B passe a ter o valor da variável A. Apresentar os valores trocados.

Boa Sorte!!

Bom Trabalho!!!














































