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Fim_enquanto


1. Faça um algoritmo  que exiba os números de 1 até 50.

2. Faça um algoritmo que exiba os números de 30 até 10.

3. Faça um algoritmo que exiba os número de 1 até um determinado número definido pelo usuário.
4. Sabe-se que uma arroba equivale a 14,687 kg. Monte uma tabela de 1 a 20 exibindo a quantidade de arrobas, o equivalente em kilos e o equivalente em gramas. 

Ex: 

1 arroba(s)  (  14,687 kilos (  14687 gramas

2 arroba(s)  (  29,374 kilos (  29374 gramas

3 arroba(s)  (  44,061 kilos (  44061 gramas

...

....

20 arroba(s) (  293,74 kilos ( 293740 gramas

5. Faça um algoritmo que monte uma tabela de 1 a 20 contendo o número, o quadrado e a raiz quadrada do número.

6. Faça um algoritmo que permita o usuário digitar um número qualquer e exiba na tela todos os números antecedentes até chegar em 1.

7. Faça um algoritmo que permita o usuário digitar um número qualquer e exiba a tabuada deste número de 0 a 10.
8. Sabendo que 1 alqueire mineiro é igual a 48.400 m2; 1 alqueire do norte é igual a 27.255 m2 e um alqueire paulista é igual a 6.000 m2; monte uma tabela de conversão de alqueire para metros quadrados de 10 a 30(inclusive); mostrando o equivalente em alqueires mineiros, do norte e paulista.(adote 3 casas após a vírgula)
Exemplo:

             ALQ.       MINEIROS     NORTE    PAULISTA 

 10
       484.000         272.550        60.000

 11             532.400          299.805        66.000

e assim por diante.... 

9. Faça um algoritmo que exiba permita o usuário digitar dois valores, um inicial e outro final, após isto feito exiba uma tabela contendo o número digitado, o quadrado do número, a raiz quadrada do mesmo, o seno e o cosseno do número.

10. Faça um algoritmo que exiba quantos alunos em uma sala de 10 alunos, possuem idade superior ou igual a 18 anos e quantos possuem idade inferior a 18 anos.
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11. Faça um algoritmo que permita o usuário digitar 10 números e no final exiba quantos números são pares, quantos ímpares, quantos múltiplos de 5 e quantos múltiplos de 7.

12. Faça um algoritmo  que permita o usuário digitar “N” números até que digite um valor negativo. No final exiba a somatória somente dos números positivos, quantos números digitados são pares, quantos são ímpares e quantos são múltiplos de 5.


13. Faça um algoritmo que permita o usuário digitar 10 valores e exiba a somatória desses valores no final.

14. Faça um algoritmo que permita o usuário realizar a somatória de “n” números até que seja pressionado um valor negativo.
15. Faça um algoritmo que realize a somatória dos 100 primeiros números desta seqüência lógica:

     



1        2         3       4         5     


  Total =   ──  + ──  + ── + ──  + ── +.....

            



2        3         4       5         6  

16. Faça um algoritmo que exiba a seqüência lógica abaixo(Fibonacci): (os 20 primeiros números)

                          1       1       2     3       5        8        13 ....

17. Faça um algoritmo que permita o usuário digitar um número qualquer e exiba o fatorial deste número: 

Ex: 5! = 5 x 4 x 3 x 2 x 1 = 120

18. Tendo como entrada X e N, calcular Xn. Lembre-se: 23 = 2 x 2 x 2 = 8. Para isto faça algoritmo para exibir o valor final.

Boa Estudo !!!

Bom Trabalho!!

Não leve dúvidas para casa,

Tire-a já!!!

gale@sj.unisal.br
CONTADORES: são variáveis que possuem a característica de incrementar ou decrementar um valor “fixo” dela mesma. Sintaxe:


VAR ( VAR + valor_fixo

















while (condição)


{


  ...........


  ...........


  ...........


}





ACUMULADOR: são variáveis que possuem a característica de realizar somatórias; utilizadas quando se deseja manter um determinado valor e acrescentar/decrementar outros (não fixos).   Sintaxe:


VAR ( VAR + variável
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