Algoritmos e Lógica de Programação
Prof. Gale
Estrutura de um programa em C:

Bibliotecas

Função Principal

Início

Declaração de variáveis

Corpo do Programa

Fim

// Exemplo:

#include <stdio.h>

#include <conio.h>

 main()

{

       int a;

       clrscr();     // limpa a tela

       printf(“Digite um valor: “);      // escreve na tela a mensagem

       scanf(“%d”,&a);        // variável inteira (%d) 

       printf(“O valor digitado foi %d\n” , a);   // mostra na tela o valor digitado


       getch();  
} 
Comando printf ();

printf(“mensagem”);

Utilizamos “\n” ( para pular linha

                  “\t” ( para tabulação

Exemplo:


printf(“Teremos aula de programação\n”);


printf(“Os valores de a e b são respectivamente %d e %d\n”,a,b);

Faça Você: Utilizando apenas um printf por exercício exiba a seguinte tela de saída:
A.)


       B.)



C.)


D.)


       E.)



F.)


2ª. Parte – Comando scanf(“   “, &var);

A.)


       B.)



C.)


3ª. Parte – Exercícios

a.) Faça um programa em “C” que calcule a média de um aluno:
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b.) Faça um programa em “C” que pergunte o ano que a pessoa nasceu e indique quantos anos ela possui hoje.

c.) Faça um programa em “C” que permita ler um lado de um quadrado, calcule e exiba o perímetro.

d.) Faça um programa em “C” que converta um valor digitado pelo usuário em metros para quilômetros e milímetros.

Boa Sorte!!!
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