Linguagem de Programação I – Tecnologia – Prof. Gale

MANIPULAÇÃO DE STRINGS

Cadeias de caracteres (strings), em C, são representadas por vetores do tipo char terminadas, obrigatoriamente, pelo caractere nulo ('\0'). Portanto, para armazenarmos uma cadeia de caracteres, devemos reservar uma posição adicional para o caractere de fim da cadeia. Todas as funções que manipulam cadeias de caracteres (biblioteca padrão de C oferece várias delas) recebem como parâmetro um vetor de char, isto é, um ponteiro para o primeiro elemento do vetor que representa a cadeia, e processam caractere por caractere, até encontrarem o caractere nulo, que sinaliza o final da cadeia.
Por exemplo, o especificador de formato %s da função printf permite imprimir uma cadeia de caracteres. A função printf então recebe um vetor de char e imprime elemento por elemento, até encontrar o caractere nulo.


É um tipo de dado em “C” que é representado por uma sequência de caracteres. Podemos declarar uma string da seguinte forma:
			<tipo><nome> [tamanho];

Ex:   char a[10]; 
					
onde podemos observar:


	           a[0]  a[1]  a[2]  a[3]  a[4]  a[5]  a[6]  a[7]  a[8]  a[9] 

	Nunca se esqueça que um vetor, tanto numérico como caracter tem seu início na posição 0 (zero).	

Entrada/Saída de Dados:

Para entrada de dados em uma string podemos utilizar dois comandos:
scanf(“%s”, nome);
ou
gets(nome);  // que é o mais recomendado

e para saída de dados podemos utilizar:

printf(“%s”, nome);
ou mesmo
puts(nome);

Quando trabalhamos com strings devemos incrementar a biblioteca <string.h> e <ctype.h>

	Alguns comandos básicos de manipulação de Strings:

· scanf  Lê um texto até o primeiro espaço em branco  scanf(“%s”,S1)
· gets  Lê um texto até que seja pressionado enter  gets(S1)
· printf  Imprime uma seqüência de caracteres   printf(“%s”,S1);
· puts  Imprime uma seqüência de caracteres  puts(S1)
· strcpy  copia uma string em outra  strcpy(Dest,Orig)
· strncpy  copia os N primeiros caracteres de Orig em Dest  strcpy(Dest,Orig,5)
· strcat  Concatena a string B em A  strcat (A,B)
· strcmp  Compara duas strings  strcmp(A,B)
· strlwr  Converte uma string para letras minúsculas  strlwr(S1)
· strupr  Converte uma string para letras maiúsculas  strupr(S1)
· strchr	 Retorna a ocorrencia de um caracter na string  strchr(S1,’x’);
· strncat  Concatena os N primeiros caracteres de B em A  strncat(A,B,5)
· strnset  Seta os N primeiros caracteres de A com o caracter ch  strnset(A,’x’,2)
· strstr  Procura a ocorrencia da substring B em A  strstr(A,B)
· strncmp  Compara os N primeiros caracteres de s1 e s1  strncmp(S1,S2,7)
· strlen  Retorna o tamanho ocupado em uma string  strlen(s1)
· strrev  Inverte todos os caracteres de uma string  strrev(s1)
· isdigit (caracter)   verifica se um determinado caracter é um dígito(0,1,2,3,...9)
· islower(caracter)   verifica se um caracter é minúsculo
· isupper(caracter)   verifica se um caracter é maiúsculo
· isspace(caracter)   verifica se um caracter é um espaço em branco
· ispunct(caracter)   verifica se um caracter é uma pontuação
· toupper (caracter)  converte um caracter para maiúculo
· tolower(caracter)   converte um caracter para minúsculo
· e alguns outros comandos que você encontra no “help”, ou em livros relacionados com “Strings”

Exemplo de um programa:
· faça um programa em C que permita o usuário digitar uma frase qualquer e exiba esta frase novamente:
#include <stdio.h>
#include <string.h>
#include <ctype.h>
int main()
{
     char frase[30];
     clrscr();
     printf(“Digite uma frase: “);
     gets(frase);
     puts(frase);
}

Outro exemplo de programa em “C”:
· Faça um programa em C que permita o usuário digitar uma frase qualquer e exiba quantos caracteres existem na frase.
#include <stdio.h>
#include <string.h>
int main(void)
{
     char frase[30];
     int tam;
     clrscr();
     printf(“Digite uma frase: “);
     gets(frase);
     tam = strlen(frase);
     printf(“Esta frase possui %d caracteres”,tam);
     getch();
}










Comandos das bibliotecas mencionadas:
[image: ]


[image: ]

Exercícios:

1.) Faça um programa em “C” que permita o usuário digitar duas frases; exiba quantos caracteres existem em cada uma; concatene-as e exiba-a concatenada.

2.) Faça um programa em C que permita o usuário digitar uma frase qualquer e exiba a frase totalmente com letras maiúsculas (toupper)

3.) Faça um programa em C que permita o usuário digitar uma frase qualquer e exiba quantos dígitos, quantas letras maiúsculas, quantas letras minúsculas e quantos espaços em branco existem na frase.

4.) Faça um programa em “C” que permita o usuário digitar uma frase qualquer e exiba esta frase inteira em letras maiúsculas e minúsculas.

5.) Faça um programa em “C”  que permita o usuário digitar uma frase qualquer e exiba quantas vogais existem na frase e também exiba as vogais.

6.) Faça um programa em “C” que permita o usuário digitar duas frases quaisquer e depois junte-as, exibindo-a uma vez toda maiúscula e outra vez toda minúscula.

7.) Faça um programa em “C” que permita o usuário digitar uma frase e exiba esta frase ao contrário.

8.) Faça um programa em “C” que permita o usuário digitar uma frase e uma letra qualquer e verifique em que posição da frase esta letra se encontra, se existir, é claro. Se existir mais de uma, exiba todas as posições.

Atenção: para ler um caracter, você pode:
		char letra;
		letra = getche( );
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